AUTOMATYKA PRAKTYCZNA
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Programowe

Tworzenie i testowanie aplikaciji

Wiekszos¢ uzytkownikéw korzystajqcych z komputeréw
potrafi bez problemu zainstalowaé, uruchomic

i obstugiwa¢ nawet bardzo skomplikowane programy
narzedziowe. Problemy pojawiajq sie podczas
wykorzystywania wyspecjalizowanych mozliwosci
takich programéw. W artykule przedstawiamy ,szybki
start” z oprogramowaniem WinGPC i sterownikami
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Rys. 1. Widok gtdwnego okna oprogramowania WinGP-

C4.0

Oprogramowanie narze-
dziowe WinGPC jest dostep-
ne bezptatnie, jego pelna
wersja znajduje sie na ply-
cie CD-EP12/2006B, mozna
ja takze pobra¢ ze strony
WWW firmy AT Control
System (www.atcontrol.pl,
dziat Centrum Techniczne).
Instalacja nie wymaga spe-
cjalnej wiedzy, wystarczy
podstawowa wiedza i po-
stepowanie zgodnie z pod-
powiedziami programu in-
stalatora. Po zainstalowaniu
oprogramowania w START-
—>Programy->0OEMax So-
ftware pojawi sie nowa gru-
pa WinGPC, a w niej znaj-
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Rys. 2. Widok okna konfigu-
racyjnego
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duje sie skrét do programu
WinGPC4.01. Na rys. 1
pokazano wyglad gléwne-
go okna programu po jego
uruchomieniu.

Wprowadzanie
aplikacji

Nowy projekt tworzymy
wybierajac z menu Project—
—>New Project lub uzywajac
skrétu Ctrl+N. Na rys. 2
przedstawiono widok okna
konfiguracyjnego.

Jesli projekt chcemy te-
stowaé z symulatorem pro-
gramowym, to w menu
nalezy wybra¢: PLC Model-
->NX700 iTyp CPU->CPU-
—700P. Nastepnie nalezy po-
da¢ pozostale dane (nazwa
projektu iopis). Zatwierdza-
my ustawienia przyciskiem
OK 1ijuz jest przygotowane
oprogramowanie do tworze-
nia aplikacji.

Na rys. 3 przedstawiono
widok okna programu przy-
gotowanego do wprowadze-
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Rys. 3. Widok okna programu przygotowanego do wpro-

wadzania aplikacji

N
Rys. 4. Przyktadowa aplika-
cja (ezyk drabinkowy)

nia przyktadowej aplikacji
zrys. 4. Jest to prosty pro-
gram, w ktéorym wykorzy-
stano wewnetrzne zasoby
pamieci danych bitéw typu
M.

Wprowadzanie aplikacji
zaczynamy od rozpoczecia
nowej linii. Wybieramy in-
strukcje Insert Rung, wpro-
wadzamy nowa linie pro-
gramu, a nastepnie wprowa-
dzamy instrukcje.

Instrukcje typu kontakt
normalnie otwarty wybiera-
my skrétem klawiaturowym
Alub Kklikajagc na ikone in-
strukcji (rys. 5) Normally
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Open. Nastepnie wprowa-
dzamy adres bitu M000.01,
w tym przypadku jest to
pomocniczy bit wewnetrz-
ny. Pézniej wybieramy
ikone instrukcji Normal-
Iy Closed (skrét klawiatury
»,B”) i wprowadzamy adres
M000.02. Koficzymy wpro-
wadzenie lini wybierajac
instrukcje OUT (skrét ,0”)
i podajemy adres M001.00.
Nastgpnie wprowadzamy
galaZz programu instrukcjg
Insert Branch (skrét kla-
wiatury ,H”), co pozwoli
wprowadzi¢ sume logiczng
OR z bitem M000.01. Wy-
bieramy instrukcje Normal-
Iy Open ipodajemy adres
bitu M001.00. W ten sposdb
wprowadziliSmy nasza apli-
kacje do programu.
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Rys. 5. Widok okna programu podczas wprowadzania

aplikaciji
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Rys. 6. Widok okna programu
aplikacji

Kompilacja
i testowanie aplikacji
Nastepna czynnoS$ciag
jest kompilacja programu,
ktéra uruchamiamy skro-
tem Ctrl+L lub klikajac na
instrukcje Compile. Sposéb
wywolania przedstawiono
na rys. 6. Jesli nie bedzie
btedow w aplikacji, to
program powinien poka-
za¢ komunikat, tak jak na
rys. 6. Jesli beda w aplika-
cji to zostang one zasygna-
lizowane przez kompilator.
Wystarczy klikna¢ na btad
w oknie Output window,
a program wskaze miejsce
i jednoczes$nie podpowie
jaki jest to rodzaj btedu.
Wprowadzong aplikacje
zapisujemy na dysku twar-
dym, klikajagc ikone Save
(skrét Ctrl+S) i podajac
odpowiednig $ciezke oraz
nazwe projektu. Nastep-
nie mozemy przetestowac
aplikacje na symulatorze
programowym. Wybiera-
my ikone ON, w menu
gornym OnLine->Online
zmieniamy ustawienia por-
tu na Simulator (rys. 7),
zatwierdzamy OK i opro-
gramowanie jest polaczone
O —
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po wykonaniu kompilacji

z wirtualnym sterownikiem
PLC.

Kolejng czynnoscig jest
transfer aplikacji do sy-
mulatora. W tym celu wy-
bieramy z menu gérnego
OnLine->WinGPC==>PLC.
Po zatwierdzeniu transferu
aplikacji, wlaczamy opcje
monitorowania aplikacji Mo-
nitoring—>Ladder Monitoring
oraz zmieniamy tryb pracy
sterownika z Paused (tryb
Paused jest domy$lnym try-
bem po wlgczeniu trybu
symulacji) na Run, klikajac
w menu gérnym na OnLi-
ne->PLC Run Control.

Po zatwierdzeniu zmia-
ny trybu pracy, program
jest wykonywany i mozna
sprawdzi¢ poprawno$¢ jego
dziatania. Aby zmieni¢ stan
bitu, wystarczy ustawic
myszke na obiekcie-bicie,
klikng¢ prawym klawiszem
i wybra¢ opcje Toggle Bit
Value. Przedstawiono to na
rys. 8. Mozemy w ten spo-
s6b zmienia¢ stan wszyst-
kich bitéw i obserwowac
efekty naszej pracy. W trybie
polaczenia on-line mozemy
zmienia¢ typ instrukcji oraz
adres bez potrzeby prze-
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Rys. 7. Widok programu podczas konfiguracji potgczenia

z symulatorem sterownika PLC
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Rys. 8. Sposéb zmiany stanu
aplikacji

chodzenia sterownika PLC
w tryb stop. Wystarczy klik-
ng¢ na danym bicie dwu-
krotnie myszka i pojawi sie
okno z mozliwoscia wpro-
wadzania zmian. Do kazdej
zmiennej w aplikacji mozna
wprowadzi¢ etykiete oraz
komentarz. Utatwia to pra-
ce zaplikacja o duzej licz-
bie linii programu. Kazda
linia programu moze posia-
da¢ takze swoéj opis (skrot
klawiatury Ctrl+D). Sposéb
wywolania i wprowadzania
pokazano na rys. 9 (skrét
klawiatury Ctrl+B).
Informacje dodatkowe
o stanie systemu podlaczo-
nego sterownika PLC (sy-
mulatora), w tym réwniez
diagnostyka bledéw znajdu-
je sie w oknie System In-
formation, ktére pojawi sie
po wybieraniu opcji OnLi-
ne—>System Information.
Jesli chcemy przetesto-
waé nasz projekt zrzeczy-
wistym sterownikiem NX7,
to najpierw nalezy zmienic¢
model PLC, anastepnie ro-
dzaj CPU. Wybieramy w tym
celu opcje Project—->CPU
Selection i zmieniamy se-
rie PLC, anastgpnie model
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bitu w trybie testowania

CPU. Zmiang mozna wyko-
na¢ tylko jesli oprogramo-
wanie jest w trybie off-line.
Jesli mamy podiaczony do
komputera sterownik PLC,
to wystarczy zmieni¢ typ
polaczenia na odpowiedni
port szeregowy i mozemy
testowac¢ aplikacje. Sposdb
fadowania aplikacji jest taki
sam jak w przypadku symu-
latora programowego.

Inne aplikacje przykla-
dowe, ktére mozna testo-
waé znajdujg sie w katalogu
Sample (domys$lna Sciezka:
C:\Program Files\OE MAX
Software\WinGPC 4.01\Sam-
ple). Wystarczy skompilo-
waé, wlaczy¢ tryb symulacji
ijuz mozna $ledzi¢ efekty
dziatania aplikacji.

Podsumowanie

W artykule przedstawi-
liSmy podstawowe zasady
tworzenia aplikacji. Pokaza-
no tylko kilka opcji progra-
mu, ktérych poznanie po-
zwala juz samodzielnie two-
rzy¢ itestowaé aplikacje bez
udzialu sterownika PLC.
Stawomir Kacprzak,
AT Control System
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Rys. 9. Sposdb wprowadzani
nych
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a etykiet i komentarzy zmien-
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