AUTOMATYKA PRAKTYCZNA

Aplikacja w oprogramowaniu
Adroit

W poprzedniej cze$ci kursu utwo-
rzyliémy kanat komunikacyjny ,NX7
MOD”, ktory korzysta z drivera ko-
munikacyjnego Modbus RTU. Mozna
teraz go wykorzysta¢ lub utworzy¢
nowy (np. ZL3AVR), aby potaczyc
sie z zestawem ZL3AVR. Nastepnie
tworzymy agentéw typu analogowe-
go o kolejnych nazwach ,REJESTR1”,
LREJESTR2”, itd. Konfiguracja agenta
o nazwie ,REJESTR1” zostala przed-
stawiona na rys. 3. Dla zmiennej
A~REJESTR1” wybieramy opcje ,Scan”,
nastepnie urzadzenie ,NX7 MOD” lub
»ZL3AVR”. Wpisujemy w polu adres
warto$é 40001, czesto$é skanowania
na 500 ms idodajemy do listy ska-
nowanych. Podobnie postepujemy dla
nastepnych rejestréw ztym, ze zwiek-
szamy adres. Nalezy réwniez pamie-
ta¢ o przelaczeniu urzadzenia ze sta-
nu ,Stopped” na ,Started”. Sposéb
konfiguracji zostal przedstawiony na
rys. 4.

Przedstawienie zawarto$ci reje-
strbw mozna zrealizowa¢é w nowym
oknie synoptyki, wybieramy je z me-
nu goérnego ,File->New->Picture”.
Wstawiamy w trybie edycji element
typu ,Text”, klikamy na niego dwu-
krotnie iwpisujemy ,Rejestr1=%5.0f",
nastepnie dodajemy funkcje (klikamy
na ,Behaviors”) wySwietlajaca wartos$¢
,Display value”. Klikamy na przycisk
,Edit”, wpisujemy w polu ,Tag” re-

Rys. 3. Okno konfiguracyjne agenta
~REJESTR1”
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Wtej czesci kursu pokazujemy sposéb przygotowania aplikacji
w Adroit dla zestawu opisanego w EP5/2007. Jest to doskonaly
przyklad ilustrujqcy zacieranie granic pomiedzy do niedawna
»czystymi” dziedzinami techniki: elektronikq i automatykq.

jestr oraz slot, ktéry ma by¢ wyswie-
tlony — ,REJESTR1.value”, nastepnie
zatwierdzamy wprowadzone zmiany.
Podobnie postepujemy dla pozosta-
tych rejestrow ztym, ze od rejestru
6 dodajemy dodatkowa funkcje zwia-
zang ze zmiang wartoéci w rejestrze
— ,Operator Action”. Sposéb wprowa-
dzenia tej funkcji zostal przedstawio-
ny w poprzednich cze$ciach kursu.
Na rys. 5 zostalo przedstawione okno
synoptyki w trakcie wys$wietlania za-
wartosci rejestrow.

Rys. 4. Okno konfiguracyjne skano-
wania agentéw

Formatowanie agentow na
mimice

Domyslnie wartosci agentéw analo-
gowych wyswietlanych na mimice sag
przedstawione z doktadnoécia dwdéch
miejsc po przecinku. Aby zmienié¢
sposéb wyswietlania to nalezy przejsé
do trybu edycji UL Sposéb formato-
wania jest podobny do tego jaki sto-
suje sie w jezyku Visual Basic. Na
rys. 6 przedstawiono widok ekranu
ze zmienng ,REJ1”. Wtym przykia-
dzie formatowanie rozpoczynamy od

Rys. 5. Okno synoptyki podczas wy-
Swietlania rejestrow z modutu ZL3AVR
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Rys. 6. Przyktad zastosowanego for-
matowania agentéw

znaku ,%”, nastepnie liczbe miejsc
zarezerwowanych dla tej zmiennej,
po kropce liczbe cyfr po przecinku.
Na koficu podajemy rodzaj zmiennej,
litera ,f” oznacza zmienng rzeczywi-
stg ze znakiem. Jesli liczba miejsc za-
rezerwowanych dla agenta bedzie za
mala to zostanie ona automatycznie
zwiekszona do takiej liczby pozycji
aby wyswietli¢ cala zawartoé¢. Przy
formatowaniu mozna réwniez opcjo-
nalnie poda¢ po znaku ,%” flage,
ktéra dodatkowo definiuje sposéb wy-
$wietlania, a wiec znak ,~” wyréwnu-
je do lewej strony, jezeli jest brak to
zmienna jest wyréwnana do prawe;j.
Jesli jest ,,0” to zmienna to puste pola
zostang wypelnione zerami. Znak ,#
jest uzywany gdy chcemy wyswietli¢
zmienng w formacie heksadecymalnym
lub oktalnym. Element typu przycisk
moze réwniez podlega¢ formatowaniu.
W tym przykladzie chcielismy wyswie-
tli¢ opis tekstowy, w zaleznosci od
wartoéci bitu. Dla wartosci ,,0” zostat
wprowadzony opis ,OFF”, adla ,1” -
LON”. Jesli dla przycisku bedzie przy-
porzadkowana funkcja ,Display value”
ale bez formatowania to wdéwczas be-
dzie wyswietlany sam tekst ,ON” lub
LOFF”. Nie bedziemy jednak widzieli
dodatkowego opisu w postaci ,Bit1=".

To sama zalezno$é¢ dotyczy
réwniez zmiennej analogowej.
Jesli chcemy aby byt wyswie-
tlany tekst przed zmienng
musimy poda¢ kod formato-
wania. Dla przycisku zostat
wprowadzony kod ,%s” co
oznacza, ze ma by¢ wySwie-
tlony ciag znakéw zautoma-
tycznym dopasowaniem licz-
by znakéw. Jesli podamy kod
»%4s” zostanie zarezerwowa-
na szeroko$¢ 4 znakéw. Na
rys. 7 przedstawiono przykla-
dy formatowania w zalezno$ci
od typu danych wejéciowych
oraz zastosowanego kodu for-
matowania.

Symulator drivera
komunikacyjnego

Adroit posiada wbudowa-
ny symulator drivera komuni-
kacyjnego sterownika Siemens
S5. Jest on wykorzystywany
w czasie testéw i demonstra-
cji, gdy nie mamy dostepu
do sterownika PLC. Uzywa
on schematu adresowania ta-
kiego jak w sterownikach Siemens
S5. Istniejg jednak pewne ogranicze-
nia zwigzane z obstuga zmiennych,
mozna adresowaé tylko tego samego
typu danych (np. tylko binarne lub
analogowe). Jesli chcemy odczytaé
zmienng typu Digital o adresie ,,DB10:
DW2.2” to nie mozemy juz skano-
waé do zmiennej analogowej reje-
stru DB10:DW2. Zmienne DBO i DB1
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Rys. 7. Przykiady formatowania agentéw dla
réznych danych wejsciowych

sg uzywane przez system idomysl-
nie jako pierwszy adres jest wpisana
zmienna zbloku DB2. Zawarto$¢ da-
nej zmiennej jest zwigkszana w kaz-
dym cyklu skanowania o warto$¢
wynikajacg z numeru bloku danych.
Jesli skanujemy do rejestru zmienna
w bloku DB2:DWO0 co 500 ms iwar-
tos¢ w danej chwili wynosi ,4” to
w nastgpnym cyklu (czyli za 500 ms)
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Rys. 8. Widok okna konfiguratora
skanowania po dodaniu zmiennych
do drivera symulacyjnego

bedzie wynosi¢ ,6”. Wzér na zwiek-
szenie zawarto$ci rejestru wyglada
wiec nastepujgco: ,nowa_wartoS¢ =
poprzednia_warto$¢ + numer_blo-
ku DB”. Czas skanowania dla kazdej
zmiennej w danym bloku moze by¢
rézny. Nalezy pamietaé o tym, ze w
kazdym cyklu skanowania dane w
bloku DBO nie sg zwiekszane, dane
w DB1 sa zwiekszane o wartoé¢ 1, a
w DB2 o 2 itd.

W przykladzie przedstawionym
na rys. 8 sg skanowane do reje-
strow ,REJ2” i ,RE]J3” zmienne z blo-
kéw danych DB2:DWO iDB3:DWO sg
zwigkszane co 500 i100 ms. Widok
dziatajacej synoptyki ze zmiennymi
skanowanymi z drivera symulacyjnego
przedstawiono na rys. 9.

Powielanie zmiennych
skanowanych

Zmienne skanowane z zewnetrzne-
go urzadzenia lub zsymulatora drive-
ra mogg by¢ w prosty sposéb powiela-
ne do innych slotéw agentéw. Jest to
funkcja nazywana ,@scanning” w kt6-
rej adres zrédlowy jest zamieniony
przez slot innego agenta. W rezultacie
zostaje skopiowana wartoéé slotu zré-
dlowego do docelowego. Oczywiscie
nie jest to prawdziwe skanowanie
z zewnetrznego urzadzenia, wiec nie
sa mozliwe wszystkie operacje.

Aby skorzysta¢ ztej funkcji nale-
zy najpierw utworzy¢ nowych agen-
tow do ktérych majg by¢ skopiowa-
ne sloty innych agentéw. Do nowych

Rys. 9. Widok okna synoptyki ze
zmiennymi symulowanymi

Rys. 10. Widok okna konfiguratora
skanowania po dodaniu zmiennych
powielonych

agentéw o nazwie ,REJ21” i,REJ31”
zostang skopiowane sloty ,rawvalue”
rejestrow ,REJ2” i ,REJ3”. Rejestry te
zawieraja wartoSci zwiekszane w dri-
verze symulacyjnym. Wybieramy opcje
skan dla ,REJ21” iw polu ,Adrss”
wpisujemy ,@REJ2.rawvalue”. Jako
urzadzenie (pole ,Device”) wybiera-
my ,ALIASCAN”. Zostalo ono stwo-
rzone specjalnie by méc kopiowac
sloty do innych agentéw. Warto$¢ w
polu Scan rate nie jest istotna, gdyz
program wpisze tam liczbe 0. Widok
okna konfiguratora po dodaniu dwdéch
zmiennych zostal przedstawiony na
rys. 10. Natomiast na rys. 11 przed-
stawiono obraz synoptyki z powielony-
mi agentami.

Podsumowanie

Przedstawiony przyklad aplikacji
wykonanej z wykorzystaniem zestawu
ZL3AVR pozwala na implementacje
protokotu Modbus do wtlasnych pro-
jektow na mikrokontrolerach. Podglad,
kontrole i sterowanie do takiego sys-
temu mozna szybko zrealizowaé¢ w
oprogramowaniu Adroit. Przedstawi-
liSmy réwniez sposéb formatowania
zmiennych oraz symulacje drivera
komunikacyjnego. W nastgpnych cze-
$ciach przedstawimy w jaki sposéb
utworzy¢ element bibliotek, szablony
synoptyk oraz logowanie danych, wy-
kresy, alarmy i zdarzenia.
Stawomir Kacprzak
AT Control System

Rys. 11. Widok okna synoptyki ze
zmiennymi powielonymi z innych
agentéow
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