PROGRAMY

Altium Designer 6 -
Board Insight System

Plyty drukowane nowoczesnych
urzqdzenn sq zwykle zapelnione
elementami w miniaturowych
obudowach, liczqcych setki
wyprowadzeni, ktére wymagajq
prowadzenia polqczen na wielu
warstwach. Altium Designer 6
zostal wyposazony w system
Board Insight, ulatwiajqcy
efektywne projektowanie takich
obwoddw.

Nawet dla dos$wiadczonych pro-
jektantéw, majacych na swoim koncie
wiele dwu-, a nawet czterowarstwo-
wych obwoddéw drukowanych, przej-
$cie na wyzszy stopien jest trud-
ne. Je$li projekt zawiera np. uklady
w obudowach BGA456, wymagajace
wysokiej jako$ci polaczen zasilania
i sygnalowych, czesto odseparowanych
od siebie ze wzgledu na mozliwe
zaklécenia, plyta drukowana musi li-
czy¢ wiele warstw — nawet 8 lub 10.
W takiej sytuacji standardowe techniki
projektowania i proste narzedzia prze-
stajg wystarczac.

Podczas projektowania gestych,
wielowarstwowych obwodéw musimy
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Rys. 2. Wszystkie ustawienia trybu Single Layer sg dostepne w oknie konfi-

guraciji

mie¢ wygodny wglad na calg ply-
te, jak réwniez jej wszystkie detale,
wielko$ci utamkéw milimetra. Ciagle
zmieniamy biezaca warstwe, wlacza-
my iwylagczamy widok innych, pod-
Swietlamy interesujace nas sieci pota-
czef, zmniejszamy izwigkszamy skale
itd. Wszystkie te wymagania zostaly
uwzglednione w Altium Designer 6
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Rys. 1. Tryb Single Layer w Altium Designer 6 obstuguje widok w skali sza-

ro§ci oraz monochromatyczny
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i program oferuje zestaw funkcji, na-
zwanych wspdlnie Board Insight.

Kazdy, kto projektowal obwdd dru-
kowany w starszych wersjach progra-
méw Altium, zna skrét Shift-S, ktéry
przelacza widok do trybu pojedynczej
warstwy (Single Layer Mode). W tym
widoku mozna skupi¢ sie na biezacej
warstwie, zobaczy¢ gdzie jest wolna
przestrzen iswobodnie poprowadzic¢
Sciezke. Ten tryb pomaga w prowa-
dzeniu polaczen na jednej warstwie,
jednak nie wida¢ przeszkéd znajdu-
jacych sie na innych, wiec wizual-
nie trudno znalezé dobre miejsce do
zmiany warstwy.

Tryb Single Layer w Altium De-
signer 6 zostal usprawniony. Teraz
mozna dostosowaé go w taki sposdb,
aby widzie¢ dobrze przeszkody na in-
nych warstwach, ale jednoczesnie nie
rozpraszaé nadmiernie wzroku. Mamy
do dyspozycji nowe opcje: Gray Scale
i Monochrome. W tych trybach wszyst-
kie warstwy, poza biezaca, sa pokaza-
ne w szarym kolorze, pozwalajac na
dostrzezenie obiektéw na nich, ale
bez zbednych detali.

Dodatkowe opcje trybu Single Lay-
er mozna skonfigurowa¢ w oknie pre-
ferencji (menu Tools>Preferences...),
na zakladce Board Insight Display.
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Rys. 3. Lista Layer Sets umozliwia
btyskawiczng zmiane zestawu
warstw

Skrét Shift-S przetacza cyklicznie po-
miedzy wybranymi trybami. Intensyw-
no$¢ warstw widocznych wtle mozna
regulowa¢ klikajac przycisk Mask But-
ton w prawej, dolnej czeSci przestrze-
ni robocze;j.

Inna technika pomocna w pracy
z gestymi, wielowarstwowymi plytami,
to wlaczanie i wylgczanie réznych
warstw. Mozna przykltadowo chcie¢
widok warstw Top, Mid1 i Mid2
w trakcie prowadzenia pewnej czeSci
polaczen wrazliwych na zaklécenia
oraz widok warstw Top, Mid3 i Mi-
d4 do prowadzenia innych potaczen.
Jeszcze inny zestaw bedzie pomocny
podczas rozmieszczania opiséw na
dolnej stronie plyty — wtedy wystar-
cza warstwy Bottom Overlay, Bottom
Layer, Multi-Layer i Board Outline.
Dodatkowo w tym trybie wygodny be-
dzie widok dolnej strony, wiec nalezy
obréci¢ plyte dotem do gory.

Altium Designer 6 oferuje zesta-
wy warstw (Board Layer Sets), ktdre
mozna prosto przelaczaé¢ przez wy-

Rys. 5. Narzedzie Insight Lens pozwala obejrzeé w powiekszeniu detale

ptyty w miejscu kursora

bér aktywnego zestawu z podrecznego
menu lub za pomocyg skrétéow kla-
wiszowych. Liste zestawéw warstw
mozna otworzy¢ klikajac przycisk LS
w dolnej czeéci okna edytora PCB lub
poprzez menu Design>Manager Layer
Sets (skréty: D, T, litera skrétu dla
wybranego zestawu).

Altium Designer 6 posiada kilka
standardowych zestaw6w, a dodatkowe
mozna zdefiniowaé w oknie dialogo-
wym z menu Design>Manager Layer
Sets>Board Layer Sets). Jesli w nazwie
zestawu wstawimy znak &, to litera
znajdujaca sie za nim postuzy jako
skrét klawiszowy do tego zestawu.

Zestawy warstw sg zapisane razem
z plyta, wiec wedruja razem z projek-
tem. Mozna réwniez zachowaé pre-
ferowany zestaw w pliku na dysku,
a nastepnie zatadowa¢ go do innego
projektu.
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Rys. 4. Okno Layer Sets Manager umozliwia konfigura-

cje wiasnych zestawéw warstw
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majgc klawisze
Shift+Ctrl i ob-

racajac kétkiem myszki przemieszcza-
my sie wgoére iwdét po warstwach
plyty.

Réwnie czesto jesteSmy zmuszeni
do zmiany powiekszenia obrazu, aby
przyjrze¢ sie zbliska jakiemu$ obiek-
towi, po czym znéw zmieniamy skale
i przechodzimy do innej czesci plyty.
Jest znacznie lepsza metoda, pozwa-
lajaca przyjrze¢ sie szczegbélom bez
zmiany og6lnej skali obrazu. Wspo-
mniana funkcja nazywa sie Insight
Lens imozna ja wlaczy¢ za pomocyg
skrétu Shift+M lub zmenu podrecz-
nego View>Board Insight.

Narzedzie Insight Lens dziala jak
lupa; pokazuje w powiekszeniu czeéé
obszaru plyty. Faktycznie to znacznie
wiecej, niz zwykle szklo powieksza-
jace, poniewaz umozliwia znacznie
wiecej:

e zmiane stopnia powigkszenia pod-
gladu, bez jego zmiany dla calej
plyty (Alt+kétko myszy),

o przelaczanie lupy do iztrybu Sin-
gle Layer (Shift+Ctrl+S),

e zmiane biezacej warstwy w lupie
(Shift+Ctrl+kotko myszy),

¢ odkladanie lupy w dowolnym miej-
scu ichwytanie jej ponownie (Shi-
ft+N),

e centrowanie lupy wokél miejsca
wskazanego przez kursor (Shift+C-
trl+N),

e wlaczanie i wylaczanie w dowol-
nych chwili (Shift+M).

Dzialanie narzedzia Insight Lens
mozna szczegélowo skonfigurowaé za
pomoca zakladki Board Insight Lens
w oknie dialogowym Preferences.

Idea dziatania lupy jest dostepna
jeszcze winnej formie — jako panel
Board Insight. Dzigki temu mozna go
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Rys. 6. Board Insight Panel wyswietla na biezg-
co uzyteczne informacje o obiektach na piycie

znajdujgcych sie w miejscu kursora

umie$ci¢ w dowolnej czeéci ekranu
lub wygodniej — na drugim monitorze
imie¢ caly czas wglad wjego zawar-
toé¢. Wspomniany panel zawiera nie
tylko podglad lupy, ale pokazuje row-
niez wiele innych szczegéléw zwigza-
nych z aktualnym miejscem dziatania
na plycie. Panel mozna wlaczy¢ za
pomocyg przycisku w sekcji PCB na
pasku paneli udolu ekranu.
Uzupelnieniem narzedzia Insight
Lens w programie Altium Designer 6
jest wyswietlacz Heads Up. Pokazuje
on najwazniejsze informacje otym, co
znajduje sie bezposrednio pod kurso-
rem. Dzieki temu projektant natych-
miast otrzymuje informacje dotyczace
obiektéw, na ktére patrzy. Moga to
by¢ tak podstawowe dane, jak dy-
stans kursora od miejsca ostatniego
kliknigcia, ale réwniez szczegblowe
informacje o komponentach, sieciach,

Rys. 7. Wyswietlacz Heads Up pokazuje na biezgco naj-
wazniejsze informacje
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Eﬂ PCE Editor — Board Insight Modes
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naruszeniach regul ipod-
stawowych obiektach
w miejscu kursora.

Rozmiar czcionki, ko-
lor iinne opcje narzedzia Heads Up
mozna konfigurowaé na zakladce Bo-
ard Insight Modes w oknie Preferences.
Biezaca kontrole umozliwia réwniez
menu podreczne View>Board Insight
oraz skréty klawiszowe:

¢ wlaczanie/wylaczanie wyéwietlacza
Heads Up (Shift+H),

e odstawianie wyswietlacza w dowol-
nym miejscu ichwytanie z powro-
tem (Shift+G),

¢ ustawianie zera dla wspdirzednych
przyrostowych na wy$wietlaczu
(Insert),

¢ wlgczanie/wylaczanie wyswietlania
wspolrzednych przyrostowych (Shift
+D).

System Board Insight obejmu-
je szereg funkcji wspomagajgcych
projektowanie, ale nie wyczerpuje
wszystkich. Warto znaé jeszcze kil-
ka pokrewnych cech, ktére oferuje
Altium Designer
w zakresie za-
rzadzania wido-
kiem PCB.

Jedna z nich
jest mozliwo§é
ukrywania wy-
pelnien miedzi,
bardzo pomoc-
na w projektach,
ktére zawierajg
wiele takich ele-
mentéw. Funkcja
dostepna jest
z menu Tools
>Polygon Pour-

. Rys. 8. Okno konfiguraciji wyswietlacza Heads Up

s>Shelve XX Polygon(s). Nie kasuje
ona wypelnien, tylko wylacza ich
widoczno$é, ktéra mozna przywrdcic
w kazdej chwili z menu Tools>Poly-
gon Pours>Restore XX Shelved Poly-
gon(s).

Kolejna przydatna cecha umozli-
wia wySwietlanie nazw sieci bezpo-
srednio na segmentach Sciezek. Kon-
figurujemy ja w sekcji Net Names
on Tracks na zakladce Board Insight
Display w oknie ustawien systemo-
wych Preferences.

Roéwnie przydatng cecha jest pod-
$wietlanie sieci (net highlight). Polega
ona na wizualnym wyréznieniu wy-
branej sieci w zattoczonej przestrzeni
PCB, ktére ulatwia ocene przebiegu
§ciezki. Program automatycznie pod-
Swietla sieci wybrane w panelu PCB.
Ten sam efekt mozna osiagnaé ope-
rujac w oknie edytora PCB, przez
klikniecie $ciezki z naci$nigtym kla-
wiszem Ctrl. Natomiast kombinacja
Ctrl+Alt wlacza tryb automatycznego
podséwietlania, ktéry powoduje pod-
kreslanie sieci znajdujacych sie ak-
tualnie pod kursorem.

Jeszcze jeden drobiazg, ktéry
warto wiedzie¢, to mozliwo$¢ wila-
czenia pod$wietlania wszystkich
obiektéw réwniez w trybie Single
Layer. Normalnie w tym trybie pro-
gram pokazuje wylgcznie obiekty
z biezacej warstwy, natomiast po
ustawieniu opcji Show All Primitives
w sekcji Highlighted Nets na zaklad-
ce Display okna Preferences, bedzie
widaé wszystkie obiekty na wszyst-
kich warstwach, nalezace do wybra-
nej sieci.

Grzegorz Witek, Evatronix
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