Koktajl niusow

Best H#cking League 2019

W weekend, 11 i 12 maja, na Politechnice Warszawskiej
odbyl sie hackathon zorganizowany przez stowarzysze-
nie studentow Best. Uczestnicy mieli 24 godziny na wy-
myslenie i opracowanie wstepnych prototypéw aplikacji
Iub urzqdzeri elektronicznych, a nastepnie prezentowali
je przed 3-osobowym jury. W obradach jury swojego
reprezentanta miata takze ,,Elektronika Praktyczna”.

Z artykutu dowiecie sie, z czym sie wiqze udzial w ta-
kim hackathonie i dlaczego warto wziq¢ w nim udziaf.

Hackathony to coraz bardziej popularna forma promocji umiejetnosci
technicznych i wyszukiwania mlodych talent6w. Hackathon na Poli-
technice Warszawskiej zostal zorganizowany dzieki sponsoringowi firm
Samsung, Orange i PWC. Partnerami technicznymi byly firmy Farnell
i TP-Link, a merytorycznymi firmy Microsoft i City Handlowy. Swoich
sit prébowato wiele 3- i 4-osobowych zespoléw, ktére weale nie musiaty
wywodzi¢ sie z Politechniki Warszawskiej.

Kategorie zadan

Zadania zostaly podzielone na dwie kategorie: Software i Hardware.
Kazda z druzyn wybierata kategorie, w jakiej bedzie startowac. W kazdej
kategorii byly po 3 zadania, z czego nalezalo wybra¢ jedno. W przypadku
kategorii Software zadania sprowadzaly sie do stworzenia aplikacji mo-
bilnej lub serwisu internetowego, ktéry utatwialby komunikacje. Stowo
komunikacja bylo rozumiane szeroko — mogta to by¢ wymiana informa-
cji i usprawnienie wspolpracy pomiedzy studentami lub tez narzedzie
programowe, ktére usprawniloby poruszanie sie po miescie.

Dla czytelnikéw ,Elektroniki Praktycznej” znacznie ciekawsze beda
zadania z kategorii Hardware. One takze zwigzane byly z komunikacja.
Oto ich tres¢ w oryginalnym brzmieniu:

Zadanie 1 Komunikacja to nie tylko przesy! informacji, to réwniez
spos6b na wyrazenie siebie. Stwérzcie urzadzenie, ktére bedzie poma-
galo wyraza¢ emocje badz bedzie te emocje wyzwalalo u uzytkownika
danego urzadzenia. Grupa docelowa Waszego projektu powinna by¢ ja-
sno okreslona (grupa wiekowa/spoteczna).

Zadanie 2 Wyobrazaliscie sobie kiedys, jak trudne jest porozumie-
wanie sig osobom, ktére nie majg pewnych zmystéw. A moze chcieli-
byscie stworzy¢ rozwigzanie, utatwiajace przemieszczanie sie osobom,
majgcym z tym problem? Waszym zadaniem jest stworzenie prototypu
urzadzenia ulatwiajgcego przemieszczanie/komunikacje (werbalng/nie-
werbalng) osobom niepelnosprawnym.

Zadanie 3 Komunikacja to réwniez transport! Stwérzcie innowacyjne
rozwigzanie, ktére moze sie porusza¢. Dodatkowym atutem powinna
by¢ mozliwos¢ doktadnego zlokalizowania obiektu w przestrzeni badz
skomunikowania sie z nim. A moze na nasze zawolanie bez problemu
znajdzie sig tuz przy nas? Pus¢cie wodze wyobrazni i stwérzcie srodek
transportu o funkcjonalnosci, jakiej §wiat jeszcze nie widzial!

Realizacja zadan

Na wykonanie zadan uczestnicy mieli 24 godziny, przy czym mogli
korzysta¢ z dowolnych pomocy technicznych. Sprzet potrzebny do re-
alizacji pomystéw dostarczyla firma Farnell. Wydarzenie odbywato sig
w nowoczesnym budynku CZITT Politechniki Warszawskiej, a wiec
w catkiem komfortowych warunkach. Uczestnikom zapewniono nie
tylko wyzywienie, ale i przyciemniona, cichg sale do spania, by mo-
gli odpocza¢. W koncu drugiego dnia czekala ich jeszcze prezentacja.
Dzigki temu mogli zregenerowac sily bez wracania na noc do domu,

Uczestnik w trakcie
prac nad prototypem

Jedna z prezentacji
projektu
sprzetowego

oszczedzajac tym samym cenny czas. A ze jednym z kryteriéw oceny
byt stopien zaawansowania projektu, liczyla sie kazda minuta i kazda
reka do pomocy w zespole. Warto napomkna¢, ze nie wszystkie dru-
zyny dotarty do konca i jesli ktéremus$ z uczestnikéw zdarzylo sie wro-
ci¢ nanoc do domu, to juz raczej nie przychodzit kolejnego dnia. Koniec
koncéw, zaprezentowano 9 r6znych projektéw sprzetowych, z czego trzy
najlepsze nagrodzono. Gl6wng nagroda byly monitory firmy Samsung
dla kazdego z czlonkow zwycigskiego zespotu.

Podsumowanie
Wydarzenia takie jak Best H#cking League to dobra okazja, by spraw-
dzi¢ swoje umiejgtnosci, zmierzy¢ sig z innymi mlodymi inzynierami,
a takze wykaza¢ przed pracodawcami, ktérzy nie tylko bacznie przy-
gladaja sie rezultatom, ale i sponsoruja te imprezy. Ponadto dla wszyst-
kich, ktérzy faktycznie lubig tworzy¢ nowe rozwigzania, hackathony
sprzetowe to rowniez dobra, cho¢ nieco meczaca zabawa. No i szansa,
by wygra¢ nagrody rzeczowe lub pieniezne.
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