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W artykule zaprezentujemy spos6b tworzenia ,,umiejetnosci” dla asystentki gtosowej Alexa (skills). Wy-
konamy i opublikujemy umiejetnos¢, dzieki ktorej Alexa bedzie symulowata losowanie kostka do gry
w grach planszowych.

W momencie pisania artykutu liczba umiejetnosci obstugiwanych
przez asystentke glosowa Alexa przekroczyla 25 tysiecy. Ciagle po-
wstaja nowe umiejetnosci zwiekszajace funkcjonalnoscé asystentki.
Umiejetnosci tworzone sg przez firmy, ktére integruja wlasne pro-
dukty i ustugi z asystentkg Alexa (samochody, sprzet AGD, zakupy
w sklepach internetowych, itd.). Umiejetnosci moga by¢ réwniez
tworzone na wlasne potrzeby przez uzytkownikéw asystentki Alexa.

Dla utatwienia tworzenia umiejetnosci firma Amazon przygotowata
narzedzia dla developeréw oraz liczne kursy i przewodniki. Centrum
wiedzy o tworzeniu umiejetnosci jest portal http:/developer.amazon.
com. W portalu firma Amazon udostepnia szablony ulatwiajace bu-
dowanie wlasnych umiejetnosci Skills. Opis i podstawowe funkcje
szablon6w prezentuje tabela 1. Przed rozpoczeciem tworzenia umie-
jetnosci dla asystentki Alexa nalezy zadecydowac, z ktérego rodzaju
szablonu bedziemy korzystali. My uzyjemy najbardziej ogélnego i da-
jacego najwieksze mozliwosci szablonu custom skills. Nastepnie, uzy-
wajac portalu http:/developer.amazon.com zdefiniujemy interfejs
glosowy uzytkownika (Voice User Interface). Napiszemy kod programu
do obstugi umiejetnosci (program w jezyku JavaScript). Uruchomimy

Rysunek 2. Amazon developer. Uruchomienie serwisu Alexa

 Tabela 1. Szablony do tworzenia umiejetnosci Skills
: custom skills home skills

funkcje Lambda do obstugi programu (uzycie portalu Amazon Web
Services) oraz przeprowadzimy testy utworzonej umiejetnosci. Na za-
konczenie, opublikujemy utworzong umiejetnosé w serwisie Amazon.

Voice User Interface

Interfejs glosowy uzytkownika tworzymy z uzyciem portalu deve-
lopera. Uruchamiamy strone internetowa http://developer.ama-
zon.com, wybieramy uruchomienie konsoli zarzgdzania i logujemy

O

Alexa Skills Kit Alexa Voice Service

Easily add new skills to Alexa Bring voice capabilties to
your connected device

Get Started > Get Started >

Rysunek 3. Amazon developer. Uruchomienie ASK

Custom s

Wnats your nex bg dea? Learn more

Good news! Developers can eam money for the most engaging skills ‘

Name Language Type Modfied status Actions

Rysunek 4. Amazon developer. Dodanie umiejetnosci do konta
uzytkownika

flash briefing skills video skills

opis funkcji szablonow

sterowanie urzadzeniami inte-
i ligentnego domu np.: oswietle- :

obstuga dowolnego rodzaju
polecenia np.: odpowiedz
{ nazadane pytanie, integracja
¢ ze sklepami i serwisami inter-
 netowymi, gry interaktywne itd. :

i uzytkownik moze definiowac
i wtasne polecenia oraz oprogra- :
E mowac kod ich obstugi

nie, termostat, itd.
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obstuga serwiséw
informacyjnych

obstuga odtwarzania video np.:
umozliwia konfiguracje ustug
telewizyjnych
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sig do portalu (rysunek 1). Jesli nie mamy konta w portalu deve-
lopera, to nalezy sie zarejestrowac.

Po zalogowaniu sie z dostepnych opcji wybieramy zakladke
Alexa (rysunek 2). Nastgpnie mamy do wyboru dwa pluginy: Alexa
Skills Kit oraz Alexa Voice Service. Poniewaz bedziemy tworzy¢
umiejetnosci, to wybieramy Alexa Skills Kit (rysunek 3). Urucha-
miane jest okno z informacjami o umiejetnosciach przypisanych
do konta uzytkownika. My jeszcze nie mamy zdefiniowanych
umiejetnosci i dane nie s uzupetnione. Zeby rozpoczaé tworze-
nie umiejetnosci, z dostepnych opcji wybieramy Add a New Skill
(rysunek 4). W przegladarce jest uruchamiany kreator tworze-
nia umiejetno$ci. W pierwszym kroku uzupetniamy informacje
o tworzonej umiejetnosci. Wybieramy rodzaj umiejetnosci (szablon
Custom Interaction Model — opcja domy$lna) oraz podstawowy je-
zyk, w ktérym umiejetnos¢ bedzie obstugiwana (jezyk angielski
amerykanski— opcja domyslna). Nastepnie, wprowadzamy nazwe
umiejetnosci oraz komende glosowa do jej uruchomienia (mak-
symalnie do 3 stéw). Po zakonczeniu konfiguracji zatwierdzamy
ustawienia (rysunek 5).

Prezentowane jest podsumowanie wprowadzonych ustawien
a nastepnie jesteSmy przenoszeni do kolejnej zaktadki kreatora.
W zaktadce Interaction Model bedziemy konfigurowa¢ interfejs

© Custom Interaction Model
Smart Home Skill AP
Flash Briefing Skill AP
) Video skill APL

ool

o ({nsive o ]

ror [ [invisible Dice

Skl Information Skill ype

Invocation Name

Global Fields

Audio Player
Yes © No

Lear more
Video App
0 iv Yes © No

Render Template

) Yes ® No

Rysunek 5. Amazon developer. Konfiguracja podstawowych
informacji o umiejetnosci

EngishUS) @ | AddaNewLanguage

Skill Information ()

Try the skill builder (beta), an intuitive interface for building your
interaction model and creating dialog prompts

Launch Skill Builder

ntent Schema.

Interaction Model

Configuration

Test

Publishing Information Intent Schema

Privacy & Compliance

skills Beta Testing

Status: Not yet eligivle @

ty

Rysunek 6. Amazon developer. Interfejs gtosowy uzytkownika.
Uruchomienie kreatora

Dashboard

Rysunek 7. Amazon developer. Interfejs gtosowy uzytkownika.
Okno kreatora

glosowy uzytkownika. Budowa interfejsu sprowadza sie do zdefi-
niowania: Intents (intencji tj. czynnosci, ktérg chcemy oprogramo-
wac), opcjonalnie Slot Types (typy danych uzywane do tworzenia
wypowiedzi) oraz Sample Utterances (wypowiedzi obstugiwane
przez asystentke Alexa). Zeby utatwi¢ konfiguracje interfejsu uzyt-
kownika firma Amazon przygotowala narzedzie Skill Builder.
Oprogramowanie uruchamiamy bezposrednio z zaktadki Inte-
raction Model (rysunek 6).

Po uruchomieniu mamy zdefiniowane intencje: Cancel, Help,
Stop. Korzystajac z funkcji Add w zaktadce Intents mozemy do-
dawac¢ wlasne definicje (rysunek 7). Dodamy intencje, w ktorej
oprogramujemy akcje rzutu kostka. W tym celu, z zaktadki In-
tents wybieramy przycisk Add. Nastgpnie wprowadzamy nazwe
tworzonej intencji ThrowADicelntent i zatwierdzamy wybér przy-
ciskiem Create Intent (rysunek 8). W kolejnym kroku definiujemy
komendy glosowe, ktére bedg uruchamiaty intencje. Zeby utatwic
budowanie wypowiedzi utworzymy nowy Slot. W naszym wy-
padku bedzie to slot 0o nazwie Action, ktéry uzyjemy do zdefinio-
wania wypowiedzi okreslajagcych akcje rzutu kostkg. W tym celu
w oknie kreatora zaznaczamy utworzong intencje ThrowADice-
Intent oraz korzystajac z dostepnych funkcji kreatora tworzymy
slot 0 nazwie Action (rysunek 9a). Nastepnie definiujemy nowy
typ danych LIST OF ACTIONS, z ktérego bedzie korzystat slot
Action (rysunek 9b). Po utworzonego typu danych wprowadzamy
wypowiedzi opisujace akcje rzutu kostka. W naszym przypadku
sg to frazy: throw a dice, give me a result, roll a dice (rysunek 9c).
Gdy mamy juz utworzony Slot oraz typ danych z wypowiedziami,
to laczymy oba elementy ze soba. Zeby to zrobié¢, w opcjach konfi-
guracyjnych slotu Action zaznaczamy uzycie typu danych LIST_
OF ACTIONS (rysunek 9d).

£
= X
Save Model Build Model
Add intent

® (Create a new custom intent

ThrowADicelntent

ate Intent

Rysunek 8. Amazon developer. Interfejs gtosowy uzytkownika.
Tworzymy intencje

(el ThrowADicelntent

LIST_OF_ACTIONS.

c)

‘ThrowADicelntent

Action

d)

Rysunek 9. Amazon developer. Interfejs gtosowy uzytkownika.
Tworzymy slot. a) nowy slot Action b) nowy typ danych LIST_OF_
ACTIONS c) definicja wartosci dla typu danych LIST_OF_ACTIONS
d) slot Action wybér typu danych LIST_OF_ACTIONS
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& index.js — D:\InvisibleDice — Atom
File Edit View

ThrowADicelntent

Selection Find Packages Help

Project indexjs

Sample Utterances

B) indexjs

xt, callback) {
t, context);
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handlers);

Rysunek 10. Amazon developer. Interfejs gtosowy uzytkowni-
ka. Definicja wypowiedzi b

Rysunek 12. Edytor Atom. Szablon programu do obstugi umie-
jetnosci

Administrator: Node.js command prompt

Your environment has been set up for using Node.js 6.11.3 (x64> and npnm.

C:\Users\lkrysiewicz>d:
D:\>cd InvisibleDice wypowiedziami). Na zakonczenie, uzywajac przyciskow Save

D:\InvisibleDice>npn install --save alexa-sdk

Model oraz Build Model zapisujemy oraz kompilujemy utworzony

interfejs glosowy. Teraz, jesli wypowiemy do asystentki Alexa

Rysunek 11. Node.js Pobranie pakietu npm frameworka Alexa i e i eiibuion @yl vimg i, auomeanie Mo

Skills Kit SDK

Slot zostal utworzony i skonfigurowany. W kreatorze urucha-
miany intencje ThrowADicelntent (rys. 9a) oraz wprowadzamy
przyklady wypowiedzi (rysunek 10). Definiujemy jak najwieksza
liczbe wypowiedzi. Korzystamy przy tym ze zdefiniowanego slotu
(w materiatach dodatkowy dolaczonych do projektu jest dostepny
plik IntentSchema,json opisujacy intencje wraz z zdefiniowanymi

uruchomiony kod programu odpowiedzialny za obstuge przypi-
sanej do wypowiedzi intencji. W dalszej czesci artykulu poka-
zemy, w jaki sposéb napisa¢ oprogramowanie do obstugi intencji.

Alexa Skill Code

Zeby oprogramowaé obstuge umiejetnosci dla asystentki Alexa
mamy do wyboru dwie opcje. Pierwsza, to napisanie wlasnego web
serwisu (requests over HTTPS) i umieszczenie oprogramowania

<invocation name> Ask <invoaation name> <action>

Tell <invocation name> <adion>

Search <invocation name> for <action>
Open <invocation name> for <action>
Talk to <invocation name> and <action>
Open <invocation name> and <action>
Launch <invocation name> and <action>
Start <invocation name> and <action>
Resume <invocation name> and <action>
Run <invocation name> and <adtion>
Load <invocation name> and <action>
Begin <invocation name> and <action>

Ask <invoaation name>

Begin <invocation name>

Do <invocation name>

Launch <invocation name>

Load <invocation name>

Open <invocation name>

Play <invocation name>

Play the game <invocation name>
Resume <invocation name>

Run <invocation name>

Start <invocation name>

Start playing <invocation name>
Start playing the game <invocation name>
Talk to <invoaation name>

Tell <invocation name>

Use <invocation name>

Alexa

<action> <connecting word> <invocation name>
where the <connecting word> is one of the following:
by, from, in, using, with

Ask <invoaation name> <connecting word> <action>
where the <connecting word> is one of the following:
to, about, for

Tell <invocation name> <connecting word> <action>
Where the <connecting word> is one of the following:

LaunchRequest
to, that

dy

Use <invocation name> <connecting word> <action>
Where the <connecting word> is one of the following:
and, to

help me Welcome to Invisible Dice.

Tell a command or please say help me.

<action>

A
AMAZON.HelpIntent O

cancel

stop

If you want run a skill you should say:
Throw a dice. Give me a result. Roll a dice.
If you want close a skill you should say:
Stop or Cancel
For repeat please say help me.

9JAfmes :ssed ‘22466 :19sn ‘jd'wodrda//
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help me
AMAZON.Cancellntent  AMAZON.StopIntent ThrowADicelntent W'Y
cancel
; Ok, see you next time! | Bye, bye, see you next time! The result is:
stop +
<action>

Rysunek 13. Invisible Dice. Diagram dziatania umiejetnosci
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na serwerze (wlasnym badz hostingodawcy).
Druga, to skorzystanie z funkcji Lambda udostep-

Jsed when a
1st helpMessage

nianej na serwerach firmy Amazon. W naszym
przypadku skorzystamy z funkcji Lambda. Kod
programu dla funkcji Lambda napiszemy w Ja-
vaScript (pozostate opcje to: Java, Python i C#).

us

a use
ssage

er asks for help.

= ,If you want run a skill you should say:
Throw a dice.

Give me a result. Roll a dice. , +

ou wan <111 you should say: ¢

r Or

+
Dodatkowo skorzystamy z przygotowanego przez help me
firme Amazon frameworka Alexa Skills Kit SDK. d when a user says
Najpierw przygotujemy srodowisko urucho- cancelMessage = ,0k, e
mieniowe dla JavaScript: Node.js. Uruchamiamy sed when a user say
. . stopMessage = ee you ne ime!”;
strong nodejs.org dedykowang dla projektu Node.
js pobieramy, a nastepnie instalujemy oprogra- i to randomise numbers
mowanie. Po zainstalowaniu §rodowiska urucha- st t_numbers = [
miamy linie komend Node.js command prompt
oraz przechodzimy do katalogu projektu (u nas
to folder InvisibleDice utworzony na partycji D).
Nastepnie, korzystajac z wbudowanego w §rodo-
wisko Node.js menedzera pakietow npm pobie- st handlers = {
) ) ,LaunchRequest’: function () {
ramy framework Alexa Skills Kit SDK. Zestaw this.emit(, :ask’, welcomeMessage, welcomeMessage) ;
komend uzytych do pobrania frameworka pre- ?’W wADiceIntent’: function () {
var sNumber t_numbers[Math.floor (Math.random() * t numbers.length)];

zentuje rysunek 11.

var sOutput »The result is:” + , ,+ sNumber;

Po zakonczeniu pobierania w katalogu pro-
. . : this.emit(, :tell’, sOutput, sOutput);
jektu zostanie utworzony folder node_modu- : 3,
les zawierajacy oprogramowanie frameworka 2 HelpTntent’: function () {
Alexa Skills Kit SDK for Node.js. Dokumentacja , s (,:ask’ helpMessage, helpMessage);
techniczna frameworka jest dostepna na stronie

. . ,AMAZON.StopIntent’: function () {
https://goo.gl/YmCW35. Po zapoznaniu sig z do- this.emit(,:tell’, stopMessage, stopMessage);
kumentacjg mozemy przej$¢ do tworzenia kodu b
& =q 25 44 g - ,AMAZON.CancelIntent’: function () {

[DREEZ NI dla umlelthOSCL Na]plerw ]ednak bQ this.emit (,:tell’, cancelMessage, cancelMessage);

dziemy musieli zainstalowac edytor tekstu dla }
jezyka programowania JavaScript. W naszym

przypadku wybraliSmy darmowy edytor Atom.

Edytor Atom pobieramy ze strony atom.io.
Instalujemy a nastepnie uruchamiamy oprogra-
mowanie. Po uruchomieniu edytora otwieramy
folder InvisibleDice (File = Open Folder), w kt6-
rym znajdujg sie pliki frameworka. Nastepnie tworzymy nowy
plik (File = New File) i zapisujemy plik w folderze projektu (File
- Save) nadajagc mu nazwe index.js. W pliku index.js umiesz-
czamy kod programu do obslugi umiejetnosci. Na poczatku pro-
gramu inicjujemy uzycie frameworka Alexa Skills Kit SDK for
Node.js. Nastepnie, piszemy kod programu do obstugi intencji.
Na zakoniczenie rejestrujemy uzycie intencji oraz uruchomiamy
frameworka. Wyglad szablonu programu do obstugi umiejetno-
Sci asystentki Alexa pokazano na rysunku 12.

W naszym przypadku do kodu zrédlowego szablonu dodamy
obstuge intencji: Launch, Help, Stop, Cancel oraz ThrowADice.
Intencja Launch jest uruchamiana, gdy uzytkownik wypowie
jedna ze zdefiniowanych komend startowych (lista komend star-
towych zostata zamieszczona w komentarzu do kodu programu).
Po uruchomieniu intencji Launch jest odtwarzany komunikat

English ~ My Account ~ m
MY ACCOUNT

Billing & Cost Management

Account Settings

Security Credentials

AWS Personal Health
Dashboard

Rysunek 14. Platforma AWS. Logowanie do konta uzytkownika

xports.handler = function (event, context, callback) {
var alexa = Alexa.handler (event, context);
alexa.registerHandlers (handlers) ;
alexa.execute () ;

powitalny, a uzytkownik jest pytany o dalsze instrukcje. Inten-
cje ThrowADice (obstuga rzutu kostkag) mozemy uruchomic z in-
tencji Launch (pytanie o instrukcje wydajemy polecenie rzutu
kostka). Intencje mozemy réwniez uruchomic ,bezposrednio”
wypowiadajac jedng ze zdefiniowanych w interfejsie glosowym
uzytkownika fraz. Diagram pracy umiejetnosci niewidzialnej
kostki do gry prezentuje rysunek 13. Kod programu umiejetno-
$ci umieszczono na listingu 1.

Na zakonczenie kod programu (plik index.js) oraz folder za-
wierajacy framework Alexa Skills Kit SDK (folder node_modules
) kompresujemy do archiwum w formacie zip. Skompresowany
plik uzyjemy podczas konfiguracji funkcji Lambda.

Lambda Function

Firma Amazon udostepnia na platformie AWS (Amazon Web Servi-
ces) serwis funkcja Lambda. Jest to serwis pozwalajacy na zadanie
uzytkownika badz innego serwisu na uruchomienie wykonania

Resource Groups v %

History
Lambda
Console Home ) = &0
@ Compute &) Analytics &% Developer Tools
EC2 Athena CodeStar
EC2 Container Service EMR CodeCommit
Ligntsai Clougsearcn CodeBuid
Eiastic Beanstalk Elasticsearch Service CodeDeploy
Lambda Kinesis CodePipeline
Batch Data Pipeline X-Ray
Quicksight
AWS Glue
) storage [] Management Tools
83 CloudWatch
EFs €2 Adificial Intelligence CloudFormation

Glacier Lex

Rysunek 15. Platforma AWS. Wybieramy serwis funkcji Lambda

CloudTrail
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oprogramowania napisanego w jednym z jezykéw: JavaScript,
Java, C#, Python.

Zeby skorzystaé z funkcji Lambda musimy posiada¢ konto uzyt-
kownika na platformie AWS. Do zalozenia konta jest potrzebny
adres e-mail, telefon kontaktowy oraz karta kredytowa (firma Ama-
zon uzywa danych z karty kredytowej do autoryzacji uzytkow-
nikéw platformy AWS). My zalozymy darmowe konto AWS Free
Tier. Kolejne kroki tworzenia konta sg nastepujace:

1. Uruchamiamy strong http://aws.amazon.com.

2.  Wybieramy opcje: Create A Free Account.

3. Wprowadzamy dane logowania do konta: nazwe uzytkow-

nika adres e-mail i hasto.

4. Uzupelniamy dane kontaktowe: imig i nazwisko, adres oraz
opcjonalnie nazwe firmy.

5. Podajemy informacje o karcie kredytowej (uwaga w celu
autoryzacji z karty kredytowej zostanie pobrana oplata
w wysokosci 1 dolara amerykanskiego).

6. Potwierdzamy swoje ,czlowieczenstwo”. W formularzu
na stronie konfiguratora podajemy numer telefonu i wybie-
ramy opcje zadzwon. Na stronie jest wySwietlany cztero-
cyfrowy numer PIN. Po chwili na podany numer telefonu
dzwoni automat z firmy AMAZON i prosi o wprowadzenie
wys$wietlonego numeru PIN.

7. Wybieramy poziom wsparcia technicznego W naszym przy-
padku wybieramy darmowg opcje podstawowa Basic (Free).

8. Zatwierdzamy utworzenie konta w portalu AWS.

W tym momencie zostanie utworzone darmowe konto AWS Free
Tier. W ramach konta bedziemy mieli dostgp do wszystkich serwi-
sow platformy AWS. Jednak dostep do serwiséw bedzie limitowany
(ograniczony czas dostepu, limit na ilo§¢ zapytan, ograniczone za-
soby, itp.). Po 12 miesigcach od zalozenia konta niektére limity zo-
stang zwiekszone. Konto bedzie jednak nadal aktywne i serwisy beda
dostgpne. W wypadku funkcji Lambda w darmowej wersji konta jest
ona dostepna z ograniczeniem 1 miliona zapytan na miesiac (ponad
11 zapytan na sekunde). Taka liczba zapytan w zupelnosci wystar-
czy do pracy z asystentka Alexa. Szczegétowy opis darmowej licencji
konta AWS jest dostepny pod adresem http://aws.amazon.com/free.

Po zarejestrowaniu konta na platformie AWS logujemy sig do ser-
wisu. Uruchamiamy strone http://aws.amazon.com i z zaktadki My
Account wybieramy opcje AWS Management Console (rysunek 14).
Nastepnie, podajemy nazwe uzytkownika i haslto. Po zalogowa-
niu sie uruchamiamy zakltadke Services, a nastepnie odnajdujemy

Q Lukasz v Ireland -

US East (N. Virginia)
US East (Ohio)

US West (N. California)
US West (Oregon)
Canada (Central)

EEU (Ireland)

EU (Frankfurt)

]

EU (London)

Asia Pacific (Singapore)
Asia Pacific (Sydney)
Asia Pacific (Seoul)
Asia Pacific (Tokyo)
Asia Pacific (Mumbai)

South America (Sdo Paulo)

Rysunek 16. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Wybor regionu
dziatania
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i wybieramy funkcje Lambda (rysunek 15). W kolejnym kroku wy-
bieramy region geograficzny, w ktérym bedq znajdowali sie odbiorcy
naszej funkcji. Do wyboru mamy dwa obszary: US East (N. Virgi-
nia) i EU (Ireland) (tylko w tych centrach danych funkcja Lambda
obsluguje Alexa Skills Kit). W naszym przypadku wybieramy region
przeznaczony dla Europy (rysunek 16). Nastepnie przechodzimy
do tworzenia nowej funkcji Lambda. W oknie gléwnym serwisu AWS
zaznaczamy opcje Create a function (rysunek 17). Uruchamiane jest
okno, w ktérym sg prezentowane gotowe szablony dla funkcji Lam-
bda. My wybieramy opcje tworzenia funkcji od podstaw Author from
scratch (rysunek 18). Wprowadzamy nazwe funkcji (InvisibleDice),

Lambda

Get started

AWS Lambda

Author a Lambda function from scratch, or choose
from one of many preconfigured examples.

Run code without thinking about servers.
Pay for only the compute time you consume.

Rysunek 17. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Utworz nowa

aws, Services v Resource Groups v %

Lambda > Functions > Create function

’ © Welcome to AWS Lambda! You can get started on creating your first Lambda function by choosing one of the blueprints below. 52 w

Blueprints o

Q Filter by tags and attributes or search by keyword (o)

kinesis-firehose-syslog-to-json

An Amazon Kinesis Firehose stream processor that converts input
records from RFC3164 Syslog format to JSON.

logicmonitor-send-cloudwatch-events

Creates LogicMonitor OpsNotes for CloudWatch Events, thereby
enabling correlation between events and performance data.

nodejs - kinesis-firehose python - cloudwatch-events - monitoring - eventstream - ext-libraries

Rysunek 18. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Nowa funkcja.
Definicja uzytkownika

WS e G

Lambda > Functions > Createfunction > Author from scratch

Basic information info

Name*

InvisibleDice

Role*
D

Choose an existing role v

Existing role*
You may use an existing h this function. Note that the role must be assumable by Lambda and must have Cloudwatch

lambda_basic_execution v

* These fields are required.

Rysunek 19. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Nowa funkcja.
Informacje podstawowe

WS e e R oo Greuss R

Lambda > Functions > InvisibleDice ARN -

2l - |

InvisibleDice

Configuration | |[ Triggers | [ Monitoring

Rysunek 20. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Panel sterowania

aws Services v  Resource Groups v %
Lambda > Functions > InvisibleDice ARN
InvisibleDice Select a test event. v m
Configuration  Triggers  Monitoring
v Function code
Code entry type Runtime Handler info
@loada 2P file a [(Nodeis 6.0 v]  [ndexhandier ]

F kage*

70 MB, consid

Rysunek 21. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Upload archiwum
ZIP z kodem funkcji
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definiujemy uprawnienia (rola lambda_basic_execution) oraz zatwier-
dzamy utworzenie funkcji (rysunek 19). W systemie zostaje utworzona
funkcja Lambda. W panelu gléwnym zarzadzania funkcja dostepne
sg trzy zakladki: konfiguracja, wyzwalacze funkcji oraz monitoring
dziatania funkcji (rysunek 20). Wybieramy zaktadke odpowiadajaca
za konfiguracje, a nastepnie przechodzimy do pola zarzadzania ko-
dem funkcji Lambda. Domys$lnie jest uruchomiony edytor kodu pro-
gramu online. W naszym przypadku bedziemy dolacza¢ wczesniej
napisany kod programu. Z listy rozwijalnej Code entry type wybie-
ramy opcje Upload a .ZIP file i dolqczamy archiwum ZIP zawierajqce
kod programu dla umiejgtnosci Invisible Dice. (rysunek 21). Po dola-
czeniu archiwum z kodem programu funkcji Lambda przechodzimy
do zakladki Triggers. W zakladce zdefiniujemy serwis, ktéry bedzie
wyzwalat wykonanie funkcji Lambda. Z dostepnych opcji wybieramy

Add trigger

Configure your Lambda function InvisibleDice to respond to events from the selected trigger. Click on the box below to

select your trigger type.
> [III@ Lambda

Filter integrations

42 APl Gateway

@ Awsior ‘

@ Alexa Skills kit 1'
QO Alexa smart Home

& cloudwatch Events

& cloudwatch Logs

@ codecommit

Rysunek 22. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Konfiguracja
wyzwalacza funkcji

aws Services v Resource Groups v %
Lambda > Functions > InvisibleDice ARN : i
InvisibleDice Qualifiers ¥ Actions ¥ save Select a test event. v

Rysunek 23. Platforma AWS. Funkcja Lambda. Zakoiiczenie
konfiguracji
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<Backto All Skills

Invisible Dice
2) B
English (US) @ Add a New Language
‘Skill Information ° .
Global Fields
Interaction Model °

Endpoint
Configuration

Service Endpoint Type: S AWS Lambda ARN (Amazon Resource Name) €@ HrTPS
Tost Recommended

AV Lorbda 58

Publishing information

Privacy & Compliance

Skills Beta Testing

Status Not vt aigitle @

Detaet arm:aws:lambda:eu-west-1:2375(
Prods esgraphicalrogon n0p0M13” (G veg)
es)o o
e [

ElWorth America Blindia
Europe ice] °

Account Linking

Do you allow users to create an account or
link o an existing account with you?

More info about Account L

Tos for successful Account Linking

Permissions

Request users to access resources and
capabilties.

Device Address.

o

[uists Read @
Lists Write @

Rysunek 24. Amazon developer. Konfiguracja umiejetnosci.
Potaczenie VUI z kodem programu

serwis Alexa Skills Kit a nastepnie zatwierdzamy wybor (rysunek 22).
Na zakonczenie zapisujemy ustawienia funkcji Lambda oraz kopiu-
jemy identyfikator utworzonej funkgcji (rysunek 23). Dalszg konfigu-
racje umiejetnos$ci niewidzialnej kostki do gry bedziemy realizowac
w portalu developera, wiec mozemy wylogowac sie z platformy AWS
Amazon Web Services.

Connect VUI to Code
Wykonalismy interfejs glosowy uzytkownika VUI (Voice User Inter-
face) oraz kod programu do obstugi umiejetnosci. Zeby uruchomic
oprogramowanie skonfigurowalismy funkcje Lambda. Kolejnym
krokiem w tworzeniu umiejetnosci jest polaczenie interfejsu glo-
sowego uzytkownika z kodem programu do obstugi umiejetnosci.
W tym celu logujemy sig do portalu developera htitp:/developer.
amazon.com oraz powtarzamy czynnosci zilustrowane na rys. 1,
21 3. Nastepnie z listy dostepnych umiejetnosci wybieramy Invi-
sibleDice oraz zaznaczamy edycje umiejetnosci. Uruchamiany jest
kreator tworzenia umiejetnosci. Z menu kreatora wybieramy opcje
Configuration. Nastepnie, zaznaczamy typ serwisu obstugujacego
kod programu umiejetnosci. Z dostepnych opcji: funkcja Lambda
oraz wlasny webserwis zaznaczamy funkcje Lambda. W kolejnym
kroku w pole Defoult wprowadzamy identyfikator naszej funkcji. Do-
datkowo wlgczamy opcje rejonizacji funkcji Lambda. Zaznaczamy
obszar Europy oraz ponownie wprowadzamy identyfikator funkcji.
Pozostate opcje pozostawiamy z ustawieniami domy$lnymi (rysu-
nek 23). Na zakonczenie zatwierdzamy ustawienia (przycisk Next).

Testy

Przechodzimy do kolejnego etapu tworzenia umiejetnosci dla asy-
stentki gtosowej Alexa. Mamy juz zdefiniowany interfejs glosowy
uzytkownika. NapisaliSmy oprogramowanie do obstugi umiejet-
nosci. PolaczyliSmy oba elementy ze sobg. Teraz przetestujemy
dziatanie umiejetnosci. Testy wykonamy korzystajac z portalu

DASHBOARD APPS & SERVICES AR REPORTING SUPPORT. DOCUMENTATION seTTNGs

<Backto Al Skils

2

English (US) @ /Add a New Language
° (i) Please complete the Interaction o
mesciontioel @ I e e e e
°

it passes Amazon's testing and ceriication process, it wll become av.
You will be able to see your skillin the Skills tab in Alexa App and you car

Publishing Information

After completing yourtesting please submitthe skilfor certfication. If it passes Amaz: cess, it
will become available to Alexa end users.

[Privacy & Compiaiice The skillis available in "Skills > Your Sills” page of the Alexa App when you select Yes" above. You can then enable the skl
andtestits functionality by asking Alexa, ask invisible dice

SKills Beta Testing

Status Netyot eligitie @

| o fu Alexe Siis testforaur

Voice Simulator
Hear how Alexa willspesk a response enlered n plaintex o SSHL. Learm more about supported SSHL tacs

For example: Here is a word spelled out <say-as interpret-as="spell-out>h -as:

Service Simulator

Use Service Simulator to test your HTTPS endpoint: 5
Note: (0} does not currently supporttesting audio player directives, dialog model, customer permissions and custons

ccountlinking.

Text JSON

Enter Utterance

AskInvisible Dice Reset

service Request Service Response

ncRequest”, [
“EdvRequestld.423622b5-48bb-4 _

Rysunek 25. Amazon developer. Testy dziatania umiejetnosci
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developera (mozna skorzysta¢ z platformy AWS i przeprowadzi¢
testy dziatania funkcji Lambda). W oknie kreatora umiejetnosci
wybieramy opcje Test. Dla kazdej z utworzonych intencji wprowa-
dzamy zdefiniowane wypowiedzi i weryfikujemy czy odpowiedz
asystentki Alexa jest poprawna (rysunek 25). Po zakonczeniu te-
stow przechodzimy do publikacji umiejetnosci.

Publikacja
Umiejetno$é niewidzialnej kostki (Invisible Dice) dla asystentki gto-
sowej Alexa jest juz gotowa. Teraz zlozymy wniosek o certyfikacje
i publikacje umiejetnosci. Na poczatku musimy uzupelni¢ infor-
macje opisujace nasza umiejetnosé. W tym celu w oknie kreatora
umiejetnoéci wybieramy zaktadke Publishing Information. Usta-
wiamy kategorie umiejetnosci oraz jesli jest to wymagane to dodat-
kowo wybieramy podkategorie. Opisujemy dziatanie umiejetnosci
podajac opis skrécony oraz rozszerzony. Podajemy przyklady wy-
powiedzi uzywanych do uruchomienia umiejetnosci. Dotaczamy
ikony, ktére zostang uzyte w aplikacji Amazon Alexa. Na zakon-
czenie zapisujemy ustawienia i przechodzimy dalej (rysunek 26).
W kolejnym kroku przygotowania umiejetnosci do publikacji de-
finiujemy polityke prywatnosci oraz zatwierdzamy regulamin firmy
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<Backto All Skills

nvisible Dice

English (US) @ 393 New Language

SkillInformation 5
Global Fields

Interaction Model

00 00

category
Configuration m
Test

Sub Category Game info & Accessories v
Publishing In ion

Testing Instructions. o spesial Nskusions

Privacy & Compliance.

Skills Beta Testing

Status Notyot algivie @
Countries & Region:

‘Where wiould you like this skill o be available?
@ In all countries and regions where Amazon distributes skills

Selected countries and regions:

Learn more

Short Skill Description A dice for board g
Gives arandom numt

Full Skill Description

n1and6.

You cant fin
canuse Invi

e you  random number between 1 and 6.

Throw a dice. Give me a result Roll a dice. -

Example Phrases

( 1. Alexa, open invisible dice
2. Hoa, loadinisibie s

3. Alexa, launch invisible dice and thiow 3 dice

© Example Phrases 101

single Interaction -
word and nvacaton name fo each ieracton.

“Alexs, for Taurus.”
“Alexa, Tourus.”

s atows for a back

Once the ski s active, users can say standalone utterances.

*First phrase example: “Alexs, open Alreches.”
* Addtional phrase example: “How o | make an egg sandwich?”

Keywords.

Images

Smalllcon

Large lcon

Note: You can preview your skil's

velopment In the Alexa App, click Skills, then find your skilin the fist

Rysunek 26. Amazon developer. Publikacja umiejetnosci. Infor-
macje podstawowe
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Amazon. W tym celu w oknie kreatora umiejetnosci wybieramy za-
ktadke Privacy & Compliance. Nastepnie odpowiadamy na pytania:
e (Czyumiejetnos$¢ pozwala na robienie zakupéw i wydawa-
nie ,prawdziwych” pienigdzy?
e (Czyumiejetnosc¢ pozyskuje prywatne dane uzytkownikéw?
¢ Czy umiejetnosc¢ jest przeznaczona dla dzieci ponizej
13 roku zycia?
*  Czy umiejetnosc zawiera reklamy?
Po wprowadzeniu odpowiedzi zapisujemy ustawienia oraz wy-
sylamy umiejetnos¢ do certyfikacji (rysunek 27).

DASHBOARD APPS & SERVICES AL REPORTING SUPPORT: DOCUMENTATION SeTTINGS

<Backto Al Skills

= Invisible Dice

;
English (US) @ Add a New Language
9| Global Fields
Interaction Model ° - -
Configuration ° PfiVaCy
P D
- ©  mamsumeanme

Does this Alexa skl collect users" personal

Publishing information @) || pree et

privacy & Compliance

Skills Beta Testing
Status NOT STARTED

Is this skl directed to or does it target
children under the age of 132

Chidren's Oniine Privacy Protecton Act (COPPA)
Learn More.

& Beta Test Your skil

Compliance

Export Compliance

@ ‘Alexa skill may from the United States.
‘and all other countries and regions in which we operate our program or in which you've
toend

clearance or take any other action) and is in full compliance with al applicable laws
d exports, includ; to software

that makes use of encryption technology.

Does ths skill contain advertising?

Privacy Policy URL

Terms of Use URL

@ Suomtior et

Rysunek 27. Amazon developer. Publikacja umiejetnosci. Poli-
tyka prywatnosci i regulaminy

English (US) @

SkilInformation
+/ skill submission initiated.
The submissior
his skl while w

s been initiated. You willreceive a response from the team 500 You cannot edit

Configuration

©
Interaction Model °
©

Publishing nformation @)

privacy & Complance @)

8 K you will be a ificat
Skills Beta Testing

Status NOT STARTED

Withdraw from Certication

 Beta Test Your Skil

Rysunek 28. Amazon developer. Publikacja umiejetnosci. Po-
twierdzenie przestania do certyfikacji

Invisible Dice

(£

-, Invisible Dice

‘Alexa, launch invisible dice and throwa

TRY SAYING

‘Alexa, open invisible dice “Alexa, load invisible dice

ABOUT THIS SKILL

You want lay board game ? You can' find 3 dice ?
Now itis ot a problem. You can us Ivisible Dice skl |

Ivisble Dice il gve you  random number between 1 and 6.
Afterstart you should say:
Theowa dice. Give me  resu. Roll  dice.

Itis easy. And now you can play you favoite board game.

'SUPPORTED LANGUAGES

Englsh
SKILL DETAILS

« Invocation Name: invisible dice:
« This skl contains dynamic content.

Rysunek 29. Amazon Alexa. Dodanie umiejetnosci do konta
uzytkownika
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Echosim.io LogOut  Resouces Help  Languag

Echosim.io provided by iQuarius Media. Special thanks to Sam Machin for his Alexa in the Browser project.

Alexa Skill Testing Tool

hols

on

cli
or hold down the sp:

Ready.

Rysunek 30. Amazon Alexa. Uruchomienie umiejetnosci w symu-
latorze Echosim

Przeslanie umiejetno$ci do certyfikacji jest potwierdzane
komunikatem systemowym (rysunek 28). Dodatkowo otrzy-
mujemy wiadomo$¢ e-mail z informacjami opisujagcymi proces
certyfikacji umiejetno$ci. Wniosek o certyfikacje umiejet-
nosci jest rozpatrywany przez inzynieréw z firmy Amazon.
Sprawdzana jest funkcjonalno$é umiejetnosci, zabezpie-
czenia, zgodno$¢ z polityka

wybrac¢ zakladke Skills, odszukaé¢ umiejetno$¢ niewidzialnej
kostki do gry (invisible dice) i zatwierdzi¢ dodanie umiejetnosci
do konta (rysunek 29). Teraz mozna zacza¢ uzywac umiejegtnosci
(patrz rys. 13) i gra¢ w gry planszowe bez uzycia kostki do gry.
Zycze dobrej zabawy!

Jesli uzytkownik nie ma urzadzenia z asystentka glosowa
Alexa, to moze uruchomi¢ umiejetnos¢ korzystajac z symula-
tora Echosim. W tym celu nalezy otworzy¢ stroneg internetowa
echosim.io i zalogowac¢ sie do aplikacji uzywajqc danych konta
Amazon (rysunek 30). Nastepnie, nalezy wcisna¢ przycisk mikro-
fonu i wypowiedzie¢ polecenie do asystentki Alexa (np.: Alexa,
Open Invisible Dice). Zachgcamy czytelnikéw do uruchomienia
i testéw stworzonej w artykule umiejgtnosci.

Podsumowanie
WykonaliSmy naszg pierwsza umiejetnos¢ dla asystentki gloso-
wej Alexa. W kolejnym artykule rozbudujemy funkcjonalnosé
umiejetnosci. Pokazemy, w jaki sposéb uruchomié¢ obstuge od-
twarzania efektow dzwiekowych. Zademonstrujemy tez sposéb
wys$wietlenia plansze z wynikami. Oprogramujemy nowe tryby
pracy umiejetnosci.

tukasz Krysiewicz, EP

prywatnosci firmy Amazon. R E’/K LAMA

Przeprowadzane sg testy
interfejsu gltosowego uzyt-
kownika (min.: testowane
sg komendy stuzace do uru-
chomienia umiejetnosci). Do
czasu rozpatrzenia wniosku
o certyfikacje nie mozemy
edytowac¢ umiejetnosci (edy-
cja jest mozliwa, jesli wyco-
famy wniosek). Odpowiedz
z firmy Amazon otrzymu-
jemy w czasie nie diuzszym
niz 7 dni. W naszym wy-
padku wiadomo$é e-mail
o pozytywnej weryfikacji
otrzymalismy w ciggu kilku
godzin od wystania zglosze-
nia. Pozytywne rozpatrzenie
wniosku o certyfikacje skut-
kuje automatyczng publika-
cja umiejetnosci.

Uruchomienie

Nasza umiejetnos$¢ zostata
opublikowana i jest dostepna
dla wszystkich uzytkowni-
kow urzadzen z asystentka
glosowag Alexa! W naszym
przypadku (wlasciciel) umie-
jetno$¢ zostata automatycznie
dodana do grupy umiejetno-
$ci przypisanych do naszego
konta. Pozostali uzytkownicy,

jesli chca skorzystaé z naszej
umiejetnosci powinni dodac
ja do wlasnego konta w ser-
wisie Alexa. W tym celu na-
lezy uruchomi¢ konfigurator
internetowy Amazon Alexa
(http://alexa.amazon.com),

& | Biezace wydania | Archwum | Nasza oferta

Nowosé

Szydelkowe prbjekty diakazdegol OTYg m&@gﬂ:%w
e

Dodatki do straju, modne¥siuszki, zabawki, dor

i-ﬁ Przesytka gratis!

&

Budownictwo | wnetrza Muzyka | azwiek Roozina Pakiety  [Wyblerztyl |

Najnowsze

Good Fo

Wydanie: st

UlubionyKiosk.pl oferuje papierowe

i elektroniczne wydania czasopism
Z najwazniejszych segmentow rynku.

UlubionyKiosk.pl



