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personalizowane menu w LOGO! TDE

Budujqc nasze rozwiqzania z uzyciem LOGO! 8, niejed-
nokrotnie stawali§my przed pytaniem: ,,czy jest mozliwe
zmienianie parametréw pracy mojego programu juz

po jego napisaniu?”. OdpowiedZ brzmi: tak, jest moz-
liwe. I to bez uzycia komputera! Firma Siemens zapla-
nowala bardzo wygodny mechanizm modyfikowania
wartosci réznych parametréw w tym wszystkich uzytych
licznikéw i uktadéw czasowych oraz kluczy programo-
wych a nawet parametréw blokéw analogowych i kalen-
darzy. Innymi sfowy, wszystko, co da sie skonfigurowaé
w LOGO! Soft Comfort, da sie rowniez konfigurowac

z poziomu ekranu sterownika.

Mechanizm ten mimo, iz bardzo wygodny, ma jeden mankament.
Nazwy obiektéw moga sig sklada¢ wylacznie z 8 znakéw i sg to na-
zwy elementéw umieszczonych w programie. Co zrobic je$li chcemy
mie¢ w menu opcje opisane ,,Temperatura wody” czy ,Ciénienie
pary”? Musimy wykona¢ takie menu samodzielnie. Na sterowniku
LOGO! 8 sg zamontowane 4 przyciski kursoréw oraz [Esc] i [En-
ter]. W aplikacji Logo Soft Comfort znajdujg sig gotowe bloczki
do obstugi kursoréw. Wszystko byloby wysmienicie, gdyby nie
fakt, ze aby ich uzy¢ w programie, to musimy nieustannie trzy-
mac¢ przycisk [Esc], co jest niewygodne. Z pomocg przyjdzie nam
panel Siemens LOGO! TDE.

Panel TDE to urzadzenie pracujace w sieci TCP/IP, majace dwa
porty ethernetowe, przyciski kursoréw, podobnie jak w sterowniku,
przyciski [Enter] i [Esc]. W TDE réwniez trzeba trzymac [Esc], aby
uzy¢ kursoréw. Ale TDE ma réwniez cztery klawisze funkcyjne
F1, F2, F3, F4, ktére sa dostepne bezposrednio. I to wtasnie tych
klawiszy uzyjemy do budowy naszego menu.

Budowa i dziatanie menu

Jaki jest gtéwny problem do rozwigzania? Ot6z musimy zbudowac
caly mechanizm do zarzgdzania menu oraz zmiany wartosci para-
metrow. Pierwszym krokiem bedzie zbudowanie mechanizmu po-
kazywania opcji do wyboru. Zbudujemy go, bazujac na licznikach,
ktére umozliwiajg zliczanie w gore i d6t oraz maja wyjscie binarne,
ktérego moment zatgczenia mozna ustawic.

Na rysunku 1 przedstawiono schemat programu. Sekcja nr 1 za-
wiera mechanizm wybierania aktywnego menu. Liczniki B001,
B004 i B005 zliczajg réwnolegle impulsy nadchodzace z markera M2
uwzgledniajgc sygnatl kierunku zliczania pochodzacy z bloku B021.
Dzigki tej konstrukeji liczniki reaguja na klawisze F1 1 F2, wspélnie
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zliczajac do gory lub w dét. Poniewaz liczniki te nie moga zliczaé po-
nizej zera, to pozostato nam tylko zablokowac zliczanie, gdy osiagna
zadang warto$¢ maksymalng.

Kazdy z licznikéw reaguje na inng warto$¢. Licznik B004 ma
ustawiony parametr (ON) na warto$¢ 0, natomiast parametr (OFF)
na warto$¢ 1. Podobnie B005, ustawione ma (ON)=1, (OFF)=2 a B001
ma ustawione (ON)=2 i (OFF)=3. Sygnatl z wyjscia B001 jest uzyty
do blokowania dzialania klawisza F2 poprzez funkcje logiczng AND
w bloku B002.

Zatem tylko na wyjsciu jednego z trzech blokéw (B004, B005,
B001) bedzie aktywny sygnal. Aby nasze menu dziatato wylgcz-
nie wtedy, gdy tego sobie zyczymy, wprowadzony zostal sygnal
aktywacji menu, ktéry pochodzi z bloku B012 sterowanego z przy-
ciskéw kursoréw. Aktywacja menu polega na jednoczesnym na-
ci$nieciu klawisza [Esc] oraz kursora w gére. Wylgczenie menu
podobnie, klawiszem [Esc] oraz kursorem do dotu. Mozna to za-
stapic¢ aktywacja, na przyklad, z wejscia binarnego I1 sterowanego
kluczykiem. W ten sposéb utrudnimy przypadkowe modyfikowa-
nie wartos$ci. Sygnat aktywacji menu jest wprowadzony do blokow
B009, B010, B011, dzigki czemu otrzymujemy sygnaty aktywujace
wybrane menu.

Sterowaniu podlegaja zawsze dwa elementy: blok komunikatu,
czyli Message oraz bramka AND dotgczajgca wtasciwy blok para-
metru do klawiszy [F3] i [F4], stuzgcych do modyfikowania war-
tosci danego parametru. Na rysunku 2 zamieszczono przyktadowsq
konfiguracjg bloku komunikatu. W opisanym przykltadzie w sekcji
nr 4, bramka B015 steruje sygnalem zliczania impulséw sterujacych
licznikiem B013, odpowiedzialnym za przechowywanie warto$ci
ustawionej temperatury. Warto$¢ z licznika nie jest jednak poka-
zywana na ekranie TDE, lecz przekazywana do bloku arytmetycz-
nego, w ktérym nastepuje skalowanie do wtasciwej wartosci, ktéra
zostanie pokazana na ekranie.

W tym wypadku jest to wylacznie offset, dzigki ktéremu mozemy
ustawi¢ wartosci ujemne. Dodatkowo, blok arytmetyczny umozli-
wia ustawienie wymaganej liczby miejsc po przecinku w wyswie-
tlanym wyniku.

Przyjazny interfejs

Ustawianie zadanych wartoéci np. temperatury, czasami wymaga
od operatora dokonania zmiany nastawy o wiekszg warto$¢. W na-
szym przykladzie zmiany mozna dokonac z krokiem co 0,1°C. A zatem
dokonanie zmiany o 10 stopni wymagaloby 100 kliknie¢ w przycisk.
Aby utatwié prace operatora, nasz program zostal doposazony w sek-
cje nr 2, ktérej zadaniem jest inteligentne sterowanie pracg przyciskéw
(F3) i (F4). Gdy operator trzyma przycisk dtuzej, uklad rozpoczyna
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Rysunek 1. Schemat programu obstugi wtasnego menu

samoczynne szybkie symulowanie naciskania i puszczania przy-
cisku. W naszym przykladzie blok (B017 Delay), odpowiadajacy za
op6znienie symulowania naciskania, zostal ustawiony na czas 0,5 s.
Blok (B019 Repeat) ustawiony zostal tak, aby generowa¢ 10 naci-
$nie¢ w czasie jednej sekundy. W ten sposéb odcigzyliSmy operatora
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Rysunek 2. Widok konfiguracji okna komunikatu

od koniecznosci zmudnego naciskania przycisku, pozostawiajac jed-
noczes$nie mozliwo$¢ zmiany nastawy z krokiem 0,1.

Drobiazgi, ale jakze istotne

Warto réwniez poznaé sekcje nr 3, w ktorej znajduje sie obwéd wy-
dluzajacy dziatanie przycisku [F1]. Identyczny obwdéd zastosowany
zostal dla przycisku [F3]. Jego celem jest zapewnienie trwania sy-
gnatu DIR na wejsciu licznika, gdy kopia tego sygnatu dociera przez
bramke B006 do wejscia TRG. Dzieki temu jest zapewniona stabilna
sytuacja, w ktérej najpierw dociera sygnat DIR, powodujgcy zmiane
kierunku zliczania, a nastepnie kopia tego sygnatu na wejscie TRG.
Aby caly ten obwdéd zadziatal, potrzebny jest marker M2, ktéry op6z-
nia sygnat o jeden cykl (skan).

Na koniec, celem podniesienia czytelnosci, calo$é¢ zostala dopo-
sazona w zmienny kolor pod§wietlenia ekranu. Podczas normalnej
pracy ekran jest w kolorze bialtym. Odpowiada za to marker M26 do-
Iaczony przez negator do wyjscia B012 (MenuON). Gdy menu jest ak-
tywne, woéwczas ekran zostanie pod$wietlony na kolor bursztynowy
dzieki uaktywnieniu markera M30.

Podsumowanie
Zbudowanie wlasnego menu jak sie okazuje trudne nie jest. Dzieki ta-
kiemu rozwigzaniu mozemy uzyskac fadnie opisane opcje oraz przy-
jaZnie prezentowane warto$ci parametréw badz to w postaci liczbowej,
badz stownej. Mozliwe jest réwniez uzywanie innych komponentéw
np. wskaznika paskowego. Zawsze warto rozwazy¢ zbudowanie wia-
snego menu, ktére podniesie komfort obstugi naszej aplikacji.
Arkadiusz Wernicki
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