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a 1!

LOGO! 8: mozliwosci
nowego wyswietlacza

Wyswietlacz LCD wbudowany w sterownik Siemens
LOGO! wyposazony w wiele funkcjonalnosci utatwiajq-
cych zbudowanie dosy¢ zaawansowanego mechanizmu
wyswietlania informacji. W niniejszym artykule omd-
wimy gléwne funkcjonalnosci ekranu wbhudowanego

w sterownik LOGO! w wersji 8.

Jedng z pierwszych nowych mozliwoéci ekranu, ktérg daje sie za-
uwazyc¢ to, zmienny kolor pod§wietlenia ekranu. Podczas pracy z ste-
rownikiem wida¢ wyraznie, ze kolor bursztynowy jest uzywany, gdy
jest pokazywane menu sterownika oraz edytowane sg parametry. Ko-
lor biaty wida¢ podczas normalnej pracy sterownika. Pod$wietlenie
ekranu posiada jeszcze mozliwo$¢ pracy z kolorem czerwonym, ktéry
pojawia sie po wystapieniu bledu. Wraz z LOGO! 8 otrzymalismy
mozliwo$¢ sterowania kolorem pod$wietlenia z poziomu aplikac;ji.
Do tego celu stuzg flagi M25 — kolor biaty, M28 — kolor bursztynowy
oraz M29 - kolor czerwony (rysunek 1).

Ustawienie wybranej flagi na poziom wysoki wlacza wskazany ko-
lor pod$wietlenia. Dzigki temu mozemy sami ustala¢ kolor pod§wie-
tlenia ekranu zaleznie od zaistnialej sytuacji.

Przyktad sterowania

Na rysunku 2 pokazano polozenie elementu Message Text w galezi
blok6éw dostepnych w aplikacji Logo Soft Comfort. Blok ten, uzyjemy
do zbudowania schematu przedstawionego na rysunku 3.
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Parameter:

Flag Number: | M1 b

Special flag background
M8 = Initialization Flag
M25 = LOGO! displays white backlight
M26 = LOGO! TD white backlight
M27 = Message Character Set Flag
M28 = LOGO! digplays the amber backlight
M29 = LOGO! displays red backlight
M30 = LOGO! TD amber backlight
M31=LOGO! TD red backlight

OKI Cancel | Hebl

Rysunek 1. Sterowanie kolorem podswietlenia LCD odbywa sie za
pomoca znacznikow flag
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Rysunek 2. Komponent
Message Text w drzewie
elementéw LCS

na wys$wietlaczu. Jednakze to, czy
dany ekran z komunikatem bedzie
bezposrednio widoczny $ciéle zalezy,
od jego priorytetu. Czym sg priory-
tety? Okreslaja stopien waznoéci komunikatu. Im wyzszy priorytet
tym wyzej w stosie znajduje sie komunikat. Jesli w danej chwili po-
winien by¢ widoczny wiecej niz jeden komunikat to, widoczny bedzie
ten o wyzszym priorytecie. Pozostale aktualnie aktywne komunikaty,
mozna przegladac za pomoca kursoréw na obudowie sterownika.

Konfiguracja komunikatu

Gdy otworzymy okienko edycji parametréw bloku [Message Text], wi-
doczne na rysunku 4 zauwazymy, ze ponizej pola z lista ustalajaca
poziom priorytetu (2) znajduje sie pole (3) z mozliwo$cig zaznacze-
nia. Funkcja ta stuzy do wtaczenia wymogu potwierdzenia odczy-
tania komunikatu. Jaki to daje efekt w realnym uzytkowaniu? Otéz,
jesli okno z wlgczong opcja potwierdzenia zostanie uaktywnione
poprzez podanie stanu wysokiego na wejscie EN to, nie zniknie ono
z stosu widocznych okien nawet, gdy jego wejscie EN nie jest juz
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Rysunek 3. Przyktadowy projekt z uzycie bloku Message Text
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Rysunek 4. Widok okna Message Text z zaznaczonymi najwazniejszy-
mi elementami

aktywne. Przykladowo, okno alarmu ma priorytet 10 a, okno komu-
nikatu uszkodzenia zaworu ma priorytet 5, ale ma wtgczong funk-
cje potwierdzania. Po zaistnieniu awarii ukazg sie oba komunikaty.
Widoczny bedzie komunikat alarmu, poniewaz ma wyzszy priory-
tet. Gdy mechanicy usung awarie wéwczas, okno Alarmu zniknie
samoczynnie. Nadal jednak pozostanie widoczne okno z informa-
cja o uszkodzeniu. Bedzie ono widoczne dopéty, dopdki nie zostanie
potwierdzone jego odczytanie. Jest to bardzo dobra funkcjonalnosé,
ktérg warto uzywac, gdy jesli potrzebujemy informacji o zaistniatych
zdarzeniach podczas naszej nieobecnosci.

Zawarto$¢ komunikatu moze ukaza¢ sie na wbudowanym ekra-
nie LCD lub na zewnetrznym panelu TD. Moze réwniez ukazaé sie
na obu ekranach jednoczesnie wéwczas obszar dostepny na TD jest
ukazany czerwong linig.

Ekran LOGO ma jeszcze funkcjonalno$¢ — przewijanie komunika-
téw niemieszczacych sie w obrebie wyswietlacza. Za dzialanie tej
funkcjonalnosci odpowiada sekcja [Ticker setting]. Mozna tam usta-
wié, ktére linie ekranu maja by¢ przewijane oraz wskaza¢ metodg ich
przewijania. ,Character by character” przewija znak po znaku w lewo
natomiast, opcja ,Line by line” pokazuje naprzemiennie zawarto$¢
zielonego i blgkitnego obszaru. Daje nam to mozliwos$¢ stworzenia
dtuzszych napis6w lub naprzemiennego pokazywania informacji
o alarmie oraz opisu alarmu — wszystko w jedne;j linii.

W LOGO! w wersji 8 mamy réwniez dostgpng opcje uwidocznienia
komunikatu na ekranie Web serwera. Mozemy zatem samodzielnie
decydowag, ktére komunikaty bedg widoczne, gdzie bedg widoczne
oraz w jaki spos6b prezentowane.

Okno edytora komunikatu poza mozliwoscig wpisywania tekstéw
zawiera réwniez, mozliwo$¢ uktadania na ekranie elementéw, re-
prezentujacych wartos$ci parametréw z wybranych blokéw. Lista (5)
blokéw zawiera tylko te elementy, ktérych parametry mozna umie-
§ci¢ na ekranie. Po wskazaniu bloku nalezy na liscie (6) parametréow
wskazaé element, ktéry chcemy doda¢ do ekranu. Zanim uzyjemy
przycisku [Insert Parameter] zalecane jest wskazanie myszka miej-
sca wstawienia elementu poprzez klikniecie w krateczke (8) na wi-
zualizacji LCD(7).

Elementy i symbole dodatkowe
Jak zazwyczaj, firma Siemens daje uzytkownikowi wiecej mozliwo-
$ciniz bySmy oczekiwali. W obszarze (9) edytora zawartosci LCD jest
umieszczona listwa z dodatkowymi narzedziami. Od lewej strony
mamy kolejno: gumka do usuwania elementéw, wybor specjalnych
symboli graficznych, tworzenie stupkéw graficznych do wizualizacji
warto$ci, komponent do prezentowania wartosci z wejscia analogo-
wego, komponent do wizualizacji stanu warto$ci prawda/falsz, ta-
bela symboli ASCII, komponent do konwersji liczby na czas w zapisie
00:00 z regulowang podstawg czasu, specjalny edytor ekranu LCD.
Rysunek 5 przedstawia edytor stupka graficznego (bargrafu).
Po wybraniu bloku z projektu wskazujemy parametr, ktéry bedzie
prezentowal aktualng wartosc¢ dla stupka. Mozemy réwniez zmienic¢
domyslne graniczne wartosci, ktére pokazuje stupek. W dolnej cze-
$ci okna ustawiamy czy potrzebujemy stupek pionowy czy poziomy
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Rysunek 5. Edytor stupka graficznego (bargrafu)
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oraz jaki on ma mie¢ roz- |
miar, wyrazony w ilosci AN Select Al
kratek/wierszy, ktére zaj- [@)
mie na ekranie.

Na rysunku 6 przedsta- :g
wiono edytor komponentu T |a4
do prezentacji wartosci :iz

analogowej odczytanej bez-
Rysunek 6. Edytor komponentu

do prezentacji wartosci analogowe;j
odczytanej bezposrednio z wejscia

posrednio z wejécia. Bez
tego komponentu nie ma
bezposredniej mozliwosci
ukazania tej wartosci. Wy-
magalo by to, dodania bloku np. wzmacniacza i wizualizowania war-
tosci z jego wyjscia.

Rysunek 7 prezentuje bardzo przydatny blok prezentowania war-
tosci binarnych, ktérych w programach jest zawsze wiele. Pozwala
on na pobranie wartosci binarnej z dowolnego punktu programu, na-
wet z wyjscia bramki lub bezposrednio z wejscia czy stan kursora.
Oba stany mozemy dowolnie opisa¢. Dzigki temu mozemy wizuali-
zowacé np. wlaczony silnik, zamkniety zawoér, aktywny alarm i wiele
innych sytuacji.
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Rysunek 7. Edytor prezentowania wartosci binarnych

Podsumowanie
Wbudowany w Siemens LOGO! ekran LCD jest elastycznym narze-
dziem udostepniajacym wiele przydatnych narzedzi, ktére umoz-
liwiajg zbudowanie pomostu komunikacyjnego pomiedzy naszym
programem a uzytkownikiem. Ekran wbudowany w sterownik ma
jeszcze inne przydatne funkcjonalnosci, ktére poznamy w kolej-
nym artykule.

Arkadiusz Wernicki

REKLAMA

Klub Aplikantow
Probek

to inicjatywa redakgji Elektroniki Praktycznej.

W kontaktach z firmami redakcja czesto otrzymuje

do przetestowania probki podzespotéw, modutéw, a nawet
catych urzadzen elektronicznych. S to zwykle najnowsze
typy/modele produktéw na rynku. Z checi podzielenia sie

z Czytelnikami tymi probkami zrodzita sie inicjatywa pod
nazwa Klub Aplikantéw Probek.

Cztonkiem KAP staje sie kazdy, kto zgtosi che¢
przetestowania probki. Wykaz i krotki opis prébek, ktorymi
dysponuje redakcja EP, mozna znalez¢ ponizej (wwuw.
ep.com.pl/KAP). Wystarczy wybrac¢ rodzaj probek i zwréci¢
sie majlem (na adres: Szef Pracowni Konstrukcyjnej
grzegorz.becker@ep.com.pl) z prosba o przestanie
bezptatnych probek, podajac ich nazwe i adres wysytki.
Warto dopisac jaki jest plan zastosowania tych probek. Nie
jest to konieczne, ale moze mie¢ znaczenie przy podziale
prébek w przypadku wiekszej liczby zgtoszen. Mile widziane,
cho¢ nieobowiazkowe, jest tez przystanie do redakcji

EP opisu wykonanej aplikacji prébek, oczywiscie po jej
wykonaniu z zastosowaniem otrzymanej probki. Autorom
przystanych opisow przyznamy punkty, ktdre beda im
dawaty pierwszenstwo przy ubieganiu sie o kolejne prébki.
Najciekawsze opisy aplikacji opublikujemy na forum ep.com.
pl lub na tamach Elektroniki Praktycznej.

Dla petnej jasnosci jeszcze raz podkreslamy, ze probki
przekazujemy bezptatnie i nie trzeba ich zwracac¢ do redakgji.

www.ep.com.pl/kap
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