Listing 8. Wzory do obliczenia parametréw wyswietlanych na ekranie

//Paliwo spalone w czasie ostatniej sekundy [ul] - jes$li tylko nie jestesmy w trybie kalibracji
if (Config.Calibration[Fuel] == 0) spentFuelPerls =
((1UL*Config.Cylinders*injectionTime*Config.CcPerMin[Fuel])/2880UL); else spentFuelPerls = 0;

//Akumulujemy wartos$ci zuzytego paliwa [ul] oraz przejechanego dystansu [m] niezbedne do obliczenia wartosci
$rednich

Accu. spentFuel [Fuel] += spentFuelPerls;

Accu.Distance[Fuel] += ((lUL*WEGpulses*Config.Wheel) / (100UL*Config.PulsPerRot)) ;

//Obliczamy rbéwniez ilos$c paliwa pozostajacego w baku pojazdu [ul] pod warunkiem, ze jeszcze Jjakie$ pozostaio
if (Accu.remainingFuel [Fuel] >= spentFuelPerls) Accu.remainingFuel[Fuel] -= spentFuelPerls;

//Dla potrzeb procedury kalibracji akumulujemy sumaryczny czas wtryskdw, jesli tylko ta procedura jest aktywna
if (Config.Calibration[Fuel]) Accu.Injection[Fuel] += injectionTime;

//Obliczamy wartos$ci chwilowe dostepne z pomiardw wykonywanych co 1 sekunde
Speed = ((36UL*WEGpulses*Config.Wheel) / (1000UL*Config.PulsPerRot)); //Predkosc chwilowa [km/h]
if (Speed > Accu.Vmax) Accu.Vmax = Speed; //Zapamietujemy wartosé maksymalne] predkosci

//Zuzycie chwilowe dla wszystkich wtryskdéw: w [1/h *10] gdy Speed<=5 i w [1/100km *10] gdy Speed>5
if (Speed<=5) Consum = ((5UL*Config.Cylinders*injectionTime*Config.CcPerMin[Fuel]) / 400000UL);
else Consum = ((5UL*Config.Cylinders*injectionTime*Config.CcPerMin[Fuel]*Config.PulsPerRot) /
(144UL*WEGpulses*Config.Wheel)) ;

if (Consum > 999) Consum = 999; //Zabezpieczenie przed przekroczeniem zakresu

//Na podstawie akumulat. wartosci zuzytego paliwa i przejech. dystansu obliczamy warto$ci $rednie predkosci oraz
zuzycia paliwa

SpeedAvg = ((36UL*Accu.Distance[Fuel])/ (1 0UL*Accu.Measurements[Fuell)); //[km/h]

if (Accu.Distance[Fuel]>9%999) ConsumAvg = (Accu.spentFuel[Fuel]/Accu.Distance[Fuel]); else ConsumAvg = 0; //1/100km
*10

//0bliczamy dostepny zasieg pojazdu na pozostaltym w baku paliwie [km] = pozostale paliwo/$rednie zuzycie paliwa
if (Accu.spentFuel[Fuel]) availableDistance =

(Accu.remainingFuel [Fuel]*Accu.Distance[Fuel])/(1000UL*Accu.spentFuel [Fuel]); else availableDistance = 0;

if (availableDistance > 999) availableDistance = 999; //Zabezpieczenie przed przekroczeniem zakresu

/*



InjectionTime - sumaryczny czas wtrysku zliczony w czasie 1s [ms*48]

WEGpulses - liczba impulsdéw z przetwornika drogi zliczona w czasie 1 sekundy

Fuel - biezacy rodzaj paliwa - zmienna ustawiana w procedurze przerwania PCINTI1

spentFuelPerls - biezZzace paliwo spalone w czasie ostatniej sekundy [ul]

Accu.Measurements - akumulator liczby interwatdédw pomiarowych [s] - oddzielnie dla kazdego paliwa
Accu.spentFuel - akumulator ilosci spalonego paliwa [ul] - oddzielnie dla kazdego paliwa
Accu.remainingFuel - akumulator ilos$ci paliwa pozostajacego w baku [ul] - oddzielnie dla kazdego paliwa
Accu.Distance - akumulator przejechanego dystansu [m] - oddzielnie dla kazdego paliwa

Consum — chwilowe zuzycie paliwa [1*10/h], dla predkoéci<5 km/h lub [1*10/100km], dla predko$ci>5 km/h
ConsumAvg - S$rednie zuzycie paliwa [1*10/100km]

Speed - predkos$¢ chwilowa [km/h]

SpeedAvg - predkos$c S$rednia [km/h]

availableDistance - orientacyjny, dostepny dystans na paliwie pozostajacym w baku [km] - oddzielnie dla kazdego
paliwa

Config.CcPerMin - stata wtryskiwacza [ml/min] - oddzielnie dla kazdego paliwa

Config.PulsPerRot - stata przetwornika drogi [imp/obr]

Config.Cylinders - liczba wtryskiwaczy paliwa

Config.Wheel - obwdd opony [cm]
*/



