PROJEKT SOFT

Sterownik do statywu 360°

Urzqdzenie stuzy do sterowania statywem przytwierdzonym

do silnika krokowego. Statyw bedzie obracal sie zawsze o staly

kqt, ktéry mozna ustawic. Po kazdym czesciowym obrocie sterownik
zatrzymuje statyw i moze wyzwoli¢ spust aparatu fotograficznego.
Taki proces bedzie przebiegal automatycznie az do pelnego obrotu

- 360 stopni. Efektem bedzie seria kilku - kilkudziesieciu fotografii
prezentujqcych obiekt z perspektywy okregu. Obrazy mozna polqczyc
w efektownq animacje.

Fotografia 1. Budowa statywu Fotografia 2. Budowa statywu
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Potrzebne podzespoty:

Modut AVT5272 lub inny kompatybilny

z Adruino.

Modut AVT1615 — prosty interfejs z LCD dla
Arduino.

Modut AVT1633 — modut ze ztgczami dla
Arduino.

Modut AVT1724 — uniwersalny sterownik
silnikéw DC.

Silnik krokowy: 12 V i maksymalnie 2 A/ faze.
Przekaznik AZ850-5V.

Zasilacz 12 V/ ok. 4 A (w zaleznosci od silnika).



Sterownik do statywu 360°

Normalnie sterownik jest uzywany w trybie
automatycznym, ale oprocz tego moze tez
pracowac w trybie recznym. Wéwczas kazdy
czeSciowy obrét statywu nastepuje dopie-
ro po przycis$nigciu przycisku. Dzigki temu
mozna uzy¢ aparatu, ktéry nie ma mozliwo-
$ci wyzwalania zewnegtrznego.

Budowa statywu

Statyw jest zbudowany z silnika krokowe-
go z przytwierdzong podstawg oraz dysku,
przytwierdzonego centrycznie do osi silni-
ka. Szczegoty budowy pokazano na fotogra-
fiach 11 2.

Sterowanie silnikiem krokowym
W prototypie zastosowano silnik krokowy,
ktéry ma skok o 1,8°, a wiec pelny obrét wy-
konuje po 200 krokach. W czasie préb okaza-
fo sie, ze jest to zbyt duzo. Po pierwsze, taka
rozdzielczo$§¢ nie pozwalala na ustawienie
doktadnego kata obrotu, a po drugie, mecha-
nizm drzal, a fotografowany model przesuwat
sie. Aby zniwelowac te wady nalezalo zasto-
sowaé sterowanie mikrokrokowe. Polega ono
na tym, ze kazdy podstawowy skok osi silni-
ka jest dzielony na kilka krokéw posrednich.
Efekt taki uzyskuje sig sterujac cewkami silni-
ka ze stopniowaniem mocy za pomocg PWM.
Stopien mocy dla silnika stanowi modut
AVT1724 zbudowany w oparciu o driver

REKLAMA

L298 (fotografia 3). Oprécz czterech syg-
naléw sterujacych uzyto sygnatéw aktywu-
jacych (zalaczajacych) stopienn mocy: ENA
i ENB. Dzieki temu, gdy sterownik nie pra-
cuje, mozliwe jest swobodne obracanie dy-
skiem statywu.

Budowa

Jako interfejs pracuje modul AVT1615,
ktéry ma wyswietlacz LCD i cztery przy-
ciski. Dla ufatwienia wykonania polaczen
zastosowano modul AVT1633 - plytka
ze zlaczami typu ARK dolaczonymi do wy-
prowadzen Arduino. Moduly polaczono
w formie ,kanapki”, co pokazano na foto-
grafiach 4 i 5. Wszystkie elementy sterow-
nika zostaly polaczone zgodnie jak na foto-
grafii 6, zgodnie ze schematem z rysunku
7. Do wyzwalania spustu aparatu stuzy
miniaturowy przekaznik typu AZ850-5V,
ktéry w odpowiednim momencie na chwi-
le zwiera styki.

Obstuga

Obsluga urzadzenia jest nieskomplikowana.
Przyciskiem ,,S4” zmienia si¢ kolejne para-
metry pracy, sa to:

,Obrot”. Definiuje kat kazdego kroku.
Do wyboru sa liczby, przez ktére mozna
podzieli¢ 360 stopni z wynikiem catko-
witym. W drugiej linii wy$wietlacza jest

pokazywana liczba fotografii dla petnego ob-
rotu i danego kata.

,Kierunek”. Kierunek obrotu. Do wyboru
,w lewo” lub ,w prawo”.

,Przerwa” — okreéla jak dtugo sterownik
odczeka od momentu zatrzymania statywu
w nowym polozeniu do momentu wyzwole-
nia spustu aparatu. Jedynka to ok 0,5 s.

,Szybkosc”. Okresla predkosé¢ obrotowq
silnika.

,Kr/Obr” — nalezy ustawi¢ liczbe krokéw
do pelnego obrotu dla danego typu silnika.

,Automatycznie” / ,Manualnie”. Przy
pracy automatycznej, po osiagnieciu nowe-
go polozenia i odczekaniu ustawionego cza-
su nastepuje wyzwolenie spustu (kliknigcie
przekaznika) i po chwili statyw przesuwa sig
do kolejnego polozenia i tak dalej, az do pet-
nego obrotu. Przy pracy sterowanej recznie
sterownik rozpocznie przesuwanie statywu
do nowego polozenia dopiero po przycisnie-
ciu przycisku S1.

Wartoéci parametrow mozna zmienic¢
za pomocy przyciskéw S2 i S3. Przycisk S1
stuzy do uruchomienia procesu fotografowa-
nia oraz do sterowania trybem manualnym.
Program zostal napisany w Atmel Studio
6.2. Jego zrédlo oraz przykladowe fotografie
wykonane za pomoca sterownika dostepne
sa w materiatach dodatkowych.
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Fotografia 4. Uzyte moduty Fotografia 6. Potaczenie wszystkich elementéw sterownika
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Wyzwalanie
ZETTLER® aparatu
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Rysunek 7. Schemat potaczen
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