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Programowanie paneli HMI (7)

Jezyk interfejsu uzytkownika

Producenci maszyn sprzedaja swoje produkty do roznych krajow swiata. Klienci zazwyczaj
zycza sobie, aby interfejs obstugi maszyny byt w ich jezyku narodowym, poniewaz dzieki
temu tatwiej uzytkuje sie sprzet. Poza tym, jezyki roznig sie miedzy soba nie tylko
brzmieniem, ale tez znakami stosowanymi do ich zapisu. A w zwigzku z tym, ze Swiat stat
sie ,globalng wioska” w danym kraju lub zakladzie moga pracowac operatorzy réznych

narodowosci.

W naszej wizualizacji musimy przewidzie¢, ze panel operatorski
powinien by¢ obslugiwany przez uzytkownikéw znajacych jezyk
angielski i/lub jezyk polski. W tym odcinku kursu zajmiemy sig takim
przygotowaniem projektu, aby mozna bylo zmienia¢ jezyk interfejsu
z poziomu panelu HMI.

Konfiguracja

Zaczniemy od dodania jezyka polskiego do projektu. Przedstawia
to rysunek 1. Z drzewa projektu przechodzimy do Languages & reso-
urces i nastepnie wybieramy Project languages. DomyS$lnie powi-
nien by¢ wybrany jezyk angielski. Odszukujemy jezyk polski i tez go
zaznaczamy. Przechodzimy teraz do Project text z Languages & resour-
ces, co przedstawia rysunek 2.

Na poczatku na samej gorze w polu Device filter wybieramy
HMI aby tylko byly widoczne teksty z samego panelu dotykowego.
Widzimy, ze sg dwie kolumny: Polish (Poland) oraz English (United
States). Kolumna dla jezyka polskiego jest pusta. Nalezy przettuma-
czy¢ kazdy napis z jezyka angielskiego na polski. Mozna to zrobi¢
recznie w tym miejscu, lub wyeksportowa¢ wszystkie napisy do pliku
z rozszerzeniem ,.xlsx”. W pasku narzedzi tego okna znajduje sig
ikona do eksportu oraz importu. Po wyeksportowaniu taki plik mozna
przesta¢ do biura ttumaczen.

Gdy mamy juz zakonczone tlumaczenie to kolejnym krokiem jest
uaktywnienie jezykow, aby byla mozliwos¢ ich przelaczania. W tym
celu nalezy wybra¢ z drzewa projektu dla panelu HMI Runtime set-
tings. Otworzy sie okno, ktére zostalo przedstawione na rysunku 3.
Z lewej strony wybieramy Language & font, gdzie sa widoczne
wybrane jezyki. Jednak tylko jeden jest aktywny. My chcemy, aby
byly dostepne dwa. Z tego wzgledu w kolumnie Enable zaznaczamy
ptaszkiem pole dla jezyka polskiego.

Przetaczanie ekranow

Jednym ze sposobow na przelgczanie ekranéw sg przyciski.
W naszym projekcie wykorzystamy szablon MyTemplate, gdzie
zostang umieszczone dwa przyciski pozwalajace na przelacza-
nie pomiedzy ekranami. Dlatego do szablonu dodajemy przycisk,
co przedstawia rysunek 4.

Obiekt zostal umieszczony na gérze ekranu. Przycisk bedzie zawie-
ral flage kraju, ktéra odpowiada danemu jezykowi. Flagi mozemy
wybra¢ z zakladki Graphics dostepnej w karcie Toolbox z prawej
strony TIA Portal. W pierwszej kolejnosci dla wiasciwosci przycisku
w polu Mode wybieramy Graphic. Nastepnie do pola Graphic przecia-
gamy myszka odpowiednig flage. Zostanie jej przydzielona domyslna
nazwa, ktéra w tym przypadku to Graphic_1. W analogiczny spos6b
dodajemy kolejny przycisk i nastepnie nalezy wybra¢ flage polski.

Kolejny krok, to przypisanie zdarzenia zmiany jezyka w momen-
cie naci$niecia ikony flagi. Przedstawia to rysunek 5. Wykorzystano
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Rysunek 1. Zaczniemy od dodania jezyka polskiego do projekt
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Rysunek 2. Przechodzimy do Project text z Languages & resources
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Rysunek 3. Okno HMI Runtime Settings
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Rysunek 4. Dodanie przycisku
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Rysunek 5. Przypisanie zdarzenia zmiany jezyka w momencie
naci$niecia ikony flagi
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Rysunek 6. Utworzenie nowej tablicy tagéw HMI tags o nazwie
Language
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Rysunek 7. Okno wtasciwosci projektu

Home » HMI [KTP400 Basic PN] » Screen management » Templates » MyTemplate

whoms_ J8][515] B 1 U S A

[Properties | Animations | Events | Texts |
2T HE X

cick
: ~ Settanguage
Brelease Language
Actvate - semag
Deactvate T oun)
Charge

Polsh Poland)
Actualtanguage
1

R i

Rysunek 8. Okno zdarzenia SetTag

zdarzenie SetLanguage, dla ktérego trzeba wybra¢ Runtime language.
Nastepnie wybieramy odpowiedni jezyk. W tym przypadku dla przy-
cisku z flagg Polski wybrano jezyk Polish (Poland). Analogicznie prze-
prowadzamy te same czynnosci dla przycisku z flaga USA.

Zostanie dodana jeszcze jedna funkcjonalnosé. W danej chwili
bedzie widoczny tylko jeden przycisk z jezykiem, na ktéry moze nasta-
pic przelgczenia. Dla przykladu, jezeli na panelu HMI sg wys$wietlane
napisy w jezyku angielskim, to powinien by¢ widoczny tylko przy-
cisk z flagg polski. Do zrealizowania tego zadania nalezy utworzy¢
nowg tablice tagow HMI tags o nazwie Language. Zostalo to przedsta-
wione na rysunku 6. Utworzono tag o nazwie ActualLanguage typu
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Rysunek 9. Symulacja projektu

Int. Jest to wewnetrzny tag wykorzystywany w obrebie panelu HMI.
Domy$lna wartos¢ dla tego tagu to zero.

Po wlaczeniu zasilania dla panelu HMI (lub wilgczenia symulacji)
nastgpi uruchomienie wizualizacji w jezyku angielskim (jest usta-
wiony jako domys$lny). Z tego wzgledu jezeli warto$¢ tagu ActualLan-
guage wynosi zero to powinien by¢ widoczny przycisk z flaga Polski.
Jezeli zmienna ActualLanguage ma warto$¢ jeden, wéwczas powinien
by¢ widoczny przycisk z flagg USA.

Przejdzmy do zrealizowanie tego. Zaznaczamy przycisk z flaga Pol-
ski i we wlasciwoéciach wybieramy zakladke Animations. Z lewej
strony nalezy z Display wybra¢ Add new animation. Pojawi sig okno
Add animation, z ktérego wybieramy Visibility. Nastgpnie pojawi sig
nowa wlasciwos¢, ktéra zostata przedstawiona na rysunku 7. W polu
Process wybra¢ nalezy tag o nazwie ActualLanguage. Zakres tego tagu
powinien by¢ od zera do zera, aby przycisk z flaga Polski mdgt by¢
widoczny. W podobny sposéb konfigurujemy przycisk z falga USA.
Jedyna réznica, to zakres tagu ActualLanguage powinien by¢ w zakre-
sie od jednego do jednego, aby mégt by¢ on widoczny.

Ostatnia czynno$¢ do wykonania, to ustawianie wartosci dla
tagu ActualLanguage. Wykorzystamy do tego celu zdarzenie Set-
Tag co przedstawia rysunek 8. Na liscie pojawia sie drugie zdarzenie
o nazwie SetTag, ktore jest powigzane z tagiem ActualLanguage. W tym
przypadku po nacis$nieciu przycisku z flaga Polski nastapi przypisa-
nie do tagu ActualLanguage wartosci 1. Analogicznie konfigurujemy
przycisk z flagg USA. Jedyna réznica, to po naci$nieciu tego przyci-
sku powinno nastgpi¢ przypisanie dla tagu ActualLanguage wartosci 0.

Uruchomienie

W ten sposéb zostaly zakonczone przygotowania. Teraz nalezy pro-
jekt wgra¢ na panel lub uruchomi¢ symulacje, co przedstawia rysu-
nek 9. Wizualizacja uruchomita sie w jezyku angielskim, ale zostala
zmieniona na jezyk polski. W tej chwili jest widoczny tylko przycisk
z flagg USA, aby ponownie przej$¢ na jezyk angielski. Pewng trud-
noscig podczas tworzenia wizualizacji jest wlasciwy dobér rozmiaru
obiektow graficznych. Przykladem jest przycisk Wyloguj, ktérego roz-
miar tekstu jest nieznacznie za duzy. Nalezy na to zwraca¢ uwage.
Tomasz Gilewski
www.mistrzplc.pl
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