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System sterowania
DMX512 dla kazdego (4)

Kontrolowanie urzgdzen

W kolejnej czesci kursu obstugi urzadzen z interfejsem DMX512 kontynuujemy
opis programu sterujacego. Teraz zajmiemy sie szczegétlowym opisem jego
funkcji, korzystajac przy tym z wczesniej nabytej wiedzy. Bedziemy tez
sterowali naszym uktadem demonstracyjnym z diodami LED powodujac zmiany
parametrow ich Swiecenia. Bedzie to wstepem do komponowania obrazow

Swietlnych, tzw. Cue.

Po tej porcji niezbednych informacji pora wréci¢ do pro-
gramu sterujacego i zapoznac sie z jego poszczegdolnymi
funkcjami.

Na rysunku 1 pokazano zrzut ekranowy programu
sterujacego pracujgcego w trybie Prog. Jest to podsta-
wowe okno, w ktérym mozna dokonywaé zmian para-
metréw poszczegélnych kanatéw DMX oraz kompono-
wac obrazy $wietlne, tzw. Cue. W gérnej czesci ekranu
widoczny jest z6tty pasek — jest to tzw. Grand Master,
czyli suma generalna i taki napis bedzie wySwietlany
na pasku do momentu, gdy projekt nie zostanie zapi-
sany pod jaka$ nazwa. My zapisaliémy jako ,Moje DMX”
i taka jest wyswietlana. Jest to spore ulatwienie w przy-
padku, gdy mamy zapisanych kilka projektow, zawsze
wiemy, z ktérym pracujemy. Jest to istotne zwlaszcza
po dluzszej przerwie.

Tryb pracy Simple okresla, w jaki sposéb mozna ope-
rowac¢ suwakami faderéw i w tym przypadku jest moz-
liwe przesuniecie tylko tego, ktéry dotkniemy. Catkiem
inng sytuacje bedziemy mieli, gdy zmienimy funkcje
przypisang do tego przycisku. Dokonujemy tej opera-
cji poprzez jego krotkie dotkniecie, wéwczas zmieni sie
jego funkcja z Simple na 1/2 (rysunek 2). Co to dla nas
oznacza? Przykltadowo, przesuwajac fader kanalu pierw-
szego rownoczesnie

automatycznie prze-
suniemy fader kanatu
drugiego (rysunek 3).
Liczbe faderéw reagu-
jacych na fader,
nazwijmy go, master
mozna ustawi¢, doty-
kajac dluzej klawisza
1/2 lub Simple, czyli
tego, ktory w danej
chwili jest wyswie-
tlany (rysunek 4).
Woéwczas wysSwie-

tli sie zakladka

Multi — Select Con-

fig i tu mozemy okre- : =
Rysunek 1. Okno gtéwme progra-
mu sterujgcego w trybie Prog

QB 11:338F .00

§li¢ interesujace
nasz zaleznosci. Przy

warto$ciach takich jak pokazano na rys. 4 ustawienie
warto$ci kanatu pierwszego zostanie doktadnie odwzo-
rowane przez kanat drugi.

Ale kto$ zapyta — do czego praktycznie mozna wyko-
rzystac te funkcje? Majgc trzy sterowniki LED RGB,
bedziemy chcieli ustawi¢ identyczny kolor trzech odcin-
kow tasmy LED. Mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby.
Ustawiajac najpierw wartosci poszczegélnych kana-
t6w pierwszego odcinka a p6zZniej wzorujac sie na nich,
mozna ustawi¢ identyczne wartosci dla odcinka dru-
giego a pozniej trzeciego. Jednak jest to sposéb niewy-
godny jak i czasochtonny, prosciej i szybciej bedzie
ustawi¢ odpowiednie zaleznosci w zaktadce Multi
— Select Config i osiagna¢ pozadany kolor za pomoca
tylko trzech faderéw, zamiast dziewigciu.

W tym celu w zaktadce Multi — Select Config wpi-
sujemy w oknie Every warto$¢ 3 (jest to liczba sterow-
nikéw), a w oknie By wpisujemy réwniez wartos¢ 3,
poniewaz tyle wynosi odstep pomiedzy 1 (rysunek 5).
Kanalem pierwszego sterownika a kanalem #1 dru-
giego sterownika. Zobaczmy jak to dziata w praktyce
(rysunek 6). Podno-
simy fader numer 1,
automatycznie pod-
nosza sie fadery nr 4
i 7, czyli wysterowa-
lismy w trzech ste- z Simple na1/2
rownikach kolor czer-
wony za pomoca
tylko jednego fadera.
Identycznie podno-
szac fader kanatu dru-
giego, wysterujemy
drugie kanaty pozo- przesuniemy fader kanatu #2
statych sterownikow
(rysunek 7).

Klawisze — +
stuzg do przewija-
nia widoku faderéw,
poniewaz na ekra-

nie nie ma mozli-

Rysunek 4. Ustawienie zaleznosci
w zaktadce Multi - Select Config

wosci wyswietle-
nia wszystkich 512
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Rysunek 2. Zmiana funkcjonalnosci

Rysunek 3. Przyktadowo, przesuwajac fader
kanatu #1 réwnoczesnie automatycznie
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Rysunek 5. Wpisanie w oknie
Every liczby 3

kanatéw DMX. Jezeli ustalili-
$my, ze wySwietlanych fade-

row bedzie 12, to pierwszy ekran
bedzie wyswietlat kanaty 1...12,
po dotknieciu ,,+” bedg wyswie-
tlane kanaty 13...24 itd. (rysu-
nek 8). Jednak w wypadku,

gdy bedziemy uzywali duzej
liczby kanaléw DMX, taka nawi-
gacja moze by¢ dos¢ ucigz-

liwa. Mozemy to sobie utatwic
poprzez klikniecie ostatniego
klawisza, ktéry wskazuje bie-
zacy zakres kanalow DMX — jest
to klawisz, ktéry wskazuje zakres
13...24. Wowczas wyswietli sig
lista z grupami kanaléw, z kt6-
rej mozemy wybrac interesu-
jacy nas przedziat kanalow DMX

(rysunek 9). Na tej liscie zaznaczamy interesujacy nas

zakres poprzez dotkniecie kéteczka znajdujacego sie

z prawej strony. Z grubsza sprawe sterowania poszcze-

gblnymi kanalami mamy omoéwiona, jeszcze tyko

jedna informacja, co zrobi¢, gdy wprowadzilismy kil-

kadziesiat kanaléw i chcemy je wylaczyé, a przy tym

nie chcemy tego mozolnie robi¢, przesuwajgc palcem

poszczegolne fadery. Jest i na to sposéb — w gérnym

prawym rogu ekranu jest przycisk Clear, jego dotknie-

cie spowoduje wyzerowanie wszystkich faderéw.

Kazdy program posiada jakie$ niuanse, czy to w obstu-

dze, czy tez w konfiguracji, ktérych przeoczenie unie-

mozliwi a w najlepszym przypadku znacznie utrudni

Rysunek 6. Podnosimy fader #1 i automatycznie

podnosz3 sie fadery nr #4 i #7

Rysunek 7. Identycznie podnoszac fader #2
wysterujemy kanaty pozostatych sterownikéow

Rysunek 8. Jezeli ustaliliSmy, ze wyswietlanych
faderéw bedzie 12, to pierwszy ekran bedzie
wyswietlat kanaty 1..12, a po dotknieciu ,,+”
beda wyswietlane kanaty 13...24

prace, dla-
tego tez
zwrdce uwage
na pewien
szczego6l
— zwroémy
uwage na roz-
nice w komu-
nikatach
wyswietla-
nych w dolnej
czesci ekranu
na rysunku 10
irysunku 11.
Co r6zni
te dwa odczyty
na pierwszy
rzut oka? Prak-
tycznie niczym
sie nie r6znig
miedzy sobg.
Zwr6émy jed-
nak uwage
na matlg ikonke
przedstawia-
jaca glowe
robota w gor-
nym lewym
rogu okna,
a doktadniej
na to, co jest
nad glows.
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Jest tam graficzne
przedstawienie fal
radiowych, przy
czym na jednym
zrzucie fale jakby
wychodzily z glowy
a na drugim przycho-
dzily. C6z to oznacza
w praktyce? W przy-
padku takim jak
narys. 11 dane beda
wysylane przez pro-
gram do wezla Art-
-Net, a w wypadku
jak na rys. 10 — nie.
Zmian doko-
nujemy dotykajac
ikony przez okoto

Rysunek 9. Interesujacy nas
zakres poprzez dotkniecie
kéteczka znajdujacego sie
z prawej strony

3 sekundy. Autor
programu okresla
ja jako Icon App.
Uwaga — zbyt krétkie dotkniecie spowoduje przejscie
do innego okna programu pokazanego na rysunku 12.
W tej sytuacji wystarczy dotkna¢ przycisku Back, aby
powréci¢ do gtéwnego okna programu. I gdyby tylko
chodzilo o zwykle wylgczenie transmisji, to mogliby-
$my przejs¢ dalej, ale pod ta z pozoru prosta czynno-
$cig czai sig drugie dno.

Przyjrzyjmy sig dokladnie widokowi umieszczo-
nemu narys. 11, a w szczeg6lnosci napisowi w dol-
nej czesci zrzutu ekranowego. Wygodniej go odczy-
tac ze zrzutu, poniewaz w trakcie przetaczania jest
on wySwietlany na ekranie tabletu niezmiernie, krétko
a brzmi nastepujaco: ,,Art-Net DMX-IN Enabled Liste-
ning from 192.168.0.101”, czyli , Artnet DMX-IN wia-
czony nastuch z 192.168.0.101” i oznacza, ze wla-
$nie w tym momencie zmieniliémy zasade dzialania
naszego systemu sterowania. Przestal on by¢ zZrédtem
sygnalu DMX, czyli nadajnikiem, a stal sie odbiorni-
kiem sygnalu DMX, ale dokonana zmiana jest czysto
programowa, czyli zmodyfikowaliSmy zasade dzialania
samego oprogramowania. Jest to jak praca na radiosta-
cji wlasnie zakonczyliémy nadawanie i przechodzimy
na nastuch. Jedng z konsekwencji tej zmiany jest
to ze antena zostata odlgczona od stopnia mocy nadaj-
nika i przelaczona do stopnia wejsciowego odbior-
nika. W naszym systemie takg przelaczang anteng jest
wezel Art — Net, oczywiscie typ, ktéry zastosowali-
§my w systemie, nie ma takiej mozliwosci, gdyz dziala
on tylko w jednym kierunku. Poniewaz tworzymy sys-
tem jak najprostszy i najtanszy, dlatego w tym miej-
scu tylko sygnalizuje o mozliwos$ciach, jakie daje pro-
gram, a z czasem, gdy okrzepniemy w temacie DMX
i bedziemy potrzebowali czego$ wiecej, bedziemy mieli

Art-Het DMX-IN Enabled
Listening from 192.168.0.101

Art-Het DUX-IN disabled

Rysunek 10. Komunikat Rysunek 11. Komunikat
o wytaczeniu wezta o zataczeniu wezta Art-Net
Art-Net
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Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne sa na FTP:

chociaz mgliste roze-
znanie, ze taka funk-
cja w programie ist-
nieje. Aby te mgle
odrobing rozrzedzié,
kontynuujmy temat.

Tak wiec program
poinformowat nas
ze prowadzi nastuch
na 192.168.0.101,
ale co oznaczajg
te cyferki — prze-
ciez nie czestotli-
wos¢, chociaz ten typ
zapisu powinien nam

BU 11148 F a0

sugerowag, ze tak,
przeciez jest to adres  Rysunek 12. Wystarczy

IP. Tu pada nastepne  dotkna¢ przycisku Back, aby
powréci¢ do gtéwnego okna
Przypomnijmy sobie programu

pytanie — czego?

etap konfigura-

cji Access Pointa i moment, gdy nawigzali$my z nim
polaczenie (rysunek 13). Jak widzimy na zrzucie, jest
to po prostu Adres IP Wi-Fi.

Wiemy juz, skad program bedzie oczekiwat danych,
ale nie wiemy, co mozemy z nimi zrobi¢, przejdzmy
wiec do zaktadki Setting (rysunek 14). W sekcji OTHER
znajduje sig pozycja Channel >> Subs on 1st Univ
when Art-Net DMX IN. Jesli nie bedzie ona ,,zaptaszko-
wana”, wowczas fadery programu beda $cisle odzwier-
ciedla¢ wartosci poszczegolnych kanatéw DMX, wpro-
wadzonych do programu. Czyli jesli kanal numer jeden
sygnalu wejsciowego bedzie mial wartos¢ np. 50%,
woéweczas fader numer jeden programu réwniez przyj-
mie warto$¢ 50%. Teraz odpowiedzmy sobie na pyta-
nie, do czego moze by¢ przydatna taka mozliwosc. Przy
zastosowaniach domowych lub wykorzystaniu do ste-
rowania o§wietleniem sklepu lub lokalu jego uzytecz-
nosc¢ jest praktycznie zadna. Ale jesli tego typu rozwia-
zanie zastosujemy przykladowo w teatrze, to bedziemy
mieli sporo mozliwosci jego wykorzystania. Mozna go
zastosowac jako typowy backup istniejacej konsolety
— po prostu wprowadzamy poprzez Art-Net In sygnat
DMX z konsolety do programu i zapisujemy kolejne
cue. Problemem moze by¢ sytuacja, gdy w spektaklu
uzywane sg urzadzenia inteligentne, a do ich obstugi,
zwlaszcza do kanalow Pan i Tilt, wykorzystano gene-
ratory efektow konsolety. Ale i tu nie jesteSmy bez
szans — program posiada spora biblioteke urzadzen
inteligentnych i zawsze mamy mozliwo$c¢ ,doprogra-
mowac” tego typu sekwencje ruchow. I teraz — w przy-
padku awarii konsolety —bedzie mozna poprowadzic¢
nawet skomplikowany i rozbudowany spektakl, sam
taka mozliwo$¢ przetestowatem i stwierdzam, ze da sig
to bez problemu zrobic.

Awaria konsolety okazuje sig nieztym ,,czadem”

w teatrze, gdy pracuje sie pod presja czasu i konse-
kwencji odwotywanych spektakli i nalezy w stre-

sie podjac¢ wiele waznych decyzji. Trzeba rozwa-

zy€, czy naprawiamy uszkodzona, biorgc pod uwage,
ze koszty naprawy moga by¢ spore a i czas realizacji
uslugi moze by¢ liczony w tygodniach, co na ogét nie
wchodzi w rachubg. Wowczas zapada decyzja: kupu-
jemy nowg (za co, to juz problem ksiegowej i dyrekcji).

Oswietleniowcy
majg jesz- e sz
cze dylemat,
jak przenie$¢
do nowej kon-
solety spekta-

92.168.0.101

kle, bo okazuje
sie ze stara nie
jest kompaty-
bilna z nows. =

P61 biedy, gdy Rysunek 13. Wyswietlenie konfiguracji punktu
mamy wydruku  dostepowego Wi-Fi

cue spekta-

11

kli wéwczas recznie mozemy
to wszystko wklepa¢ do nowej,

ale na to potrzeba czasu i zazwy-
czaj nie obedzie sie bez btedow.
Jesli jednak dokonali$my bac-
kupu w sposéb opisany wyzej,
to — odtwarzajac kolejne cue
danego spektaklu na wyjsciu Art-
-Net Node - otrzymamy sygnal
DMX, a ten jest zrozumiaty dla
kazdej konsolety. Wpuszczamy
go do niej poprzez wejscie DMX-
-In, zapisujemy kolejne cue,
fatwo prosto i bez bted6w. Poza
tym program ma jeszcze te wla-

Sciwos¢, ze poprzez Universum 2 DR 14006T 48

wyprowadza sygnat DMX. Rysunek 14. Wyswietlenie
Teraz zobaczmy, co oferuje zaktadki Setting
program przy ,zaptaszkowa-

nej” opcji Channel >> Subs on 1st Univ when Art-Net
DMX IN. W tej sytuacji, je$li bedziemy mieli zapro-

gramowane cue

w sekcji Subs,
czyli w tak zwa-
nych submaste-
rach, uzyskamy
mozliwo$c¢ ich
wprowadza-

nia za pomoca

zewnetrznego Rysunek 15. Widok wyswietlany po naci$nieciu
sygnatu DMX. klawisza ,,A”
I tak kanat

pierwszy wpro-

wadzonego ) .

sygnatu DMX : s s c
bedzie odpo- ' : i :.l,
wiedzialny = ~ s
za wyzwole- o » ™ =

nie zawarto-
$ci submastera Rysunek 16. Wirtualna klawiatura wyswietlana
numer jeden, na ekranie tabletu
kanat drugi za

drugi subma-

ster itd. I tak i

jak poprzed- . - . -

nio, warto$ci 3 o
poszczegblnych * “ e
submasterow = it e ks
beda dostepne |
na wyjsciu Rysunek 17. Wysterowanie pojedynczego

Uniwersum 2. kanatu na 100% - 1Full
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Tak oto

Rysunek 18. Efekt wysterowania pojedynczego

kanatu

znowu odeszli-
$§my od podsta-
wowego watku,
ale niestety
DMX to kwe-
stia ztozona
—jak w znanej
Ilwowskiej pio-
sence: kamien
na kamie-

niu, na kamie-

8
5
2 3 Al
0
%

! niu kamien,
= .
a na tym kamie-
bl LEVEL (@)
o » T ) niu jeszcze

| jeden kamien.

Rysunek 19. Wysterowanie pojedynczego
kanatu na zdefiniowany procent, np. 48%:
1LEVEL(@)48 ENTER

Rysunek 20. Efekt wysterowania pojedynczego
kanatu na 48%: 1 LEVEL(@)48 ENTER

Repeat

1 @100

1as

Omoéwienie jed-
nego zagadnie-
nia pociaga za
soba koniecz-
nos¢ chociaz
wspomnienia

o0 nastepnym,

a to zazwy-

czaj jeszcze

0 nastepnym.
Ale wr6¢my

do podstawo-
wego zagadnie-
nia i zobaczmy,
co sie kryje pod
klawiszem ,,A”.
Po jego dotknig-
ciu ukaze

143 46 12 @100

1 o8 12 om0 sie nastepu-
jacy widok jak
na rysunku 15.

Rysunek 21. Nacisnigcie przycisku Repeat
wywota okno z ostatnio wykonywanymi
sekwencjami operacji
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Jak wcze$niej
wspominatem
program moze
wysyla¢ dane
poprzez cztery
universam (wszechs$wiaty), czyli mamy do dyspozy-
cji 2048 kanaly DMX. Poniewaz zastosowany konwer-
ter obstuguje tylko jeden, wiec wybieramy A. W przy-
padku zastosowania konwertera obstugujacego cztery
wszechswiaty, bedziemy mogli dowolnie wybrac ten,
na ktéry chcemy wysta¢ dane (mamy woéwczas A, B,
C, D - ale to do wykorzystania przysztosci). Wiemy
juz, ze poszczegblnymi kanatami DMX sterujemy przy
pomocy faderéw jest to sposéb prosty i wygodny, ale
tylko w przypadku, gdy uzywamy niewielkiej liczby
kanatéow DMX. Jesli jest ich duzo lub sa rozrzucone
»szeroko”, ten sposéb sterowania bedzie niewygodny
i mato efektywny. Szybciej i prosciej mozna to wyko-
nac przy pomocy klawiatury. Aby do niej przejsc,
dotknijmy na gorze ekranu Keybrd — otworzy sie wéw-
czas klawiatura (rysunek 21). Oto niektére przykla-

dowe nastawy, ktére mozna wprowadzi¢ za jej pomoca:

— Wprowadzenie pojedynczego kanatu na 100%
— 1Full (rysunek 22, rysunek 23).

— Wprowadzenie pojedynczego kanalu na zdefinio-
wany procent, np. 48%: 1 LEVEL(@)48 ENTER
(rysunek 24, rysunek 25).
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— Wprowadzenie kilku dowolnych kanaléw na 100%:

1+3+6+12Full

— To samo tylko na okreslony % (60%):

1+3+6+12LEVEL60ENTER

— Wprowadzenie grupy kanaléw (1+12) na 100%:

1THRU12Full

— To samo tylko na okreslony% (60%):

1THRU12LEVEL60ENTER

— Wprowadzenie grupy kanaléw (1+12)

na 100% z wylaczeniem niektérych (5,8,11):
1THRU12-5-8-11Full

— To samo tylko na okreslony % (60%):

1THRU12-5-8-11LEVEL60ENTER

— OczywisScie, mozemy nie tylko odja¢, ale rowniez

doda¢ dowolny kanat od grupy: 1" THRU6+ 12LE-
VEL60ENTER - na 60% ustawione zostang kanaty
1+6 +12.

Mamy jeszcze jedng mozliwos¢ ,,numer kanatu”

i ENTER ustawi kanal na 80% — szybki test, sposéb ten
dotyczy réwniez grupy kanatow.

Naciéniecie przycisku Repeat wywola okno z ostat-
nio wykonywanymi sekwencjami operacji. Dzieki temu
mozna wybra¢ dowolng do ponownego wykonania bez
potrzeby wpisywania ciggu znakéw (rysunek 26):

— Klawisz +% zwiekszenie wartosci aktywnych fade-

6w 0 5%
— Klawisz —% zmniejszenie wartosci aktywnych fade-
6w 0 5%

— Klawisz < < - kasowanie ostatnio wprowadzonego

parametru.

— Klawisz C — kasowanie catej linii.

Wiemy juz, w jaki sposéb zmienia¢ wartosci poszcze-
go6lnych kanaléw DMX tak przy pomocy faderéw, jak
i klawiatury. W tej chwili skoncentrujmy sie na bar-
dziej zaawansowanych funkcjach programu. Ustawili-
$my jaki$ obraz §wietlny, czyli tzw. Cue, i trzymajmy sie
tej nazwy na przysziosé. Co prawda, moglibySmy uzy-
wac polskich odpowiednikéw angielskich okreslen, jed-
nak z wiekszoscig mogg by¢ spore problemy, poniewaz
bedzie nam brakowalo w jezyku ojczystym w miare krot-
kich i jednoznacznych okreslen. Wiec chyba lepiej przy-
swoi¢ sobie okolo dwudziestu kilku okreslen w jezyku
angielskim i w przyszlosci nie mie¢ probleméw z bar-
dziej rozbudowanymi programami, gdzie kréluje angiel-
ski. A jesli kiedykolwiek przyjdzie komus zawodowo
zajaé sie o§wietleniem teatralnym czy estradowym, wie-
dza ta zaprocentuje.

Wiec mamy ustawione cue i co dalej? Przydataby sie
mozliwo$¢ zapisania go i przywolania, gdy bedzie taka
potrzeba. Program kryje spore mozliwosci co do tego
typu operacji. Wiec ustawiliSmy cue i — aby go zapi-
sa¢ — musimy przej$¢ do nastepnej warstwy pro-
gramu. Mamy do dyspozycji trzy tzw. Pamieci, w kt6-
rych bedziemy mogli to uczynié¢. Kazda z nich ma
swoja specyfike co do sposobu operowania §wiattem,

i to, co bedzie mozliwe do wykonania w jednej z nich,
w drugiej juz nie za bardzo lub w ogéle. Dlatego dobre
zrozumienie zasad dzialania kazdej z nich pozwoli
sprawnie operowac zapisanymi cue, ustrzeze nas row-
niez przed probami uzyskania czego$, co w danej
pamieci jest niemozliwe do wykonania, a za to w dru-
giej jak najbardzie;j.
Andrzej Bilinski
dabsystem@dabsystem.nazwa.pl
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