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System sterowania DMX512

dla kazdego (3)

Adresowanie urzadzen

W kolejnej czesci kursu obstugi urzadzen z interfejsem DMX512 wykonamy
probne sterowanie oswietleniem w postaci diod LED RGB. Zainstalujemy tez
program pomocniczy, utatwiajacy adresowanie urzadzen DMX i chroniacy przed

popeinianiem bledow.

Po wtrecie na temat linii transmisyjnej, gniazd, wtykéw
wréémy do probnego systemu sterowania DMX. Po pierw-
sze, nalezy nawigzac polgczenie tabletu z punktem dostepo-
wym sieci Wi-Fi. Na tablecie trzeba uruchomi¢ program ste-
rujacy, a po jego uruchomieniu sprawdzi¢ tylko w zakladce
Settings, czy zostal wpisany prawidtowy adres IP wezta — dla
przypomnienia: ma mie¢ wartos¢: ,,192.168.0.90” (rysunek
1). Na zrzucie ekranowym zakladki Settings wida¢ pozycje
Continuous Broadcast. Zaznaczmy ja i nastepnie dotykamy
Apply — w tym momencie powinna zaswieci¢ si¢ prawa,
pomaranczowa dioda LED w gniezdzie RJ45, sygnalizu-
jac odbidr danych. Jesli tak jest, mozna przejs¢ do zakladki
Prog. Przesunmy palcem w prawo fader nr 1 do wartosci
255 (rysunek 2), czyli — méwigc prosto — na 100%, efektem
powinno by¢ to, co widzimy na fotografii 3, czyli zaswiece-
nie si¢ koloru czerwonego. Nastepnie wylaczmy wprowa-
dzony kanal i zrébmy te samg operacje z kanalami nr 2 i 3
(rysunek 4, rysunek 5). Powinny zaswieci¢ si¢ diody LED
w kolorze zielonym a nastgpnie niebieskim (fotografia 6,
fotografia 7). Jak wida¢, operujac trzema faderami, mamy
mozliwo$¢ mieszania poszczegdlnych koloréw RGB, a tym
samym mozemy uzyska¢ dowolny kolor docelowy, oczywi-
Scie biorgc pod uwage ograniczenia, jakie stawia o$miobi-
towa rozdzielczosc.

dygresje od gtéwnego nurtu rozwazan, poniewaz trzeba
wyjasnic, jak to jest, ze urzadzenie — skadinad ,,gtupie” — wie,
ktére dane przynalezg do niego. Nie bedziemy tu wnikac
w strukture sygnalu DMX, bo nie to jest naszym celem, prak-
tycznie potrzebujemy tylko jednej informacji, tj. ile kana-
16w DMX zajmuje dane urzadzenie, cho¢ tak naprawde jest
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Rysunek 2. Zmiana potoze-
nia regulatora w kanale ,,R”

Rysunek 1. Prawidtowo
wpisany adres wezta
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Fotografia 3. Efekt zmiany z rys. 3 - diody LED Swiec3ce
sie na czerwono

to stuszne twierdzenie tylko w przypadku prostych urzadzen
ok. tr6jkanatowych sterownikéw LED RGB. Ale nawet tego
typu sterowniki mogg by¢ wyposazone w dodatkowe funk-
cje zajmujace dodatkowe kanaly DMX typu strobe, master,
czy tez wbudowane efekty sterowane oddzielnym kana-
fem, ktérego warto$¢ podzielona jest na sekcje, gdzie kazda
ma pod kontrolg innego rodzaju efektu. I w tym przypadku
powinnismy dysponowac tzw. manualem, gdzie bedzie opis
poszczegblnych kanaléw z przyporzadkowanymi warto-
Sciami wewnatrz kazdego z nich wraz z opisem ich dziata-
nia, oraz wiedzie¢, ze kazde urzadzenie sterowane sygnatem
DMX512 jest wyposazone w mechanizm ustawiania tzw.
adresu startowego.

Wr6¢my do wezesniejszej proby, gdzie sterowaliSmy ste-
rownikiem RGB i podniesienie fadera nr 1 skutkowalo

Rysunek 4. Zmiana potoze- Rysunek 5. Zmiana potoze-
nia regulatora w kanale ,,G” nia regulatora w kanale ,,B”
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Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne sa na FTP:

zapaleniem koloru czerwonego w pasku LED. Wynika z tego,
ze sterownik musial mie¢ ustawiony adres startowy na 1.
Ustalmy wiec, czym sie go ustawia i jakie sg zasady. Spo-
s6b adresowania gléwnie bedzie zalezal od klasy urzadzenia
— czytaj: od ceny. Te ze szczytéw beda wyposazone w gra-
ficzny wyswietlacz LCD, na og6t kolorowy oraz wyposa-
zony w czujnik polozenia urzadzenia, aby informacja byla

poprawnie wySwietlana, niezaleznie od tego, czy urzadzenie

Fotografia 6. Efekt zmiany z rys. 3 - diody LED swiecace
sie na zielono

Fotografia 7. Efekt zmiany z rys. 3 - diody LED $wiec3ce
sie na niebiesko
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Fotografia 9. Przetacznik DIP SWITCH stuzacy
do ustawiania adresu

stoi czy wisi ,do géry nogami”. Za pomocy klawiatury
mozna przemieszczaé sie po menu i dojé¢ do pozycji, gdzie
mozemy ustali¢ adres startowy.

Oprdcz tego, tej klasy urzadzenia po ustaleniu adresu star-
towego wys$wietla informacje o numerze ostatniego kanatu,
jaki zajmuje. Jest to o tyle istotna informacja, ze tego typu
sprzet moze pracowa¢ w réznych trybach, podstawowym,
ktéry zajmuje o wiele mniej kanatéw niz tryb rozszerzony
przy czym moze by¢ kilka pozioméw tryb6éw rozszerzonych
i kazdy bedzie zajmowal inng liczbe kanatléw. W troche
ubozszej wersji stosowanie sg wys$wietlacz LED, w dime-
rach czesto mozna spotkac tzw. zadajniki kodowe (fotogra-
fia 8). Wszystkie te metody maja wspélng ceche: informacja
o kanale startowym jest przedstawiona w sposéb zrozumiaty
dla obstugi — w postaci zapisu dziesietnego.

Mozna przypuszczac, ze wiekszos¢ uzytkownikéow bedzie
poruszaé sie w troche innej sferze urzadzen, gdzie — aby
zachowaé niska cene — zastosowano odmienny od poprzed-
nich sposéb adresowania, to jest za pomoca przetacznikow
dip-switch (fotografia 9). Programowanie sprowadza sie
do kombinacji ustawienia poszczegélnych suwakéw, czyli
odpowiedni suwak jest wigczony lub wylaczony. Aby pokry¢
pelng przestrzen adresows, czyli 512 kanat6éw, potrzebujemy
dziewig¢ suwakéw, bo 2° = 512. Skad wziela sig liczba 27
Ano stad, ze kazdy suwak moze przybra¢ tylko dwa stany:
moze by¢ wlaczony lub wylaczony. To po co w takim razie
ten dziesiaty suwak? Sa cztery mozliwosci:

1. Do niczego, po prostu jest to wolna sekcja.

2. Wiaczony (lub odwrotnie) wskazuje, ze urzadzenie ma
pracowac pod kontrolg sygnatu DMX512.

3. Wylaczony (lub odwrotnie) urzadzenie przechodzi
w tryb stand-alone.

4. Tak jak w poz. 3, jednak przejscie nastapi tylko w przy-
padku braku sygnatu DMX512.

W trybie stand-alone urzadzenie pracuje w sposéb
samodzielny wykonujac program lub programy zapisane
w pamieci urzadzenia. W przypadku gdy suwak numer
dziesie¢ wymusza bezwzgledne przejscie w ten tryb nieza-
leznie od obecnosci sygnatu DMX, suwaki 1+9 mogg stu-
zy¢ do wyboru rodzaju programu oraz szybkosci jego wyko-
nywania. Przykladowo moze to wyglada¢ w sposéb naste-
pujacy — przy wlaczonym DIP 10 urzadzenie przechodzi
do pracy z wewnetrznymi programami, natomiast suwaki
od 1 do 9 stuza do:

* 1...4—wyb6r programu,
e 5...8 — predkosc,
* 9-strobo.

Wréémy teraz do pozostatych suwakow 1+9, z ktérych

kazdy ma przypisang Scisle okreslong warto$¢, tzw. wage.
9 8 7 6 5 4 3 2 1
256 | 128 | 64 32 16 8 4 2 1

Ustawienie adresu polega na ustawieniu takiej kombi-

nacji suwakéw w pozycji ON gdzie suma ich wag da nam
potrzebny adres, przyktadowo:

1=1— adres = 1 — suwak nr 1 w poz. ON

14344 = 14448 — adres = 13 — suwaki nr 1, 3, 4 w poz.
ON.

Dla kazdego adresu startowego istnieje tylko jedna moz-
liwa kombinacja ustawienia suwakéw.

Jak wida¢, nie jest to zbyt wygodna metoda adresowa-
nia urzadzen i latwo tu o pomylki, dlatego warto skorzy-
sta¢ z programoéw, ktére usprawnig te czynnosc¢. Zwlaszcza,
ze do sterowania uzywamy tabletu, wigc nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby zainstalowa¢ na nim odpowiedni program.
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Rysunek 11. Uruchomiony
program DMX Calc

Rysunek 12. Zmiana orien-
tacji wirtualnego przetacz-
nika - zataczony w gore

Ponizej podaje opis jednego z wielu dostepnych progra-
moéw, ktory utatwi nam proces adresowania sprzetu DMX,
jest to DMX Calc. Instalujemy go ze strony hiitps://goo.gl/
jQQcgg — program jest bezplatny. Po zainstalowaniu na pul-
picie ukaze sig ikonka DMX Calc (rysunek 10). Dotykamy ja,
co bedzie réwnoznaczne z uruchomieniem aplikacji (rysu-
nek 11). W gérnej czesSci mamy tréjpozycyjny wyswietlacz
numeryczny, nad i pod kazda pozycja znajduja sie strzatki,
za pomoca ktérych mozemy zmienia¢ warto$¢ poszczegol-
nych sekgji, czyli — patrzac od prawej — setki, dziesiatki, jed-
nostki. Po ustawieniu wartosci kanatu startowego ponizej
zobaczymy, ktére suwaki majg zosta¢ ustawione w pozy-
cje ON. Tutaj taka praktyczna rada: gdy chcemy zmieni¢ juz
raz ustawiony adres na inny, zawsze zacznijmy od ustawie-
nia wszystkich suwakéw na pozycje OFF, naprawde bedzie
szybciej i — co najwazniejsze — bez bledéw. Program daje
nam jeszcze jedng mozliwosé, ktéra mozemy wykorzystac,
gdy chcemy dowiedzie¢ sie jaki adres ma urzadzenie, gdy
zostal on juz wczesniej ustawiony. Zamiast zmudnie sumo-
waé wagi poszczegdlnych suwakoéw, wystarczy palcem
na ekranie ustawi¢ wirtualne suwaki w pozycjach takich jak
w urzadzeniu, a na wySwietlaczu powyzej odczytaé adres.
Program posiada jeszcze jedna istotng dla nas opcje, miano-
wicie taka, ze — jak sie rychlo przekonamy - te fikusne prze-
Taczniki wystepuja w r6znych wykonaniach. A to pozycja
ON w jednych bedzie u géry, a w innych na dole, albo suwa-
czek numer jeden w jednych bedzie znajdowat si¢ z pra-
wej, a w innych z lewej strony. I tu program umozliwia przy
pomocy strzatek umieszczonych na dip-switchu tak zmienic¢
jego orientacje, aby odpowiadata jego fizycznemu odpowied-
nikowi w urzadzeniu (rysunek 12, rysunek 13).
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Rysunek 13. Zmiana orien- Rysunek 14. Otwarcie
tacji wirtualnego przetacz- okienka Step value
nika - zataczony w dét
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Rysunek 15. Ustawienie Rysunek 16. Wyswietlenie
adresu startowego pierw- adresu ,,4” przez DMX Calc
szego urzadzenia DMX

To nie koniec ulatwien, jakie oferuje nam aplikacja.
Zal6zmy, ze posiadamy kilka identycznych urzadzenn DMX,
np. sterownikow RGB, gdzie kazdy posiada trzy kanaty,
i chcemy, aby byla mozliwos¢ oddzielnego sterowania.
Z pierwszym nie bedzie klopotu — ustawiamy adres nr 1,
przy drugim musimy sobie policzy¢: wiemy, ze ustawili-
$my w pierwszym adres nr 1, sterownik zajmuje trzy kanaty,
wiec adres startowy drugiego musimy ustawi¢ na cztery
i tak po kolei. Juz przy trzecim, a na pewno przy czwar-
tym, pomylimy sie, zwlaszcza jesli na moment oderwiemy
sie do wykonania innej czynnosci. I tu z pomoca przyjdzie
dodatkowa funkcja programu, na wysoko$ci wyswietlacza
numerycznego, po jego prawej stronie, jest niewielki prosto-
kacik. Nalezy dotkna¢ go tak dlugo az otworzy sie okienko
Step value:, gdzie wpisujemy warto$¢ odpowiadajaca liczbie
kanaléw zajmowanych przez urzadzenie. W naszym przy-
padku bedzie to wartos¢ trzy. Zatwierdzamy wpis, dotykajac
OK (rysunek 14). Teraz za pomocs strzalek przy wyswietla-
czu numerycznym musimy ustawi¢ zadany adres startowy
pierwszego urzadzenia — bedzie to jedynka (rysunek 15).

Patrzymy na ustawienie suwaczkéw i ustawiamy iden-
tyczng kombinacje w urzadzeniu. Przechodzimy do nastep-
nego urzadzenia, dotykamy palcem przycisk +3 a na prze-
Tacznikach ustawi sie kolejna kombinacja adresowa, czyli
cztery (rysunek 16).

Andrzej Biliiski
dabsystem@dabsystem.nazwa.pl
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