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Programowanie paneli HMI (4)

Dobrze napisany program powinien sie charakteryzowa¢ dziataniem zgodnym 2z zalozeniami,

ale takze jak najwieksza odpornoscia na bte

dy. Jednak sytuacje awaryjne zawsze beda

sie pojawialy podczas dziatania maszyny. Wazne jest, aby w prosty i jednoznaczny sposéb

poinformowac dziat utrzymania ruchu, co sie

aktualnie dzieje z maszyng. Do realizacji tego

celu panele operatorskie HMI przewiduja funkcjonalnos¢ zwang alarmami. W ten sposob

mozemy wyswietli¢ zdarzenia i stany pracy.

V_ErrorOB [DB13]

General

B

Alarmy mozna podzieli¢ na dwie grupy:

1. Dyskretne, w ktérych zmiana stanu

General
Attributes

Information
Time stamps.
Compilztion
Protection
Attributes
Download witho... |

(] Onlystore inload memory
("] Data block write-protected in the device
(=) Optimized block access

#l

oK | Cancel | |

sygnalu cyfrowego moze powodowac
alarm.

2. Analogowe, ktére wskazuja, czy warto$é
zmiennej (np. typu Int) przekroczyta
dopuszczalny limit (gérny, dolny).

Zaczniemy od przygotowania zmiennych

do wys$wietlenia. W projekcie dla PLC nalezy
przejs¢ do folderu 01Visualization, a nastep-

Rysunek 1. 0dznaczenie opcji Optimized block access w Attributes

nie Error. Znajdujg sie tam dwa bloki
danych. Dla kazdego z nich nalezy wylaczy¢

Home » HMI [KTP400 Basic PN] * HMItags } Emor » V. SoftwareErmor [5]

=i A
V_SoftwareErmror

[=]

<

MName Datatype  Connection PLCname PLC tag Address Access mode Acquisition cycle | Source comment
a V_SoftwareErmor_ResetErrorSoftware  Bool HMI_Connection_1 PLC V_SofiwareEmor.ResetErmorSoftware Symbolic 1s
i V_SoftwareEmor_DiagnosticBuffer Bool HMI_Connection_1 PLC V_SoftwareEmor.DiagnosticBuffer Symbolic 1s
a V_SoftwareEror_GetEmorFunction Bool HMI_Connection_1 PLC V_SoftwareEmor.GetEmorFunction Symbalic 1s
@@  V_SoftwareEror_SoftwareFunctions  Bool HMI_Connection_1 PLC V_SoftwareEmor.SoftwareFunctions Symboalic 1s
@ V_SoftwareEror_int it [%] HMI_Connection_1 || PLC [SUndetineds T[] %DB22.08W0 [~ Absolute T=Tas =
<Add new>

;76i§c7rei§aia;ns | Analog alarms | Logging tags }

Rysunek 2. Dodanie do tablicy HMI tags o nazwie V_SoftwareError

+] Alarm text Alarm class Trigger tag Trigger bit Trigger address Acknowledg... |Ackn.. HMiacknowledgm... Info text

Cal 7 Errors V_SoftwareEmor_Int 0 %DB22.DBX1.0 <No tag> 0

Gd s Errors V_SoftwareEmor_Int 1 %DB22.0BX1.1 <No tag> 0

R 9 Errors. V_SoftwareEmor_Int 2 %DB22.DBX1.2 <Notag> 0

G710 Errors V_SoftwareError_int 3 %DB22.0BX1.3 <No tag> 0

&2 11 Errors V_SoftwareErmor_int 4 %DB22.DBX1.4 <Notag> 0

Ed 12 Errors V_SoftwareEror_Int 5 %DB22.DBX1.5 <No tag> 0

Bt 13 Errors V_SoftwareError_Int 6 %DB22.DBX1.6 <Notag> 0

R 14 Errors. V_SoftwareErmor_Int 7 %DB22.DBX1.7 <No tag> 0

G 15 2| Software Functicns Errors. [ v_softwareEmor_int [ia] & [$]|%0822.08%0.0  |<Notag> o Error - Software Functions

Cql 16 GetError Function Errors. V_SoftwareErmor_int 9 %DB22.DBXD.1 <No tag> 0 Ermor - GetError Function

CA 17 Diagnostic Buffer Errors V_SoftwareEmor_int 10 %DB22.DBX0.2 <No tag> 0 Error - Diagnostic Buffer
<Add new>

tagu V_SoftwareError._Int typu Int

0 P400 Ba P ag 0 orOB . . .
optymalizacje poprzez wej-
¥ B % Scie do wlasciwosci. Przed-
V_EroroB stawia to rysunek 1. Nalezy
Name Data type Cennecticn : FLCname |PLCtag Address Access mode Acquisition cycle odznaczyé w Attributes opcje
@ » V_EmoroB_Startup St_ERR_SWrtUpOB  HMI_Connection_1 PLC V_EnoroBStanup symbalic 1s o
@ V_Eror0B_0BS0 Bool HMI_Connection_1 pPLC V_ErorOB.0880 Symbalic 1s Optimized block access. Taka
@ V_EmorOB_ResetEmorOB  Bool HMI_Connection_1 PLC _ V_EmorOB.ReseterrorOB ____ Symbglic s . 3 3
@ V_Ermor0B_int0 Int HMI_Connection_1 | .| PLC ' > [“l=pB13.08wo [~]absolute  [+]1s = konfiguracja wynika z faktu,
@ V. _Eno0B_in2 Int RMI_Connection_1 PLC %DB13.08W2 Absolute 1s ze  wySwietlenie  alarmu
<Add nevo .
na panelu HMI dla zmien-
<] - L nej typu Bool jest mozliwe,
J Discrete alarms Analog alarms H Logging tags gdy posiada ona ﬁzyczny
Alarm text Alarm class  Trigger tag Trigge.. iﬁggﬂaddress Acknowledg... |Ackn.. HMIacknowl... adres. ]edynie zmienne typu
Errors V_EmorOB_IntD 0 %DB13.DBX1.0 <No tag> 0
Errors V_ErmorOB_Int0 1 %DB13.DBX1.1 <Notag> 0 Int mozna wys$wietli¢ jako
Errors V_EmorOB_Int0 2 %DB13.DBX1.2 <No tag> ] alarm Wc’)wczas nie trZeba
Ermors V_EMor0B._intd 3 %DB13.DBX1.3 <Notag> 0 :
Errors V_Ermor08_intd 4 %DB13.DBX1.4 <Mo tag> 0 Wquczaé optymalizacji,
Ermors V_EMmor0B_intd 5 %DB13.DBX1.5 <Notag> 0 1 1
Emmors V_Ermor08_Int0 6 %DB13.DBX1.6 <Notag> 0 Alarm analogowy zosta-
 Emn V_Eror0B_intd 7 %DB13.DEX1.7 <Notag> 0 nie pokazany na przykla-
LostRetentive Errors V_EmorOB_Int0 3 %DB13.DEX0.0 <Notag> 0 .
A 26 LostRTC Ermors V_ErmorDB_Int0 9 %DB13.DBX0.1 <No tag> 0 dzie temperatury. W folde-
A . . . . .
<A neve rze 01Visualization znajduje

Rysunek 3. Dodanie zmiennej V_ErrorOB_Int0 do tablicy V_ErrorOB

sie folder Temperature. Jest
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tam blok o nazwie V_Temperature. Podobnie
jak poprzednio, w HMI tags tworzymy nowy
folder o nazwie Temperature oraz tablice
o nazwie V_Temperature. Nalezy skopiowaé

do tej tablicy zmienng z bloku danych
V_Temperature.

Przed przystapieniem do pracy nalezy
przygotujemy sobie HMI tags. Wczesniej

Home » HMI[KTP400 Basic PN] » HMItags * Emor }» V_EmorOB [5]

Zmiennej zostal przypisany adres fizyczny
%DB22.DBW0. Wiec ta zmienna zawiera
wszystkie cztery zmienne znajdujgce sig
w bloku danych V_SoftwareError. Takie roz-
wigzanie jest konieczne, ponie-
waz tylko zmiennym typu Int

lub Word mozna przypisaé

Rysunek 4. Dodanie zmiennej V_ErrorOB_int2 do tablicy V_ErrorOB

Home » HMI [KTP400 Basic PN] » HMItags » Temperature » V Temperature [1]

F 243
V_Erroros _ alarmy.
Name a Data type. Connection PLCneme | FLCteg Address Access mode Acquisition cycle Poniiej w zakladce Discrete
4 ) V_ErmorOB_StartUp stt_ERR_StartUpOB  HAI_Connection_1 PLC V_Eror0B.StartUp symbalic 1 Lo .
4@ V_ErorOB_0BSO Bool HMI_Connection_1 PLC V_Error0B.0880 symbolic 15 alarm widzisz zmienng
4@  V_EmorOB_ResetEmorOB  Bool HMI_Connection_1 PLC ¥_ErrorOB.ResetErrorOB Symbolic 1s vV So ftwareError Int odzie-
&V Enoro Intd int HMI_Cornection_1 PLC ed> %DB13.DBWO Absolute 15 — — P
@ V_EmorOB_Int2 Int [5)] BMI_Connection_1_[-=] PLC I [=T%D8B13.0BW2 [+ Absolute 1s = long na poszczegélne bity. Btad
<Add new . .
I Software  Functions  posiada
< il .
_ &l e adres fizyczny %DB22.DBXO0.0.
Discrete alarms Analog alarms Logging tags . P
| : L J I gg, Diags:a | - - Zmiana wartos$ci z 0 na 1 na tym
o Alarm text Alarm dless | Trigger tag Trigge.. Trigger address Acknowledg.. | Ackn... |HMiacknowd... dresi dui L
R 27 Erors V_Error08_In2 %D813.0813.0 <Notag> 0 adresie spowoduje pojawlienie
5 28 Errors V_Emoro8_int2 1 %DB13.08X3.1 <Notag> 0 sie komunikatu o btedzie o tre-
A 29 Errors V_EmorDB_Int2 2 %DB12.DBX3.2 <Notag> 0 I ) .
&4 30 Errors V_Emor0B_Ini2 3 %DB13.0BY3.3 <Notag> 0 $ci, ktéra zostala umieszczona
EA 21 Emors V_EmorOB_Int2 4 %DB13.DBX3.4 <Notag> 0 .
R 32 Errors V_Eforos_ini2 5 %DB13.0BXG.5 <Notag> 0 w kolumnie Alarm text.
£A 33 Errors V_ErmorOB_int2 3 %DB13.0BXG.6 <Notag> ] W kolumnie ]nfo text mozesz
A 34 Errors V_Error0B_lnt2 7 %DB13.0B1G.7 <Notag> 0 . ) X
5 35 %] oeso Eros [ v_EmoroB_in2 [=]e  [2] %DB13.08X2.0 <Notag- [=]0 dopisa¢ dodatkowe informacje/
<Add new>

komentarze o bledzie.
Analogicznie  do  tablicy
V_ErrorOB dodajemy

Rysunek 5. Konfiguracja alarmu analogowego

Home * HMI [KTP400 Basic PN] » Screen management * Global screen . .
wspomniane bloki danych,

F1BIUSAK:E: AsprgdeSe—s Meired czyli V_ErrorOB oraz V_

SoftwareError, a  wiegc
nalezy  utworzy¢ sobie
dwie tablice o takich

samych nazwach. Wszyst-
kie znajdujace
sie w tych blokach danych

zmienne

nalezy odpowiednio sko-
piowa¢ do utworzonych
tablic HMI tags.

Konfiguracja
zmiennych

do alarméw

Do tablicy HMI
tags o nazwie
V_SoftwareEr-

Rysunek 6. Wyglad okna Global screen

: arm windo [‘& Properties  |?4info | % piagnostics |
_] Properties H Animations ﬂ Events ]| Texts \

=¥ Froperty list General R .
: ror nalezy dodac¢
fein Display . .
Appearance jeszcze jeden
Layout () Current alam states. Alarm class Enable .
Display [ Pending alarms Errors % tag np. o nazwie
Text format Wamings
e [) Unacknowledged alarms pan 2 VS Oft wareEr-
8utton border 5| | ©Alarm buifer Acknowledgement ) ror Int typu
Button fill pattem ’: No Acknoadedgement =) -
e ! Int co przed-
Column headers il stawia rysu-
Table header border
Table headarfill ... s = = nek 2. W kolum-
Style/Designs .
Miscellaneous nie ACCE‘ISS
MOdE mode nalezy
Rysunek 7. Konfiguracja okna alarmu wybrac Absolute.
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kolejne zmienne
#F 2+ B o mnazwach V_Erro-
V_Temperature rOB_Int0 oraz
Name o Data type | Connection PLC name PLC tag Address | Access mode Acquisition cycle | Source camment
@ V_iemp . Temp Real = AMIC ion_1 ]| PLC V_Temp Templ -] ~] <symbolicaccess> = 1s [ [iTemp in Living room V_ErrorOB_Int2.
schdd nerc: Przedstawiaja to rysu-
] W nek 3 oraz rysunek 4.
Discrete alarms | Analog alarms | Logging tags | ) Na pOSZCZGgélHyCh
D Alarm text - Alarm class  Trigger tag Limit Limit mode bitach tych zmien-
A 1 Temperature to hight value Wamings V_Temperature_Temp. 35 Higher
= Termperatiré tolowvalue Wamings  V_Temperature_Temp. 16 o nych zostaly usta-
shdd neres wione alarmy.

W tym przypadku
bledy
zostaly dodane do klasy Error (kolumna

wszystkie

Alarm class), jednak mozna tez w tej kolum-
nie wybra¢ Warning lub alarm z potwierdze-
niem lub bez potwierdzenia.

W przypadku alarmu analogowego wyko-
rzystamy temperature. Konfiguracja zostala
przedstawiona na rysunku 5. W zakladce
Analog alarms zostaly skonfigurowane
dwa alarmy w zalezno$ci od temperatury.
Po przekroczeniu wartoéci 35° pojawi sie
btad przekroczenia gérnej granicy, natomiast
po spadku temperatury ponizej warto$ci 16°,
to zostanie wysSwietlony alarm z powodu

przekroczenia dolnej granicy.

Ekrany
Alarmy musimy gdzie§ wyswietli¢, zatem
beda potrzebne nam dodatkowe ekrany.
Zaczniemy od przygotowania globalnego
szablonu, aby pojawienie sie bledu powo-
dowalo automatyczne wyswietlenie komu-
Dodatkowo uzyjemy obiektu,
ktory bedzie wyswietlal liczbe aktualnych
bledow.
Przejdzmy do

nikatu.

Screen  management
Widok tego

okna zostal przedstawiony na rysunku 6.

i nastgpnie Global screen.

Zaczniemy od dodania obiektu znajduja-
cego si¢ na $rodku tego ekranu. Z prawej
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IEPmperties |'_i,‘|nfn jjlﬂ Diagnostics

| Properties HAnimaﬁons ! Events ﬂ Texts ]

LT BEX
ilcicd
Click when flashing > ShowAlarmWindow
Object name Alarm window_1
Display mode Toggle
<Add function>

Rysunek 8. Konfiguracja zdarzenia aktywowanego
po wybraniu Alarm indicator

Alarms

Rysunek 9. Dodanie w folderze Screens ekranu

& RT Simulator

SIEMENS

=R

SIMATIC HMI

Rysunek 13. Przyktadowy widok btedu

o nazwie Alarms
J Properties | Animations | Events | Texts . oo h .
<x > - pojawiajacyc sie
5 Property list General .
zdarzen. Trzeba

General Displa
Appearance ey przeprowadzic¢ tylko
Border ® currentalarm states Alarm class Enable . .
Layout & Pending alarms Errors % konfiguracje  tego
Display Unacknowledged alarms T 1 -
el ~ g i obiektu, co przed
Toolbar f O Alam buffar Acknowledgement % stawia rysunek 7.
Button border [ No Acknowledgement
Buttonfillpattem W zaktadce Gene-
Column headers : : :
Columns OALI = ral Zna]du]e sig pOle
Table header border [ [sl. [<] » B D]sp]ay. Zazna-
Table header fill p... .
StylelDesigns czamy opcje Pen-
Jiscelaneous ding alarms i zazna-

Rysunek 10. Konfiguracja obiektu Alarm view - wtasciwosci
wyswietlania

N |9 properties ]';i.'lnfo | ¥l piagnostics =
J Properties | Animations | Events | Texts_‘

Button border
Button fill pattern
Column headers
Columns

Table header border
Table header fill p...
Style/Designs
Miscellaneous

TvarT

Rysunek 11. Konfiguracja obiektu Alarm view - ustalenie
wygladu

ciu Alarm

Ig'Properties I'j".lnfo ylﬂ Diagnostics

Properties | Animations | Events | Texts |
LT HE X
Click [
Press ~ SetBit
ﬁ Tag (Inputloutput) V_EmorOB_ResetErmorOB
Activate ~ SetBit
Deactivate Tag (Inputioutput) V_SoftwareError_ResetErmrorSoftware
Change <Add function>

]

Rysunek 12. Przypisanie zdarzen do przycisku Reset

czamy wszyst-
kie klasy. Pozo-
state ustawie-

nia domyS$lne sg poprawne
do naszego zastosowania.

Q’ Property list L
i jLockar W prawym gérnym rogu
eneral
Appearance Batiurs umieszczamy obiekt Alarm
Border ip: . . 2 s
& Toolf: B4 indicator, ktory  bedzie
o Acknowledge: [
Display : wyswietlal liczbe bledéw.
Text format Loop-In-Alam: D__ - ¥ . . ¢ ¢
I Toolbarstyle: [Burons I~ We wlasciwosciach dla tego

obiektu zaznaczamy wszyst-
kie klasy. Ustawimy tez dla
tego obiektu zdarzenie, ktdre
uaktywni sig po naci$nie-

indicator. Kon-

figuracja =zostala przedsta-
wiona na rysunku 8. Ten

obiekt posiada tylko
jedno
ktére nalezy powia-

zdarzenie,

zaé z obiektem Alarm
window.

W folderze Screens
doda¢ nalezy kolejny
ekran o nazwie
Alarms, co przedsta-

wia rysunek 9. Stan-

strony w karcie Toolbox znajduje sie obiekt
Alarm window. Nalezy przeciggna¢ ten
obiekt i Global
screen w podobny sposdb, jak na rysunku

umieéci¢ na ekranie

5. Ten obiekt postuzy do wyswietlania

dardowo na samej gorze dodajemy naglé-
wek, co nalezy wykona¢ analogicznie jak
w poprzednich odcinkach cyklu.

doda-
jemy obiekt Alarm view. Stuzy on takze

Nastepnie z karty Toolbox

do wyswietlania alarméw, podobnie jak
Alarm window. Konfiguracja tego obiektu
zostala przedstawiona na rysunku 10 oraz
rysunku 11.
Rysunek 10
w ktory konfigurujemy alarmy, jakie majg

przedstawia  sposdéb,
by¢ wyswietlane w Alarm view. Zazna-
czamy Pending alarms oraz Unacknowled-
ged alarms, jak rowniez wszystkie klasy
alarmoéw.

Rysunek 11 przedstawia konfiguracje
zakladki Toolbar. Zaznaczamy w polu But-
tons ,ptaszek” przy Tooltip. To spowoduje
dodanie przycisku na obiekcie Alarm view.
Naci$nieci tego przycisku spowoduje poja-
wienie sie dodatkowego tekstu, ktéry znaj-
duje sie w kolumnie Info text.

Pozostalo nam dodanie jeszcze przycisku
Reset, aby kasowaé pojawiajace sie bledy.
Do tego przycisku nalezy przypisa¢ zda-
rzenia, co przedstawia rysunek 12. Do zda-
rzenia Relese dodajemy funkcje SetBit, aby
ustawi¢ tagi odpowiedzialne za reset ble-
déw po stronie kodu w sterowniku PLC.

Pozostalo tylko do szablony MyTemplete
dodac¢ przycisk Alarms i przypisa¢ do niego
zdarzenie aktywacji ekranu Alarms po naci-
$nieciu tego przycisku.

W ten sposéb zostala przygotowana czesé
zwigzana z wy$wietlaniem alarméw i ewen-
tualnie innych zdarzen. W jednym z nastep-
nych odcinkéw pokaze, jak zrobi¢ rejestra-
cjg tych zdarzen w postaci pliku tekstowego.

Mozna teraz wykona¢ kompilacje projektu
i jego uruchomienie. Nastepnie po stronie
kodu w sterowniku PLC trzeba zasymulo-
waé pojawienie sie bledu. Mozna do tego
celu uzy¢ tablic monitorujacych. Przykla-
dowy widok btedu przedstawia rysunek 13.

Tomasz Gilewski
tomasz.gilewski@mistrzplc.pl
www.mistrzplc.pl
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