ftp:/ [ep.com.pl, user: 77642, pass: 3220ppmm

Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne sa na FTP:

System sterowania DMX512

dla kazdego (2)

Konfigurowanie urzgdzen oraz
okablowanie sieci

W kolejnej czesci kursu obstugi urzadzen z interfejsem DMX512 zajmiemy
sie skonfigurowaniem urzadzen w sieci DMX512. Podamy tez uwagi, ktore
pozwola na wykonanie poprawnego okablowania oraz uzyskanie wymaganego
zasiegu transmisji danych. Jest to szczegodlnie wazne przy tworzeniu rozlegtych

instalacji scenicznych.

Przy konfigurowaniu sieci DMX niezbedna jest znajo-
mos$é adresu IP zastosowanego wezla. Na ogot bedzie
on umieszczony na jakiej$ nalepce na urzadzeniu. Bez
znajomos$ci adresu IP nie uda sie poprawnie skonfigu-
rowaé systemu — po prostu dane nie trafia do naszego
wezla ,artnetowskiego”. Co prawda istniejg programy,
za ktérych pomoca mozemy ustali¢ adres IP, np. eDMX
Configuration lub DMX-Workshop, jednak nie bede ich
omawial, aby nie gmatwac i tak nielatwego opisu.
Elementem sieci, ktéry pozostal do oméwienia, jest
access point lub router Wi-Fi. Dla potrzeb kursu uzytem
access pointa firmy TP-Link typu TL-WA701ND. Jesli
zastosujemy ten model, to praktycznie nie bedziemy go
musieli konfigurowaé, chociaz warto bedzie poczynié¢
pewne zmiany w stosunku do ustawien fabrycznych.
Ale na razie sprébujmy nawigza¢ polaczenie pomie-

dzy tabletem a punktem dostepowym. Dotknijmy ikone

Rysunek 1. Ikona ustawien
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Rysunek 2. Ekran z ustawieniami tabletu

Ustawienia (rysunek 1) — zostanie wy$wietlony obraz jak
na rysunku 2.

Na liscie dostepnych sieci Wi-Fi musimy znaleZ¢ nasz
punkt dostepowy. Trzeba rozstrzygna¢ dylemat, ktéry
to bedzie, bo na liscie dostepnych sieci moze ich by¢
sporo. Pierwsza wskazowka jest producent, w naszym
przypadku bedzie to TP-Link i rzeczywiscie — jest taka
pozycja. Ale czy na pewno jest to ten, o ktéry chodzi?
Co prawda jest dalej jaki$§ identyfikator cyfrowy, ale
co to jest i skad go wzigé¢? Identyfikator to po prostu
koncowka adresu MAC, ktéry znajduje sie na nalepce
umieszczonej na urzadzeniu (fotografia 3).

Po zlokalizowaniu urzadzenia dotykamy odpowied-
niego wersu, wéwczas zostaniemy zapytani, czy chcemy
nawigzaé polaczenie, wiec dotykamy Potacz (rysunek 4).
Jednak tego typu polaczenie ma charakter otwarty, wiec

kazdy, kto znajdzie sie w jego zasiegu, bedzie sig mogt

Fotografia 3. Lokalizacja adresu MAC
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Rysunek 4. taczenie z punktem dostepowym
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Rysunek 5. Okno logowania

Rysunek 6. Ekran powitalny menu konfiguracji punktu
dostepowego

Rysunek 7. Gtéwne menu konfiguracyjne punktu
dostepowego

Padkms [0
SoeMik

Rysunek 10. Konfigurowanie adresu IP oraz maski
podsieci
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EE] AvR ART-NET IPConfigi =] |

polaczy¢ z nasza sie-

cig i $wiadomie lub nie 0id IP

- zakléci¢ jej prace. Byc | w | | of =

moze po pewnym czasie ALl

znajdg sie osoby, ktére | 12l e off %
Netmask

uczynig to z pelng pre- [z [ 25 [ 26 o
medytacja, a tego bySmy
nie chcieli. Musimy Transmit |

zabezpieczy¢ sig¢ przed

dostepem o0s6b postron-  Rysunek 11.
nych, a Ze nie jest Oprogramowanie AVRART
to szczeg6lnie trudne, - NET Config

mozemy to zrobi¢ samo-

dzielnie. Najwygodniej bedzie uzy¢ do tego kompu-
tera PC. Podlagczamy do niego access point, nastepnie
otwieramy przegladarke internetowa (w moim przy-
padku jest to Mozilla Firefox). Na pasku adresu nalezy
wpisa¢ adres IP urzadzenia, wigc znowu positkujemy
sie nalepka (fot. 3). M6j punkt dostepowy ma adres IP
,192.168.0.254”, wiec taki wpisuje na pasku i naciskam
Enter. Powinni$my uzyska¢ polaczenie z urzadzeniem,
czego oznaka bedzie wySwietlenie okna logowania
(rysunek 5). Wpisujemy nazwe uzytkownika oraz hasto
— je rowniez odczytujemy z naklejki (na ogét sg to dwa
stowa ,admin”). Klikamy ,,OK”, co bedzie skutkowato
wysSwietleniem gléwnego ekranu powitalnego menu
konfiguracji (rysunek 6). Oczywiscie, ten ekran bedzie
rézny dla réznych urzadzen dostepowych. Tu nie
musimy robi¢ nic poza kliknieciem ,Next”, umozliwia-
jacym przejscie do nastepnej karty (rysunek 7).

Do wyboru mamy rézne tryby pracy urzadzenia.
Poniewaz potrzebujemy, aby pracowato ono jako punkt
dostepowy, zaznaczamy ,Access Point” i klikamy Next
(rysunek 8). Na tej karcie zdefiniujemy sobie nazwe
sieci na taka, ktérg bedziemy mogli tatwo zidentyfiko-
waé. Czyli w miejsce ,,TP-LINK 32A7B5” wpisujemy
swoja, np. ,Moje DMX512”, nastepnie wpiszmy haslo,
np. ,12345678”, jak na rysunku 9.

Przestrzegam przed uzywaniem hasel zbyt latwych
do odgadniecia, bo wczesniej czy pédzniej kto§ wia-
mie sie do naszej sieci i moze celowo lub niezamie-
rzenie narobi¢ szkéd. Dlatego do préb wystarczy tatwe
hasto, ale w rzeczywistej instalacji niech hasto bedzie
naprawde trudne do rozpoznania.

Klikamy Next, przechodzac tym samym do zaktadki
pokazanej na rysunku 10. Na tej karcie bedg nas
interesowaly tylko dwie pozycje, tj. ,IP Address:
192.168.0.254” oraz ,Subnet Mask: 255.255.255.0”.
W opisywanej sytuacji adres i maska sieci majg war-
tosci prawidlowe do nawigzania polgczenia z naszym
wezlem ,artnetowskim”, wiec nie musimy ich zmie-
niaé¢. Jednak gdyby w jakim§ urzadzeniu uzytym przez
nas te warto$ci byly inne, to po prostu zmienmy je
na podane, a takze pozycje ,,DHCP Server” z ,Disable”
na , Enable”.

Powr6émy jeszcze do sprawy adresu IP — jak go usta-
li¢, aby byt poprawny? Kluczowym parametrem bedzie
warto$c¢ ,Subnet Mask” (maska podsieci), ktéry w zasto-
sowanym urzadzeniu ma warto$¢ ,255.255.255.0”
i - aby zrozumiec¢ jej dzialanie — przedstawmy jg w zapi-
sie dwéjkowym ,,11111111.11111111.11111111.000
00000”. Aby dwa komputery lub urzadzenia sieciowe
byly w tej samej podsieci, ich adresy IP muszg sie zga-
dza¢ w tych miejscach, w ktérych w masce sg jedynki.
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Rysunek 13. Potwierdzenie wprowadzonych zmian

®

Rysunek 14. Oczekiwanie na zmiane konfiguracji

Rysunek 15. Opuszczenie menu konfiguracji

W zwigzku z tym, ze zastosowany wezel Art-Net ma
adres ,,192.168.0.90”, por6wnajmy oba adresy IP:

— Access Point = 192.168.0.254.

— Art.-Net = 192.168.0.90.

Zgodnie z zasadami trzy pierwsze warto$ci adresu
powinny by¢ identyczne i, oczywiScie, sa. Czwarta
pozycja moze mie¢ warto§¢ dowolna, byle miescila sig
w zakresie 0...255. Jesli z jakich§ powod6w nie mozemy
zmieni¢ adresu lub maski w punkcie dostepowym,
to mozemy dokona¢ stosownych zmian w samym wezle
Art-Net za pomoca odpowiedniego programu — jest taki
o nazwie AVR ART - NET Config (rysunek 11). W polu
,O0Id IP” wpisujemy dotychczasowa warto$¢é adresu
IP, w polu ,New IP” nowa warto$¢ IP, a w polu ,Net-
mask” mozemy zmieni¢ warto§¢ maski. Po dokonaniu
zmian klikamy , Transit”. Pozostalo nam tylko klikniecie
w ,,Next”, aby przej$¢ do kolejnego ekranu (rysunek 12),
na ktérym jest zamieszczone podsumowanie dokona-
nych zmian. Sprawdzmy wszystko dokladnie i mozemy
zapisa¢ dokonane zmiany, klikajac ,Save”, nastepnie
»Reboot” (rysunek 13). Odczekujemy na zakonczenie
wprowadzania zmian (rysunek 14), a nastepnie klikamy
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Rysunek 16. Potaczenie z nowo utworzona siecia:
a) odszukanie sieci na licie, b) wpisanie hasta,
c) pobieranie adresu IP, d) skuteczne potaczenie

w przycisk ,Exit” (rysunek 15). Zamykamy przegladarke,
poniewaz zakonczyliSmy konfigurowanie punktu doste-
powego. Pamietajmy jednak, ze powyzszy opis dotyczy
konkretnego modelu. Jezeli zastosujemy inny, poszcze-
golne kroki moga nieco sig r6zni¢ od opisanych powy-
zej, jednak w praktyce konfigurowanie bedzie sie odby-
waé za pomocyg przegladarki internetowej, a schemat
dziatania bedzie podobny. Przeszedlszy przez ten etap,
prawdopodobnie najtrudniejszy, sprawdzmy, czy nasza
praca wyda oczekiwany owoc. Powtérzmy zatem czyn-
noséci opisane wczesniej i sprébujmy nawigzaé pota-
czenie z urzadzeniem. Zobaczmy, czy nasze dziala-
nia przyniosly efekty, czy tez musimy zaczaé jeszcze
raz. Rzeczywiscie, na liscie sieci jest wy$wietlona sie¢
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Rysunek 17. Wyswietlenie szczegétowych infor:
o sieci Wi-Fi
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Rysunek 18. Zmiana domyslnego hasta dostepu
do menu konfiguracyjnego
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Rysunek 19. Zapamigtanie wprowadzonych zmian

o nazwie ,Moje DMX512” (rysunek 16a), czyli ta, ktérg
zdefiniowali$my w ustawieniach pointa. I co najwazniej-
sze, sieC jest zabezpieczona przed nieautoryzowanym
dostepem, co sygnalizuje znaczek w postaci zamknietej
ktédki, wiec wskazmy nazwe naszej sieci, przechodzac
tym samym do nastepnej karty, gdzie zostaniemy popro-
szeni o podanie hasta dostgpu. Wpisujemy zdefiniowane
hasto (rysunek 16b). Tutaj mozemy ,zaptaszkowac”
okienko ,,Wyswietl hasto”, wéwczas wpisywany ciag zna-
kéw bedzie widoczny, co pozwoli nam unikna¢ biedu.
Po wybraniu ,Polqcz” rozpocznie sig proces nawigzy-
wania potgczenia (rysunek 16c). Po tej operacji zostanie
wyswietlony komunikat ,,Polqczono” (rysunek 16d).

Jesli chcemy uzyskac szczegétowe informacje, dotknijmy
nazwy sieci — wowczas zostang wyS$wietlone szczegoly
(rysunek 17). Wejdzmy jeszcze raz do ustawien punktu
dostepowego i zmienimy domyslne hasto dostepu do kon-
figuracji. Z lewej strony mamy menu, z ktérego wybieramy
,System Tools”, a nastepnie ,,Password”, jak na rysunku 18.
W odpowiednie rubryki wpisujemy dotychczasowy login
i hasto (admin, admin), nastepnie nowg nazwe uzytkow-
nika oraz nowe haslo i ponizej jego powtérzenie. Zapisu-
jemy ustawienia, klikajac w ,,Save” (rysunek 19).
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B 14:097F 4l

Rysunek 20. Konfiguracja programu sterujacego

Jeszcze raz zwracam uwage na to, aby ustawione
haslo naprawde bylo trudne do odgadniecia, a w przy-
padku gdybysmy je zapomnieli, zawsze mozemy powro-
ci¢ do ustawien fabrycznych (na ogét bedzie to wyla-
czenie urzadzenia, wcisniecie przycisku ,Reset” i wia-
czenie zasilania z wci$nigtym resetem przez okoto 20
sekund).

Po uporaniu sie z ustawieniami punktu dostepo-
wego mozemy powrdci¢ do konfiguracji programu ste-
rujacego i tu musimy powréci¢ do zakladki ,,Settings”
(rysunek 20). Poszczegélne sekcje powinny wygladac
nastepujaco:

* Sekcja NET. Art-Net: Adres IP uzywanego wezta Art-

-Net — w naszym wypadku bedzie to 192.168.0.90.

e Sekcja Output. W sekcji A zaznaczamy Art-Net 3,

pozostate pozycje pozostawiamy niezaznaczone.

* Sekcja Display. W tej sekcji zmienna:

— ,Channels” definiuje liczbe wyswietlanych tzw.
faderéw (suwakow). Warto$¢ domyslna wynosi 12.

— ,Subs” definiuje liczbe wyswietlanych submaste-
row w zaktadce ,Run” — domyslnie ustawiono 8.

— ,Cuelist” definiuje liczbe wyswietlanych ,Cue”
— domyélnie ustawiono 2.

— ,Playbacks” definiuje liczbe wyswietlanych przy-
ciskéw playbacks — domy$lnie ustawiono 15.

— ,Tublet Mode” okresla spos6b wyswietlania okna
programu - przy zaznaczonej opcji ekran jest
wySwietlany w poziomie.

— Zaznaczenie opcji ,Ch Zoom” powoduje graficzne
powiekszenie dotknietego suwaka fadera w celu
latwiejszej obstugi.

* Sekcja PERFORMANCE. Poszczegélne zmienne

w tej sekcji umozliwiaja:
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— ,Frames/sec” ustala liczbe ramek DMX genero-
wanych w ciggu sekundy, mozliwe ustawienie
to liczba z zakresu 1...45.

— ,Fader size multiplier” okresla wielko$¢ wyswietla-
nego suwaka fadera.

— ,Continuous Broadcast” zalacza rozsiewczy tryb
transmisji danych polegajacy na wysytaniu przez
kanal informacyjny pakietow, ktére powinny byc
odebrane przez wszystkie pozostale porty przy-
faczone do danej sieci (domeny broadcastowej).
To ogblna definicja, a co oznacza w naszym przy-
padku? Jesli zaznaczymy ten parametr, to pakiety
DMX beda wysylane przez program w sposéb
ciagly, niezaleznie od tego, czy warto$¢ ktore-
gokolwiek kanalu ulegla zmianie, czy tez nie.
Przy odznaczonej opcji pakiety zostang wystane
(odnowione) tylko w przypadku zmiany war-
tosci dowolnego kanalu DMX. A co to oznacza
w praktyce dla nas? Przypus$émy, ze dokonalismy
zmian warto$ci kanatéw DMX na tablecie, jednak
7z jakich§ powodéw informacja ta nie zostata ode-
brana przez Art Net Node np. z powodu chwilo-
wego braku zasilania. Po powrocie zasilania przy
aktywnej opcji Broadcast wszystkie zmiany war-
toSci poszczegblnych kanaléw zostang odswie-
zone, a przy wylaczonej zostang uaktualnione
dopiero wéwczas, gdy dokonamy zmiany w kté-
ryms z kanaléw DMX.

Po dokonaniu wszelkich ustawien zatwierdzamy je
przez dotkniecie przycisku ,Apply”.

Mamy juz wszystko, co jest nam potrzebne do wstep-
nego uruchomienia systemu sterowania. A co najwaz-
niejsze — nalezy nam sie jaka§ nagroda za wyczerpu-
jaca prace przy konfiguracjach, wiec spréobujmy wyste-
rowacé jakie$§ urzadzenie DMX, a przy okazji przetestu-
jemy, czy wszystko zostalo wykonane poprawnie. Zmon-
tujmy system sterowania na razie na stole — w ten spo-
s6b bedziemy mieli wszystkie komponenty w zasiegu
reki i wzroku. Gotowy system testowy zaprezentowano
na fotografii 21. Zawiera on:

1. Art-Net_Node.

2. Punkt dostepowy.

3. Urzadzenie DMX512,

tu jest to sterownik tasm

LED RGB.

4. TaSme LED RGB.

5. Kabel krosowy (patch
cord).

6. Zasilacz 12 V DC do zasi-
lenia sterownika i tasmy
LED RGB.

Patch cord to krotki prze-
wod stuzacy do przesylania
sygnalow elektrycznych lub
optycznych. Na og6l kablem
krosowym okresla sig gotowy
przewéd o znormalizowanej
dtugosci (0,5, 1, 2, 3, 5 m),
zakonczony z obu stron kon-
cowkami zgodnymi z tech-
nologia, dla ktérej zostal
przygotowany. My uzyjemy
skretki wieloparowej zakon-

Jednak gdy typowa dlugo$¢ kabla bedzie niewystarcza-
jaca, mozna kupi¢ odpowiednig ilos¢ skretki w sklepie
komputerowym i poprosi¢ o zaprawienie wtykéw RJ-45.
Wazne jest, aby wykonany kabel byl bez przeplotu (pola-
czenia na wprost).

Zatrzymajmy sie na moment przy sprawie dystrybu-
cji sygnalu DMX512. Do tego celu nalezy uzywac prze-
wodoéw przystosowanych do szybkiej transmisji danych.
I nie zamierzam tu prowadzi¢ goracej polemiki ze zwo-
lennikami kabli mikrofonowych czy ,wilgotnego sznurka
do snopowiazatki”, poniewaz oni i tak ,wiedzg lepiej”.
Nie po to jednak wprowadzono standardy, aby z nimi
dyskutowa¢ czy nagina¢ do wilasnych potrzeb, tylko
po to, aby sie do nich stosowac. Jezeli z jakich§ wzgle-
déw musimy zrobi¢ odstepstwo, to miejmy przynaj-
mniej pelng $wiadomos$¢ tego, co robimy i w razie
jakichkolwiek probleméw szukajmy rozwigzania tam,
gdzie odbieglismy od obowigzujacego standardu. W tym
miejscu mozna by bylo zakonczy¢ temat kabli, jednak
doszedlem do wniosku, ze ten temat zawsze jest trak-
towany po macoszemu, jako co§ niewartego wiekszej
uwagi. OsobiScie uwazam, Ze linia transmisyjna jest jed-
nym z najwazniejszych elementéw systemu sterowania
DMX512, bo co nam przyjdzie z najnowocze$niejszego
sprzetu, jesli nie bedziemy w stanie dostarczy¢ prawi-
dtowych danych do urzadzen?

Na co musimy zwréci¢ szczegélng uwage, wyko-
nujgc linie DMX? Na pewno na jej maksymalng diu-
go$¢. Co prawda DMX dziala w warstwie fizycznej
w oparciu o przemystowy standard transmisji danych
RS-485, gdzie maksymalny zasieg transmisji wynosi
1200 metréw. Ale prawda jest taka, ze w rzeczywistej
instalacji jest bardzo trudno osiggna¢ wymagang przez
standard DMX512 predkos¢ 250 kb/s. Na jaki efektywny
zasieg mozemy liczy¢ w praktyce? W duzej mierze
bedzie to zalezalo od jakoSci kabla, jaki zastosujemy,
poniewaz dwa parametry, czyli zasieg i jakos¢ skretki,
sg mocno ze sobg skorelowane — czyli im lepsza jakos¢

kabla, tym wiekszy zasieg transmisji. A jak to wyglada

czonej wtykami typu RJ-45. Fotografia 21. System testowy z interfejsami DMX512 i Wi-Fi
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w praktyce? Przy zastosowania skretki kat. V szaco-
wany, maksymalny zasieg wyniesie w granicach 400 m.
Dla kabla 24AWG w izolacji PE zasieg réwniez wynie-
sie 400 m, ale jesli ten sam kabel bedzie w izolacji
wykonanej z PCV, wéwczas zasieg wyniesie 200 m. Jak
widaé, sama zmiana materiatu izolacji powoduje dra-
styczny spadek zasiegu, bo wynoszacy 50%. Odejmijmy
jeszcze od tych dlugosci okolo 50 m i uzyskamy rze-
czywisty zasieg transmisji sygnalu DMX512. A skad
te 50 m? Pamietajmy, ze linia nie sktada sie z pojedyn-
czego odcinka przewodu, a z wielu krétkich, ktérymi
laczymy poszczegblne urzadzenia. A kazda taka degra-
dacja linii bedzie miata wplyw na rzeczywisty zasieg
i ten aspekt musimy wzig¢ pod uwage.

Nastepnym, co prawda drobnym, elementem linii,
ale niezwykle waznym, jest tzw. terminator. Jest
to rezystor, ktérym zamykamy koniec linii. Aby zro-
zumie¢, dlaczego nalezy go stosowaé, wyobrazmy
sobie, ze linia DMX ma co prawda poczatek, ale nie ma
konca. I jesli takim hipotetycznym kablem zaczniemy
transmitowac sygnal, to nigdy nie dotrze on do konca
linii. Jednak w rzeczywisto$ci bedziemy mieli skon-
czony odcinek linii i sygnat dotrze do konca, co sie
woéwcezas stanie? CzeS¢ energii zostanie wypromie-
niowana jak przez antene, a cze$¢ zostanie odbita
i zacznie podaza¢ w strone poczatku linii. Jest to zja-
wisko dla nas niekorzystne, poniewaz bedzie zré-
dtem zaklécen. I wlasnie po to, aby zapobiec odbiciu
sygnatu od konca linii, musimy jg zamkna¢ (zewrzec)
za pomoca rezystora o odpowiedniej wartosci. Ponie-
waz sygnal DMX jest zmienny, linia bedzie reprezento-
watla tzw. opornos¢ falowa, czyli impedancje o wartosci
zaleznej od budowy kabla, ale réwniez od czgstotliwo-
ci sygnalu. Typowe kable do transmisji danych majg
impedancje z zakresu 90...150 Q. Rezystancja termina-
tora powinna by¢ réwna impedanc;ji linii.

Przykladowo, jesli zastosujemy skretke kat. V, ktérej
impedancja wynosi 100 Q, to rezystancja terminatora
tez musi wynosi¢ 100 Q, poniewaz tylko wtedy otrzy-
mamy ekwiwalent kabla bez konca, czyli w praktyce
znaczne obnizenie poziomu odbi¢ sygnatu. Oczywi-
$cie wszystko opisano w bardzo duzym uproszczeniu,
jednak praktyczny wniosek jest taki, ze warto$¢ ter-
minatora powinna odpowiada¢ impedancji linii trans-
misyjnej. Jesli nie chcemy klopotéw i wiecznej walki
— na ogol przegranej — z bledami transmisji, wykonajmy
linie transmisyjng zgodnie ze sztuka, a nie zgodnie
ze zwyczajem ,jako$ to bedzie!”. System powinien dzia-
fa¢ pewnie, a co najwazniejsze bezblednie, i dopiero
wowczas bedziemy mogli zapomnie¢, ze istnieje co$
takiego jak linia DMX.

I jeszcze jeden drobiazg, czyli odpowiedZ na pyta-
nie, ile urzadzen mozemy podiaczy¢ do linii transmi-
syjnej. Specyfikacja RS-485 nie okresla maksymalne;j
liczby dolaczonych urzadzen, a jedynie definiuje obcia-
zenie magistrali w stanie ustalonym, uzywajac do tego
celu specyficznej jednostki, tzw. obcigzenia jednost-
kowego (UL, unit load). Odpowiada ono rezystancji
obcigzenia o warto$ci okolo 12 kQ. Sterownik zgodny
z tym standardem powinien mie¢ mozliwo$¢ wyste-
rowania 32 jednostek obcigzenia o tej wartosci, wiec
$miato mozemy zalozy¢, ze bez problemu wysterujemy
32 urzadzenia. A co zrobi¢ w sytuacji, gdy potrzebujemy
ich wiecej? Podlaczamy do linii 31 a jako trzydziesty
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drugi — splitter lub lepiej optosplitter. Do kazdego wyj-
Scia splittera mozemy dolgczy¢ po 32 urzadzenia. Jed-
nak praktyczniejszym i bezpieczniejszym rozwigza-
niem jest umieszczenie splittera jako pierwszego urza-
dzenia, czyli sygnal z konsolety (a w naszym przypadku
z Art-Net_Node) podajemy na splitter, a z poszczegdl-
nych jego wyjs¢ rozprowadzamy sygnal do urzadzen.
Takie polaczenie, ktére grupuje poszczegélne urzadze-
nia na kilku liniach, jest metodg zapewniajaca wieksza
niezawodno$¢ dziatania systemu DMX512, bo w razie
jakiejkolwiek niesprawnosci na jednej linii (przerwa,
zwarcie) pozostate bedg pracowaty prawidlowo.

Kwestie kabli mamy oméwiong. Kolejng sa gniazda
i wtyki stosowane w systemie DMX, standard to XLR
5-pinowy. Jednak ze wzgledu na ich do$¢ wysoki koszt
zamiennie stosuje sie XLR 3-pinowe. Wiekszo$¢ urza-
dzen DMX sprzedawanych w Europie jest wyposazona
w gniazda 3-pinowe, cho¢ mozna spotka¢ urzadzenia
z troche ,wyzszej potki” (drozsze), gdzie zastosowano
oba rodzaje, tj. 3-pinowe i 5-pinowe. Ponizej zamiesz-
czam rozpiske polaczen przy zastosowaniu réznych
zlaczy, przy czym w nawiasach podaje ekwiwalenty
nazw, ktére sa uzywane zamiennie.

e XLR 3-pinowy: 1 — Shield (GND), 2 — Data 1 — Pri-
mary Data Link (DMX-), 3 — Data 1+ Primary Data
Link (DMX+).

e XLR 5-pinowy: 1 — Shield (GND), 2 — Data 1- Pri-
mary Data Link (DMX-), 3 — Data 1+ Primary Data
Link (DMX+), 4 — Data 2 — Optional Secondary
Data Link (DMX-), 3 — Data 2+ Optional Secondary
Data Link (DMX+).

Powyzsze zlacza typu XLR stosuje sie przewaznie
w mobilnych instalacjach, ktére czesto sa montowane
i demontowane. W przypadku stalych instalacji, to jest
takich, ktére praktycznie nie beda demontowane lub
taka konieczno$¢ bedzie sporadyczna, jako przewody
stosuje sie skretke komputerowg kat. V zakonczong
wtykami typu RJ-45. Przewéd kat. V jest dostepny
w wykonaniu skretki ekranowanej (STP) oraz nieekra-
nowanej (UTP), jego parametry przewyzszaja wymaga-
nia stawiane dla standardu DMX512. Wéwczas polacze-
nie nalezy wykona¢ zgodnie z tabela 1.

Andrzej Bilinski

jthili@wp.pl
Tabela 1. Potaczenia interfejsu DMX512
. . Ekwiwalent
Kolor zyt Funkcja XLR Pin #
T . Data + (DMX+) 3
Biato-oranzowy
2
Oranz Data - (DMX-) 2
3 Optional Data + 5
Biato-zielony (DMX+)
6 Optional Data - 4
Zielony (DMX-)
N Nieuzywan -
Niebieski ywany
> Nieuzywan -
Biato-niebieski ywany
7
Biato-brazowy GND !
8 GND 1
Brazowy
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