928

System sterowania DMX512

dla kazdego (1)

Podstawy interfejsu DMX,
oprogramowanie | sprzet

Coraz czesciej do oswietlenia stuza diody LED. Jedni czynia to ze wzgledow
oszczednosciowych, inni z powodow czysto estetycznych, poniewaz tego

typu zrédia swiatla umozliwiaja wykreowanie przestrzeni przez odpowiednie
oSwietlenie poszczegolnych jej elementéow w sposob, ktory przy uzyciu
konwencjonalnych zrodet bytby niemozliwy. O ile zapanowanie nad kierunkiem
strumienia Swietlnego jest sprawa prosta, bo wymaga tylko odpowiedniego
umieszczenia i ukierunkowania zrédia sSwiatta w stosunku do obiektu, ktory
chcemy oswietli¢ i jest czynnoscia czysto mechaniczna, o tyle ustalenie koloru
w zréditach swiatla typu RGB oraz jego natezenia wymaga zastosowania
odpowiednich sterownikow oraz kontrolujacego interfejsu.

Gléwng przeszkodg w oswietleniu obiektu za pomoca
typowych zarowych Zrédet swiatla jest wysoka tempe-
ratura, ktérg wytwarzajg zar6éwki, co zmusza uzytkow-
nika do zachowania pewnych odleglosci Zrédta Swia-
tta od oswietlanego obiektu. Jest to warunek konieczny,
tak ze wzgledu na bezpieczenstwo przeciwpozarowe,
jak i ochrone obiektu, ktéry jest oSwietlany. Ponadto,
ze wzgledu na wilasciwosci zrédia $wiatta, oswietlimy
wieksza powierzchnie, a przeciez chcieliémy zaakcen-
towa¢ za pomoca $wiatla tylko niewielki jej fragment.
A tu nie do$¢, ze o$wietlamy go w calosci, to widaé
cze$¢ Sciany, ktéra miata pozosta¢ w ciemnosci. I albo
pogodzimy sie z tym, albo musimy zastosowac reflektor
dajacy mozliwosé regulacji wielkosci plamy $wietlne;j.
Jednak takie rozwigzanie podwyzsza koszty, zwlaszcza
gdy bedziemy chcieli oswietli¢ obiekt, stosujac kilka Zré-
det swiatla o r6znym natezeniu a czesto i barwie.

Reflektor o dobrej jakosci jest urzadzeniem drogim, ale
zastosowanie podrébek moze mie¢ przykre konsekwencje.
Z jakiego powodu? Jesli wi6kno zar6wki ulegnie przepa-
leniu, to chociaz zwykle nie towarzyszg temu zadne nie-
bezpieczne zjawiska, zdarza sig, ze w momencie przerwa-
nia wiékna wystapi tuk elektryczny. Jego wysoka tempe-
ratura spowoduje odparowanie wi6kna oraz metalowych
elementow konstrukcyjnych zaréwki, co wywota nagly
wzrost ci$nienia wewnatrz banki i w rezultacie jej roze-
rwanie. Co sie¢ wéwczas dzieje wewnatrz reflektora? Pro-
sze spojrzeé na fotografie 1. Z zaréwki typu CP90 o mocy
1200 W pozostat tylko trzonek, a szklo z rozerwanej banki
przebilo masywna soczewke, powodujac jej stluczenie.
Jesli obudowe reflektora wykonano z cienkiego materiatu,
to przypuszczalnie zostanie przebita, a gorgce odlamki
wydostang sie na zewnatrz.

Producenci tanich reflektor6w bardzo czesto
w ramach oszczednosci stosujg réwniez zbyt duze,
a przy tym niezabezpieczone otwory wentylacyjne,
przez ktore odtamki moga wydostaé sie na zewnatrz,
co w najlepszym razie moze skonczy¢ sie wypalonymi
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Fotografia 1. Soczewka reflektora sttuczona na skutek
wybuchu zaréwki

dziurami, a w najgorszym — poparzeniem lub pozarem.
W takiej sytuacji warto wykorzysta¢ bezpieczng alter-
natywe, jaka jest zastosowanie oS$wietlenia opartego
na LED-ach, zwlaszcza ze mamy spory wybér, tak pod
wzgledem koloru, jak i kata wigzki. Dodatkowe mozliwo-
Sci dajg diody RGB.

Dla wielu instalacji scenicznych nie bez znaczenia jest
tez fakt, ze diody LED zuzywaja znacznie mniej ener-
gii od tradycyjnych zrédet swiatta. Dodatkowo, majg
tez znacznie wigkszg trwalo$¢. Nalezy jednak zwrdcié
uwage, aby nie czyni¢ pozornych oszczednosci, wybie-
rajac diody najtansze i nieznanego producenta. Moze
sie okazaé, ze sg nietrwale, kazda z diod ma inng barwe
Swietlng i oprécz tego mogg one rézni¢ sig jasnoscia.
Bedzie to szczegblnie widoczne przy prébie réwno-
miernego o$wietlenia wiekszej powierzchni — wéwczas
mozna bedzie zauwazy¢ rozrzut parametréw poszczegol-
nych diod LED. Dlatego czasami lepiej kupi¢ mniej diod,
ale za to o dobrej jakoSci.

Zmyst wzroku ma ponad 80-procentowy udziat
w odbiorze otaczajgcego nas Swiata, wiec jakosc¢

e/zess98 :ssed ‘gLLog :asn ‘|dwoddaj[:dy

‘dl4 eu ks auddisop Ayelsarew amoyrepop | nsiny 19sdzd alupazidod




S
N
(3]
n
n
(-}
)
7]
%]
©
o
)
c
©°
)
f
[}
(%]
=}
-
3
g
9
(-3
2
=
o
&

Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne sa na FTP:

docierajacego do niego obrazu bedzie w znacznym stop-
niu oddzialywala na nasze samopoczucie i doznania
estetyczne. Ciekawie zaaranzowana przestrzen, a réwno-
cze$nie w interesujacy sposéb oswietlona, bedzie przy-
ciggala uwage. Ta sama przestrzen, o§wietlona w sposéb
niedbaly, bez pomystu i niezgodnie z przeznaczeniem,
bedzie odpychala potencjalnego odbiorce, czyli — jak
powiada przyslowie — nie zwréci na nig uwagi nawet
»pies z kulawa noga”.

Te uwagi powinni sobie wzig¢ do serca zwlaszcza wia-
Sciciele kafejek, klubéw i sklepéw, poniewaz odpowied-
nie o$§wietlenie bedzie mialo bezposredni wplyw na to,
czy klient zdecyduje sig przekroczy¢ prég ich lokalu,
czy tez nie, i dlatego warto w nie zainwestowac. O$wiet-
lenie powinno by¢ réwniez adekwatne do warunkéw
panujacych na zewnatrz. Na pewno chetniej wejdziemy
do lokalu o$wietlonego przyjemnym, cieplym $wiattem,
gdy na zewnatrz jest chtodno i deszczowo. I odwrot-
nie, w upalny duszny wieczér wybierzemy pomiesz-
czenie, gdzie $wiatto ma barwe chtodna, poniewaz pod-
swiadomie wydawac nam sig bedzie, ze we wnetrzu jest
chtodniej i znajdziemy tam spokdj i Swieze powietrze.
Ten krotki wstep powinien nam uswiadomi¢, jak wazng
sprawg jest mozliwos¢ ,panowania” nad §wiattem, czyli
jego kierunkiem, natezeniem, barwa.

Sterowanie oswietleniem
O ile zapanowanie nad kierunkiem strumienia Swietl-
nego jest tatwe, poniewaz wymaga jedynie odpowied-
niego umieszczenia i ukierunkowania zrédla Swiatta
w stosunku do obiektu, ktéry chcemy oswietli¢, o tyle
ustalenie koloru w Zrédtach §wiatta RGB oraz jego nate-
zenia wymaga zastosowania odpowiednich sterowni-
kéw. Oczywiscie, znajdziemy na rynku wiele gotowych
sterownikow LED, np. sterowanych recznie lub takich,
ktére zapewnia sterowanie bezprzewodowe za pomocy
podczerwieni lub fal radiowych. Jest to dobre i tanie roz-
wigzanie przy niewielkiej liczbie elementéw LED, kt6-
rymi bedziemy sterowali. Problem zaczyna sie, gdy tych
elementéw bedzie duzo, a kazdy z nich bedzie musial
by¢ regulowany oddzielnie, niezaleznie od innych.
Bo trudno nazwaé racjonalnym rozwigzaniem sys-
tem wymagajacy setki tzw. pilotéw, aby go wystero-
waé. Potrzebujemy systemu jak najbardziej elastycz-
nego, ktéry zapewni mozliwos¢ dodawania dowolnej
liczby jednostek oswietleniowych, zmiany ich konfigura-
cji lub miejsca zainstalowania, sprawdzonego i tatwego
w uzyciu. Takim rozwigzaniem jest szeroko stosowany
w teatrze i estradzie system DMX512. Zorientowani wie-
dza, o co chodzi, a pozostatym nie bedzie to potrzebne.
Dlaczego niepotrzebne? Poniewaz chce pokazac, ze pro-
fesjonalne narzedzia do sterowania o$wietleniem mogg
wykorzysta¢ osoby pozbawione zmystu technicznego.
Przeciez, aby ogladac telewizjg, nie trzeba znac teorii fal
i technicznych zawitosci, nalezy tylko podtaczy¢ odbior-
nik do zrédla zasilania i doprowadzi¢ sygnal do wejscia
antenowego. Do wykonania tych czynno$ci wystarczy
instrukcja napisana w sposéb poprawny i zrozumiaty oraz
zamieszczenie kilku obrazéw, ktére pomoga laikowi.
Praktycznie nic nie stoi na przeszkodzie, aby wyko-
na¢ nieomal profesjonalny system sterowania o$wietle-
niem wykorzystujacy standard DMX512, pod warun-
kiem ze zastosujemy gotowe moduly, a jedynym naszym
zadaniem bedzie ich polaczenie w calosé.

Podstawg jest wybor sterownika, czyli tej czesci sys-
temu, ktdéra bedzie generowata sygnal DMX512, za ktérego
pomoca bedziemy sterowali calo$cig systemu. Nie mamy
tu zbyt duzego wyboru. Co prawda, dostepne sg na rynku
nieskomplikowane i tanie sterowniki, ale - wedlug mnie
— jest to rozwiagzanie dla masochistow. Naprawde trzeba
mie¢ duze samozaparcie i wykona¢ wiele préb, aby uzy-
ska¢ za ich pomoca sensowny efekt koncowy. Natomiast
te bardziej rozbudowane bedg poza zasiegiem wiekszo-
Sci potencjalnych uzytkownikéow ze wzgledu na cene,
a i gabaryty bedg jak na warunki domowe nie do zaakcep-
towania. Mozemy wykorzysta¢ do naszych celéw kom-
puter z odpowiednim programem, tyle tylko, ze zasto-
sowanie typowego peceta jest rozwigzaniem dos¢ topor-
nym i malo mobilnym, wiec zastosujemy system bar-
dziej wyrafinowany oraz catkowicie mobilny. Do tego celu
bedziemy musieli dysponowaé tabletem lub telefonem
typu smartfon, z tym ze te urzadzenia powinny pracowac
pod Androidem oraz mie¢ interfejs Wi-Fi.

Tu pora na dygresje: wiele os6b zawodowo zajmuja-
cych sie §wiatlem, czy to teatralnym, czy estradowym,
twierdzi, ze tylko fizyczna konsoleta zapewnia efektywna
prace. Moim zdaniem ten poglad jest btedny. Jest to tylko
kwestia czasu, ze i to twierdzenie pdjdzie w zapomnie-
nie, jak wiele innych. Niegdy$ uwazano, ze konsoleta
bez pola recznego nie przyjmie sie, a obecnie zostata pra-
wie catkowicie wyparta z uzycia. Juz teraz rosnie poko-
lenie, ktére nie bedzie wiedziato, co to myszka, a widzac
na zdjeciach nasze komputery, nie bedzie kryto usmie-
chu. Dla os6b mtodych jest rzecza naturalna, ze wszelkie
operacje na tablecie czy tez na ekranie telefonu wyko-
nuje sig za pomocg dotyku. A gdy wejda w tzw. wiek pro-
dukeyjny, juz nikt i nic nie zmusi ich do obstugi urza-
dzen za pomocg jakich§ obcych im mechanicznych
przyciskow czy suwakéw. Producenci konsolet praw-
dopodobnie nie mogg juz sie doczeka¢, kiedy z wes-
tchnieniem ulgi wyrzuca ten caly mechaniczny zlom
na $mietnik, zastepujac go jednym, piecdziesieciocalo-
wym (lub wiekszym) ekranem dotykowym, a by¢ moze
juz niedlugo tréjwymiarows projekcjg wirtualnej kon-
solety w przestrzeni. Na niej bedzie mozna wyswietli¢
te wszystkie cudowne, nikomu niepotrzebne kolorowe
,bajery” i sowicie na tym zarobi¢.

Na fotografii 2 pokazano przedsmak tego, co nas
czeka. Jest to najnowsze dzielo firmy Compulite — kon-
soleta Vibe wyposazana w 24-calowy ekran dotykowy,
a tych pare przyciskow pozostawiono chyba tylko dla
zasady lub aby oszczedzi¢ wspélczesnym realizato-
rom zbytniego szoku, ale jestem w stu procentach prze-
konany, ze i one wkrétce znikng. I prosze nie myslec,
ze jestem przeciwnikiem postepu dokonujgcego sie w tej
dziedzinie, poniewaz sam z tych wszystkich nowosci

Fotografia 2. Najnowsze dzieto firmy Compulite - konsoleta Vibe
wyposazana w 24-calowy ekran dotykowy
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Fotografia 3. Nastawnia do sterowania oswietleniem typu Bordonii
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(fotografia Krzysztof Wozniak)

Fotografia 4. Konsoleta Compulite Vector Ultra Violet

100

chetnie korzystam, ale niektére dzialania producentéw
oceniam jako te, ktére maja tylko usprawiedliwi¢ wysoka
cene, jakiej zadajg za swoéj produkt.

Zajmuje sie zawodowo o$wietleniem teatralnym juz
od ponad czterdziestu lat i dane mi bylo przej$¢ droge
od nastawni o$wietlenia typu Bordoni. Jak ona wygla-
data, mozna zobaczy¢ na fotografii 3, ktéra zostala
wykonana w teatrze lwowskim i nie wiem, czy jest tam
do dzisiaj, poniewaz zdjecie pochodzi sprzed kilku lat.

Nastepnie technika ewoluowata z kazdym rokiem coraz
szybciej i szybciej niczym Tuwimowska lokomotywa cig-
gnaca swoje wagony, i w tej chwili osigga nieomal pred-
kos¢ swiatta. A m6j wagonik dojechat do miejsca widocz-
nego na fotografii 4 i chyba pozostang w nim na dtuzej,
bo drastyczne ciecia finanséw w sektorze kultury spowo-
dowaly, ze chyba trzeba bedzie nieco posta¢ na bocznicy.

Wielu osobom trudno bedzie uwierzy¢, ze tak jedno,
jak i drugie urzadzenie sluzy do sterowania o$wie-
tleniem, jednak zestawienie tych dwdéch fotografii
pozwoli uzmystowi¢ sobie, jak wielki skok technolo-
giczny dokonal sie w ciagu czterdziestu lat. Dzi§ chyba
nikt nie jest w stanie powiedzie¢, jak beda wygladaty
konsolety sterujgce oswietleniem juz nie za czterdzie-
Sci lat, a za pie¢ czy dziesigé. Rzesze o$wietleniowcow
epoki Bordoniego, rzesko uwijajacych sie z olejarkami
w dloni wokdt swoich ,konsolet” czy likwidujacych
luzy na linkach, na pewno nie byly w stanie wyobra-
zi¢ sobie, ze ich wspaniale maszynerie zastapi niewiel-
kie pudetko z procesorem w $rodku, moze wygodne,
lecz pozbawione duszy pachnacej oliwg i ,rozmawia-
jace” po swojemu z obsluga, a poza tym obco pachnace
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plastikiem. I jeszcze jedno wazne spostrzezenie — nieza-
leznie od tego, na jakim urzadzeniu bylo mi dane praco-
wac, czy to byl Bordoni, czy tez najbardziej ,,wypasiony”
wspollczesny system, stwierdzam, ze na razie zaden
sprzet nie jest w stanie samodzielnie ustawi¢ i zaprogra-
mowac o$wietlenia, a nastepnie poprowadzi¢ spektaklu.
Zawsze, gdzie$ tam w mroku, za konsoletg jest czlowiek,
ktory to wszystko przygotowal. I to tylko od niego, jego
umiejegtnosci, wyobrazni i poczucia pigkna zalezy kon-
cowy efekt, mozna mie¢ do dyspozycji sprzet po trzy-
kro¢ ,naj” i w nieograniczone;j ilosci, a efekt koncowy
bedzie mizerny lub co gorsza zenujacy. Natomiast reali-
zator dysponujacy nawet skromnymi mozliwosciami
technicznymi, ale czujacy Swiatlo, jest w stanie tak je
zaaranzowac, ze widz bedzie zachwycony. Wigc miejmy
na uwadze, ze to nie sprzet, a czlowiek decyduje, jaki
bedzie efekt koncowy zmagan ze $wiattem. Odwotam
sie do przykladu, czyli sceny ze spektaklu Okret Stani-
stawa Tyma, gdzie akt drugi rozpoczynat sie powolnym
unoszeniem sie kurtyny przy zgaszonej widowni. Oczom
widzéw powoli ukazywal si¢ widok polany z powalo-
nym drzewem. W obrazie tym kryl sie tak potezny tadu-
nek dramatu $cietego modrzewia, ze na widowni zale-
gala grobowa cisza, a po chwili na og6l rozlegaly sie
oklaski. Efekt ten zostal osiagniety przez os$wietlenie
lezacego drzewa jedng 250-watowq lustrzankg umiesz-
czong na podlodze. Jej mocne, skoncentrowane, ,dra-
piezne” $wiatlo wyzwalalo u widz6éw ten niesamowity
fadunek dramatu okaleczonej natury. Ale nie nabierajmy
mylnego przekonania, ze jak jedna smuga $wiatta ma tak
niesamowity potencjal, to dodanie nastepnej spoteguje
efekt. Niestety to tak nie dziala, a wprost przeciwnie,
moze rozmy¢ obraz, ,splaszczy¢” go i uczyni¢ nijakim,
a réwnocze$nie pozbawi¢ wszelkich emocji.

Ale dos¢ tych wtretéw, wracamy do naszego systemu
sterowania. Na poczatek dobra wiadomos¢ dla tych, kt6-
rzy majg problem z dokonywaniem wyboréw, odpadnie
im bowiem dylemat co do programu sterujacego, ktéry
wybralem osobiscie. Pozostawiam im jednak decyzje,
czy to ma by¢ wersja pelna, czy okrojona do dwudziestu
czterech kanaléw DMX512.

Program sterujacy

Program mozemy kupi¢ w Google Store pod adresem
https://goo.gllyL5Gdh, pod ktérym mozemy tez pobraé
bezplatng wersje Lite, jednak obstuguje ona tylko 24
kanaty z 512 dostepnych w systemie DMX512 i mozna
jej uzyc¢ raczej do niewielkich instalacji lub w celu prze-
testowania mozliwosci programu. Do bardziej ambit-
nych celéw nalezy zakupi¢ pelng wersje, co przy cenie
17 zlotych nie narazi nas na duzy wydatek.

Po zakupie programu zostanie on pobrany i automa-
tycznie zainstalowany na naszym urzadzeniu. Wowczas
na pulpicie tabletu pojawi sie ikonka programu Art-Net
Controller (rysunek 5), a po jej dotknieciu uruchomi sie
program sterujacy, poczatkowo z ustawieniami domysl-
nymi, jednak wiele parametréw bedziemy mogli dosto-
sowaé do swoich potrzeb. Jeszcze jedna uwaga: wszyst-
kie zrzuty ekranowe pochodzg z programu zainstalo-
wanego na tablecie Samsung GALAXY Tab 2 z ekranem
o przekatnej 10,1”. Na mniejszym ekranie, a zwlaszcza
na ekranie smartfonu, rozmieszczenie poszczegélnych
element6w moze by¢ inne, jednak ich dziatanie nie ule-
gnie zmianie.
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Rysunek 5. lkona programu Art-Net Controller

Juz w trakcie pisania artykulu, w polowie stycznia,
ukazalo sie uaktualnienie programu. Zostal on rozbu-
dowany pod katem obslugi urzadzen inteligentnych,
czterech przestrzeni (universe) oraz ACN. Oméwione
zostang tylko te funkcje programu, ktére sa niezbedne
do uruchomienia naszego systemu sterowania.

Po uruchomieniu programu powinien by¢ wyswie-
tlony ekran, jak na rysunku 6. Nastepnym krokiem
bedzie dostosowanie programu do indywidualnych
potrzeb. W tym celu dotknijmy w lewym, gérnym rogu
ikonke przedstawiajacg trzy kropki umieszczone jedna
nad druga. Otworzy sie lista dostgpnych zakladek pro-
gramu (rysunek 7). Zacznijmy od pierwszej, czyli Files.
Po dotknieciu, zakladka zostanie otwarta (rysunek 8).
Po pierwsze, musimy mie¢ mozliwo$¢ zapisania projektu
i — oczywiscie — nalezy to zrobi¢. Dotknijmy pustego
pola pod napisem Files. Po ukazaniu si¢ klawiatury ekra-
nowej mozemy wprowadzi¢ nazwe, pod jaka chcemy
zapisa¢ nasz projekt (rysunek 9). Powiedzmy, ze bedzie
to Moje DMX. Po wpisaniu nazwy dotykamy Save i w ten
spos6b zapamiegtujemy projekt. W przypadku, gdy mamy
ich kilka, potrzebny mozemy przywota¢ za pomoca
przycisku Load, a niepotrzebne skasowaéc przyciskiem
Delete. Pomocne jest tez narzedzie dostepne pod przy-
ciskiem Share, ktére umozliwi wyeksportowanie pro-
jektu do innego urzadzenia przeno$nego lub komputera
stacjonarnego, skad w razie potrzeby bedziemy mogli go
Sciggng¢. Spos6b, w jaki zamierzamy wyeksportowac
projekt, wybieramy z wySwietlonej listy (rysunek 10).

Art-Net Controller

S o 8 M =~ B 12:13Fdn Rysunek 10. wybér
Rysunek 6. Ekran roboczy
programu Art-Net Controller projektu

Rysunek 7. Lista dostep-
nych zaktadek programu

sposobu eksportowania

Po dokonaniu wyboru otwo-
rzy sie lista dostepnych kata-
logéw naszego urzadzenia,
jak na rysunku 11. Katalog,
ktéry nas interesuje, skrywa
sie pod nazwa Art Net Con-
troller SHOWS/ — po dotknie-
ciu zobaczymy liste zapisa-

nych projektéw (rysunek 12).

Co prawda nie ma ich zbyt Rysunek 11.Lista dostepnych

wiele, co i tak jest okresle- katalogow
niem zbyt eufemistycznym,
bo po prostu jest tylko jeden
— ten, w ktérym zapisali-
smy przed chwilg projekt, ale
od czego$ nalezy zacza¢, wiec
w tym miejscu w przyszlosci

bedziemy mogli wybra¢ pro-

jekt, ktéry zechcemy wyeks- Rysunek 12. Lista zapisanych

portowac¢. Oprécz listy projek- — projektow
tow mamy ich dokladng loka-
lizacje — w tym przypadku jest —————
to Location:/storage/sdcart0/ R
Art_Net_Controller SHOWS].

Wiemy juz, jak wyekspor-

towa¢ projekt. Analogicznie

postepujemy, gdy mamy zaim- Rysunek 13. Akceptowanie
portowany projekt i chcemy wyboru podczas usuwania

go otworzy¢. W tym wypadku projektu

musimy dotkna¢ przycisk Load

share. Wowczas réwniez otwo-

rzy sig lista katalogéw, gdzie musimy odnalez¢ zaim-
portowany plik, wskazaé¢ go i tym sposobem zaladowac
do programu. Kréotko podsumowujac: w zaktadce Files
przeprowadzamy typowe operacje na plikach, takie jak
nadanie nazwy, zapis, odczyt, eksport, import, kasowa-
nie. Gdy otwieramy program, automatycznie zastanie
zaladowany ostatni projekt. Oczywiscie, mozemy wyko-
rzysta¢ go do stworzenia na jego bazie nowego. W tym
przypadku zapiszmy go od razu pod nowsg docelows
nazwa, aby nie zniszczy¢ bazowego projektu.

Warto sobie u$wiadomi¢, ze wykorzystanie istnieja-
cego projektu zazwyczaj bedzie wymagalo poczynie-
nia daleko idacych ingerencji. I o wiele szybciej bytoby
wykona¢ go od zera. W tym celu dotknijmy przycisku

B 12:306% da

Rysunek 8. Zawartos¢ zaktadki  Rysunek 9. Wprowadzenie
Files nazwy projektu
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B 14:096T 40

Rysunek 14. Zaktadka Settings

o 9:278T 40

Rysunek 15. Zaktadka DMX Test

B 13:488F 40

Rysunek 16. Podswietlenie
aktywnego kanatu
New/Wipe All, otworzy sie zakladka, gdzie musimy zaak-

& 13:498F 40
Rysunek 17. Uaktywnienie
kanatu numer 3 (podswietlenie
wybranego kanatu na czerwono)

ceptowaé wybor (rysunek 13). Po zaakceptowaniu przy-
ciskiem Yes bedziemy mogli przystapi¢ do pracy nad
nowym projektem, i to sg wszystkie opcje dostepne
w zakladce Files. Przejdzmy w takim razie do oméwienia
nastepnej zakladki, czyli Settings (rysunek 14).

Jednak na razie zakladke te zostawmy w spokoju,
poniewaz, aby ja poprawnie skonfigurowaé¢, musimy
zaopatrzy¢ sie w pare ,,drobiazgéw”, bo to od nich beda
zalezaly nastgpne ustawienia, jakich bedziemy musieli
w niej dokona¢. Wobec tego zamknijmy ja, dotykajac
Apply. Nastepng zakladkg jest Patch, ale na tym eta-
pie naszej wiedzy mozemy jg pomingé. Bowiem doty-
czy ona bardziej skomplikowanych urzadzen, tzw. inte-
ligentnych, z ktérymi na razie nie bgdziemy pracowac.
W takim razie przejdzmy do nastepnej, czyli Options.
Réwniez ta na razie nie bedzie nam potrzebna. Kolejna
to DMX Test i ta bedzie nam jak najbardziej przydatna
(rysunek 15).

Bardzo przydatna jest wizualizacja wszystkich 512
kanatéw DMX. Zawsze mozna sprawdzi¢, ktéry kanal
jest aktywny, czyli jego warto$¢ jest wigksza od zera.
Ponadto mozna réwniez aktywowaé dowolny kanal
—robimy to przez dotkniecie przycisku +, efektem bedzie

uaktywnienie kanalu nr 1. Sygnalizuje nam to podswie-
tlenie na czerwono aktywnego kanatu (rysunek 16).
Kolejne dotkniecie ,+” bedzie skutkowato uaktywnie-
niem kanalu nr 2, jeszcze jedno uaktywni kanat 3 (rysu-
nek 17), a za pomoca przycisku ,minus” cofamy sie.
Ta prosta zasada nie sprawdzi sie, gdy bedziemy chcieli
,odpali¢” na przyklad kanat 232. Czyzby trzeba byto klik-
nac tyle razy? Na szczeScie jest inna metoda, ktéra nam
tego oszczedzi. Dotknijmy pola Ready, wéwczas napis
ulegnie zmianie na rysunek 18. Nastepnie dotknijmy
tego pola. Po lewej stronie przycisku ukaze sie klawia-
tura ekranowa, jak na rysunku 19. Za pomoca przycisku
,X” mozna wyczysci¢ zawarto$c pola, a nastepnie wpisac
numer kanatu, ktéry chcemy aktywowac, np. 232 (rysu-
nek 20). Po wpisaniu numeru dotknijmy pola — przyjmie
ono z powrotem nazwe Ready, a kanat o numerze, ktéry
wpisaliSmy, zostanie aktywowany, o czym S$wiadczy
podswietlony na czerwono numer, jak na rysunku 21.
Warto$¢, z jaka bedzie wysterowany kanal, mozna usta-
wié za pomocy zoltego suwaka. Domy$lnie jest on usta-
wiony na 200 — odpowiada to wartosci okoto 80%. Taka

wielkos$¢ przyjeto ze wzgledu na zwiekszenie trwalosci

(23}« J(sHe(7)(s](o)(0]
oEn ]

[ 14:245F 40 & 14:246F 40
Rysunek 18. Uaktywnienie Rysunek 19. Wyswietlenie Rysunek 20. Wpisanie numeru Rysunek 21. Aktywowanie
wyboru kanatu o wpisanym klawiatury ekranowej kanatu wpisanego numeru kanatu
numerze
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Wydanie specjalne

zaréwek, gdyby byly ste-
rowane przez system.

Poniewaz wybrany kanat '] A Ra s p be rry Pi -

DMX przybiera natych-
miast warlos¢ ustawiong to polski przektad swiatowego bestsellera

poprzez suwak, nie nara-

sta plynnie, mogloby na temat stynnego minikomputera
dojs¢ do uszkodzenia Rysunek22. Menu

zaréwek (zwlaszcza gdy dostepne pod literg A

majg zimne wiékna), a te,

ktore sg stosowane w urzadzeniach profesjonalnych, —
do tanich nie naleza. Zobaczmy, co kryje sie pod przy-

ciskiem oznaczonym literg A — to ten, nad ktérym wid-

nieje napis Check dmx, wiec dotknijmy go (rysunek 22). @
Praktycznie mogliby§my go zamkna¢, bo jego wartosé
jest prawidlowa, ale Ze ten element bedzie wystgpowat

na paru jeszcze kartach, to oméwmy go. =
par ] v Alez to bardzo proste!

Kursy EP

23

Pelny ,strumien” sygnalu DMX przenosi wartos¢ dla

512 kanaléw i nie ma zadnej mozliwosci zwiekszenia tej

liczby nawet o jeden kanal. Poniewaz rozbudowane sys- Jak W‘pghli WYkOl‘ZYStaé mOﬁ]iWOS'Ci
temy sterowania DMX512 potrzebujag do wysterowania mlnlkomputera Ras‘)berrypi

zainstalowanego sprzetu nawet po kilka tysiecy kana-

16w, powyzsze ograniczenie odnosnie do liczy kanatéw
obchodzi sie, wyposazajac konsolete w kilka lub kilka-
nascie wyjs¢ DMX i na etapie programowania przedsta-
wienia okresla sig, do ktérego wyjscia DMX majg tra- m
fic odpowiednie dane. Réwniez ,nasz” program umoz-
liwia okreslenie, do ktérej wirtualnej linii DMX majg pomystow
one wejs¢, mamy do dyspozycji cztery linie DMX512 porad
oznaczone symbolami A, B, C, D. Aby méc wykorzysta¢
te mozliwo$¢ programu, musimy wykorzysta¢ Art-Net
Node majace cztery wyjscia, jednak na poczatek wyko-
rzystamy 1-kanatowy wezel. Wiec pozostawmy zazna-
czenie A i zamknijmy poprzez dotknigcie tejze pozycji.

Oméwimy teraz, co bedzie potrzebne do stworzenia
systemu sterowania DMX512. Podstawowym elemen-
tem systemu, oczywiscie oprdcz tabletu, bedzie urzadze-
nie zwane Art-Net Node, na poczatek wystarczy nam
urzadzenie, ktére obstuzy jeden Univers (wszech§wiat)
bedziemy mieli do dyspozycji 512 kanal6w DMX. Mozna KOMPENDIUM DLA NIEELEKTRONIKOW

je kupi¢ na przyklad na stronie hittp://goo.gl/MtelsS.

Potrzebny bedzie jeszcze Access Point lub router Wi-Fi m
— i praktycznie bedg to wszystkie elementy wchodzace
w sktad omawianego systemu sterujacego. Wiec zrébmy
w tym miejscu zestawienie potrzebnych elementéw:
1. Tablet lub smartfon pracujagcy pod kontrolg
Androida. . . . .
2. Oprogramowanie Art-Net._Node. To kompendium wiedzy o konfiguradiji

8. Access Point lub router Wi-Fi. i sposobach programowania tego uniwersalnego urzqdzenia

Jak widzimy, calos¢ sklada sie z niewielu elemen-

téw, bo zaledwie trzech, ktére deziemy musieli pOZIlElé. oraz pruwie dwiegcie pomysldw i sz'uczek uplikucyinych
Tablet chyba nie wymaga szerszej prezentacji. Tro-

che bardziej skomplikowanym elementem jest Art-Net

Node, ale zgodnie z zalozeniami, ze ma by¢ to opis dla . . X . , .
laikéw, potraktujmy to urzadzenie jako ,czarodziejska Nie musisz bYC elekiromklem, Uby Laprzegnac Ruspbe"y Pi
skrzyneczke”. Z jednej strony wlaczamy ja do sieci LAN,

ftp:/ [ep.com.pl, user: 86118, pass: 8655327a

o 2 drugiej mamy wychodzacy sygnal DMX512, k6. do wykonywania niezliczonych rodzajow funkeji i aplikadii

rym bedziemy sterowali rézne urzadzenia. Niezaleznie

REKLAMA

od producenta, zawsze bedzie ono wyposazone w dwa
gniazda: jedno to RJ45, a drugie XLR (liczba gniazd
bedzie zalezna od tego, ile uniwerséw ma urzadzenie),
ktére moze wystepowaé w wersji z 3 lub 5 pinami

Andrze i Szukaj na
www.UlubionyKiosk.pl

(przesytka GRATIS)

Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne sa na FTP:




