PROJEKTY

DSPfactory (3)

Profesjonalny efekt dzwiekowy
dla muzykow

Odtworzenie brzmienia efektow opartych na celowym opoéznieniu sygnatu (zwiaszcza typu:
chorus, reverb i echo) jest dos¢ tatwe w realizacji. A skoro tak, to zrodzit sie pomyst
zhudowania profesjonalnego efektu muzycznego pozwalajacego na symulowanie analogowych
kamer pogtosowych oraz realizacje innego rodzaju efektow muzycznych. W ten sposob
powstat DSPfactory — cyfrowy procesor muzycznych efektow przestrzennych, ktory postawiony
na potce obok urzadzen ze stajni Rolanda czy Yamahy nie wyglada jak ich ,ubogi kuzyn”,
zarowno pod wzgledem montazowym, jak i uzytkowym!
Rekomendacje: urzadzenie pozwala na zapoznanie sie z programowaniem efektow muzyczny
oraz na uzyskanie nowego, atrakcyjnego brzmienia instrumentéw. W zwiazku z tym, moze
on stuzy¢ zarowno muzykom jak i programistom - twércom nowych, ciekawych algorytmoéow

przetwarzajacych dzwiek.

W czasie swojej diugoletniej, amatorskiej
przygody z muzyka mialem niewatpliwg
przyjemno$¢ posiadania wielu elektronicz-
nych instrumentéw muzycznych (synteza-
toréw, sekwencer6w oraz automatéw per-
kusyjnych) takich, renomowanych firm jak
Yamaha, Roland, Alesis czy Kawai. Za kaz-
dym razem, oprécz zachwytu nad mozliwo-
$ciami dzwigkowymi, bytem pod wrazeniem
w jak genialny sposéb rozwigzano w nich
interfejs uzytkownika majac jedynie do dys-
pozycji nieskomplikowane, alfanumeryczne
wyswietlacze LCD o ,,do$¢ skromnej” liczbie
dostepnych znakéw. Konstruujgc urzadzenie
DSPfactory chcialem czerpa¢ od najlepszych,
zarowno, je$li chodzi o funkcjonalno$é sys-
temu, jako$¢ jego wykonania, mozliwosci, jak

i ergonomig obstugi. Zacznijmy od mozliwo-
$ci urzadzenia, o ktérych to na dobrg sprawe
jeszcze nie pisatem.

DSPfactory jest
efektéow  wyposazonym

Procesor zaawansowa-
nym procesorem
w wydajny, 24-bitowy procesor sygnalowy
DSP pozwalajacy na osiggniecie zdumiewa-
jacej jakosci efekty audio oraz zapewniajacy
doskonate parametry elektryczne urzadzenia.
Dodatkowo, wbudowana pamie¢ FRAM daje
mozliwoé¢ zmiany dostepnej palety efektéw
jak i pozwala na zapisanie 32 ustawien (tzw.
patchy) uzytkownika.

Urzadzenie DSPfactory ma nastepujaca
funkcjonalnos¢:

— 8 efektéw audio w banku Internal [I00...

107].

— 8 w pelni edytowalnych efektéw audio
w banku External [E00...E07].

— 32 w pelni edytowalne banki ustawien
uzytkownika (tzw. Patche) [U00...U31].

— Obstuga 3 potencjometréw pozwalajacych
na zmiane istotnych parametré6w w czasie
rzeczywistym.

— Preprogramowany, unikalny bank efek-
tow autorstwa Pieta Verbruggen'a emulu-
jacy analogowe kamery poglosowe typu:
Meazzi Echomatic-I model T Classic,
Meazzi Echomatic-I model ‘F’ Classic,
Meazzi Echomatic-I model ‘F Special,
Meazzi Echomatic-I Bank, Vox Long-
Tom Classic, Meazzi Echomatic-II Clas-
sic, Roland model 301 Mode 5 oraz Reverb
and/or Tremolo.
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Rysunek 17. Wyglad ptyty czotowej DSPfactory (1- monofoniczne gniazdo sygnatu wejsciowego i dioda CLIP sygnalizujaca przekroczenie
dopuszczalnego poziomu tego sygnatu, 2 - regulator wzmocnienia sygnatu wejsciowego, 3 - monofoniczne gniazdo sygnatu wyjsciowego,
4 - stereofoniczne gniazdo stuchawkowe, 5 - regulator wzmocnienia wyjscia stuchawkowego, 6 - wyswietlacz, 7 - klawisze obstugi: PREV/
NO, NEXT/YES, BANK/UPLOAD, STORE/MIDI, 8 - regulatory parametréw wybranego efektu w tym POT1 petnigcy réwniez funkcje edycyjne,
9 - wiacznik zasilania)
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FUSE: 230V, T100mA

DSPfactory

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO
NOT REMOVE COVER. NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL,

L R L R
Rysunek 18. Wyglad panelu tylnego DSPfactory (1- gniazdo zasilajace 230 V AC, 2 - gniazdo interfejsu USB przeznaczonego do aktualizacji
efektow banku External, 3 - gniazda interfejsu MIDI, &4 - gniazdo pedatu sterujacego typu FOOT-SWITCH pozwalajacego na wtaczanie/

wytaczanie funkcji BYPASS, 5 - monofoniczne gniazda sygnatu wejsciowego kanatow L i R, 6 - monofoniczne gniazda sygnatu wyjsciowego
kanatowLiR)
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MIDI (IN/OUT)
pozwalajacy na zdalng obstuge urzadze-

— Wbudowany interfejs
nia oraz regulacje parametréw czasu rze-
czywistego z wykorzystaniem komunika-
tow MIDI typu: Program Change i Control
Change.

— Wbudowany interfejs USB przeznaczony
do aktualizacji banku External,

— Dedykowana aplikacja DSPfactory Pro-
grammer przeznaczona do edycji i aktuali-
zacji banku External.

— Monofoniczne wejscie/wyjscie Jack na ply-
cie czotowej urzadzenia przeznaczone
do podlaczenia gitary.

wejscia/wyjscia

na panelu tylnym urzadzenia przezna-

— Stereofoniczne jack
czone do podlaczenia pozostatych, stereo-
fonicznych zrédet dzwieku.

— Regulacja wzmocnienia sygnatu wejscio-
wego (Input Gain)

— Wbudowany wzmacniacz sluchawkowy
z regulacja gltosnosci.

— Obstuga pedalu sterujacego typu FOOT-
SWITCH pozwalajacego na wtlaczanie/
wylaczanie funkcji BYPASS.

DODATKOWE MATERIALY
A FTP:

ftp [/ lep.com.pl
USER: 11076, PASS: 1865eeaa

Podstawowe informacje:
+ Zbudowany w oparciu o procesor DSP typu

FV-1.
+ Efekty programowane, zapamigtywane
w banku pamieci.
+ Mozliwos$¢ tworzenia wtasnych efektow lub
wykorzystania dostepnych miedzy innymi
na stronie internetowej producenta proce-
sora DSP.
« Efekty ograniczone jedynie wyobraznia
tworcy.
+ Mozliwos¢ wspoétpracy ze zrodtami monofo-
nicznymi i stereofonicznymi.
- Nowoczesny design (wyswietlacz OLED, ob-
stuga za pomoca enkoderow).
+ Budowa modutowa: ptyta gtéwna, zasilacz,
ptyta interfejsu uzytkownika, ptyta wej$¢/
wyjsc.
- Napiecie zasilajace: 230 V AC.
Projekty pokrewne na FTP:
mienione artykuty sa w catosci dostepne na FTP)
AVT-5531 DSPfactory. Profesjonalny efekt
dzwiekowy dla muzykéw
(EP3-4/2016)

--- Efekt ,Reverb” do gitary lub
instrumentu klawiszowego
(EP 3/2015)

AVT-5484 Delay - efekt do instrumentu
muzycznego (EP 1/2015)

AVT-1768 Efekt gitarowo-basowy Fuzz
(EP 08/2013)

AVT-1767 Efekt gitarowo-basowy Distortion
(EP 08/2013)

AVT-1766 Efekt gitarowo-basowy Overdrive
(EP 08/2013)

AVT-1765 Efekt gitarowo-basowy Crunch
Drive (EP 08/2013)

AVT-5215 Cyfrowy efekt gitarowy

(EP 12/2009)

waga:

Zestawy AVT moga wystepowa w nastepujacych wersjach:

AT xuoc UK "to zaprogamowany uktad. Tylko i wytacznie. Bez elementow

odatl

pytka drukowana PCB (lub ptytki drukowane, 1esl| w opisie

wyraznie zaznaczono), bez elementéw dodatkow,

plytka drukowana i zaprogramowany ukkad (czyh pulgczeme wersji

i wersji UK) bez elementow dodatkow

plylka drukowana (lub ptytki) oraz komptel “elementéw wymienio-

ny w zataczniku pdf

to_nic innego jak zmontowany zestaw B, czyli elementy wluto-

wane w PCB. Nalezy mie¢ na uwadze, ze o ile nie zaznaczono

wyraznie w opisie, zestaw ten nie ma obudowy ani elementow

dodatkowych, ktére nie zostaty wymienione w zataczniku pdf

AVT xxxx CD oprogramowame (nieczesto spotykana wersja, lecz jesli wystepuje,
o niezbedne oprogramowanle mozna $ciagnac, Klikajac w link
umieszczony w opisie kitu)

Nie kazdy zestaw AVT wystepuje we wszystkich wersjach! Kazda wersja ma

zataczony ten sam pllk pdf‘ Podczas sktadania zaméwienia upewnij sie, ktéra

wersje (UK, A, A+, B lub C). http://sklep.avt.pl

AVT Xxxx A
AVT xxxx A+
AVT xxxx B

AVT xxxx €
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— Automatyczny BYPASS po wylaczeniu
zasilania.

— Czytelny i intuicyjny interfejs uzytkow-
nika z wykorzystaniem doskonatej jakosci
wys$wietlacza typu OLED.

— Mozliwoé¢ samodzielnego tworzenia efek-
tow audio dzieki dedykowanej aplikacji
producenta procesora DSP SpinAsmIDE.

Na rysunku 17 pokazano wyglad plyty czo-

fowej DSPfactory z opisem wszystkich elemen-
tow interfejsu uzytkownika. Na rysunku 18
wyglad
DSPfactory z opisem wszystkich gniazd.

zamieszczono panelu  tylnego

Na rysunku 19 pokazano z kolei wyglad
ekranu gtéwnego interfejsu uzytkownika DSP-
factory. Warto podkresli¢, iz w polach nazwy
funkcji poszczegdlnych regulatoréw POT1...
POT3, zamiast wspomnianych nazw funkcji
jest pokazywana dokladna warto$¢ regulatora
(0...31), ktéry wlasnie podlega edycji (przez 2
sekundy), jak pokazano na rysunku 20.
Przejdzmy zatem do obstugi samego urza-
dzenia, ktérg to zoptymalizowano pod katem
wymagan dla sprzetu estradowego. Zgod-

nie z zaloZeniami, urzadzenie DSPfactory

wyposazono w czytelny i intuicyjny interfejs

4

Rysunek 19. Wyglad ekranu gtéwnego interfejsu uzytkownika DSPfactory (1- typ

banku efektéw audio: I-Internal, E->External, U-User (patch), 2 - numer wybranego
efelktu, 3 - nazwa wybranego efektu, &4 - piktogramy symbolizujgce wartos¢ ustawien
poszczegolnych regulatoréw POT1...POT3, 5 - nazwy funkcji poszczegolnych regulatorow

POT1...POT3)

Rysunek 20. Wyglad ekranu gtéwnego interfejsu uzytkownika DSPfactory z pokazana

doktadna wartoscia regulatora POT1

Rysunek 21. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas edycji

Patch’a USER.

Rysunek 22. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory po wyjsciu z procedury

edycji patcha USER

Rysunek 23. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory w trybie aktualizacji banku

danych External

Rysunek 24. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas aktualizacji banku

danych External
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uzytkownika, za§ sama obstuga dokonywana
jest przy udziale 4 przyciskéw funkcyjnych
i 3 potencjometréw regulacyjnych pozwalaja-
cych na regulacje wybranych parametréw bie-
zacego efektu audio. Znaczenie poszczeg6l-
nych klawiszy funkcyjnych przedstawia sig
nastepujaco:

— BANK/UPLOAD. Kazdorazowe, krét-
kie nacis$niecie tego przycisku funkcyj-
nego pozwala na zmiane biezacego banku
efektow audio w nastepujacej kolejnosci:
I-E->U-I i tak dalej. W przypadku, gdy
wybrany bank jest pusty, na wyswietlaczu
urzadzenia zostanie wyswietlony komu-
nikat EMPTY PATCH! W takim wypadku
sygnal audio nie zostanie poddany jakiej-
kolwiek zmianie i na wyjscie urzadzenia
zostanie przekazany oryginalny sygnat
wejsciowy.

PREV/NO. Kazdorazowe, krétkie naci$nie-
cie tego przycisku funkcyjnego pozwala

na zmiane biezgcego banku efektéw audio
na poprzedni. Przycisk ten stuzy takze
do rezygnazji z aktualizacji banku efek-
tow External (podczas procedury aktu-
alizacji) i rezygnacji z zapisu edytowa-
nego zestawu ustawien uzytkownika tzw.
Patch’a (podczas procedury edycji tychze
ustawien).

— NEXT/YES. Kazdorazowe, krotkie naci-
$niecie tego przycisku funkcyjnego

pozwala na zmiane biezacego banku efek-

téw audio na nastepny. Przycisk ten stuzy

takze do akceptacji aktualizacji banku

efektow External (podczas procedury
aktualizacji) i potwierdzenia zapisu edy-
towanego zestawu ustawien uzytkownika
tzw. Patch’a (podczas procedury edycji
tychze ustawien).

— STORE. Kazdorazowe, dlugie nacisnig-
cie tego przycisku funkcyjnego uruchamia
procedure edycji i zapisu banku ustawien

uzytkownika tzw. patcha.

USER - bank danych
u2ytkownika

Procesor DSPfactory pozwala na regula-
cje kluczowych parametréw kazdego efektu
audio dzieki wbudowanym 3 potencjome-
trom POT1...POT3, ktérych uzycie w dia-
metralny sposéb zmienia charakterystyke
kazdego z nich. Ta wtasciwosé powoduje,
ze z niewielkiej, wydawaloby sie, grupy
16-efektéw audio, mozemy zbudowaé¢ duzg
palete ustawien. Do tego celu przeznaczono
specjalny bank USER, gdzie kazda pozy-
cja, nazywana Patch’em, to zestaw nastaw
wszystkich potencjometréw regulacyjnych,
dedykowana nazwa uzytkownika oraz miej-
sce w banku pamieci [U00...U31]. Nalezy
przy tym zaznaczy¢, iz nie jest mozliwa
zmiana opiséw funkcji poszczegélnych
potencjometréw. Proces edycji banku USER
inicjowany jest z poziomu ekranu glow-
nego poprzez dlugie naci$niecie przycisku

STORE. Wyglad ekranu podczas edycji pat-
cha USER pokazano na rysunku 21. W tym
trybie  pracy
przyciski funkcyjne realizuja nastepujaca

urzadzenia poszczegdlne
funkcjonalno$é:

— PREV/NO. Kazdorazowe, krétkie naci-
$niecie tego przycisku funkcyjnego prze-
suwa w lewo migajacy kursor, ktéry
wskazuje element poddawany edycji
(numer banku USER lub znak nazwy
uzytkownika).

— NEXT/YES. Kazdorazowe, krétkie naci-
$niecie tego przycisku funkcyjnego prze-
suwa w prawo migajacy kursor, ktéry
wskazuje element poddawany edycji
(numer banku USER lub znak nazwy
uzytkownika).

— STORE. Dlugie nacis$nigcie tego przyci-
sku funkcyjnego konczy procedure edy-
cji i zapisu banku ustawien uzytkownika
tzw. Patch’a.

— Potencjometr POT1.

potencjometru POT1 zmienia regulo-

Krecenie oskg
wang warto$¢, ktéra wskazywana jest
przez migajacy kursor.

Wyjsécie z procedury edycji Patch’a uzyt-
kownika zakonczone jest zapytaniem
o zapis biezacych ustawien, co pokazano
na rysunku 22. Do potwierdzenia lub odrzu-
cenia operacji zapisu sluzg klawisze opisane

jako NO (PREV), YES (NEXT).

UPLOAD - aktualizacja
banku danych External
Urzadzenie DSPfactory wyposazono w spe-
cjalng pamie¢ FRAM, ktéra przechowuje
efekty audio banku EXTERNAL, co pozwala
na ich aktualizacje czy tez zmiang stosow-
nie do wymagan uzytkownika. Do tego celu
przewidziano dedykowang aplikacje DSPfac-
tory Programmer, ktéra pozwala na stworze-
nie wlasnego banku efektéw z dostepnej listy
zestawow jak i na wprowadzanie wlasnych
opis6w funkcji poszczegélnych potencjome-
tréow POT1...POT3, ich domyslnych ustawien
jak i nazw poszczegdlnych efektéw audio. Pro-
ces aktualizacji banku danych inicjowany jest
z poziomu ekranu gtéwnego poprzez dlugie
nacisniecie przycisku BANK/UPLOAD. Wyglad
ekranu interfejsu uzytkownika w tym trybie
pokazano na rysunku 23.

Jak poprzednio, do potwierdzenia lub odrzu-
cenia operacji aktualizacji banku danych Exter-
nal sluzg klawisze opisane NO (PREV), YES
(NEXT). Po potwierdzeniu wspomnianej aktu-
alizacji DSPfactory przechodzi w tryb oczeki-
wania na dane wysylane z aplikacji DSPfactory
Programmer, ktéremu towarzyszy pokazywa-
nie paska postepu jak na rysunku 24.

Nalezy mie¢ na uwadze, iz po aktualizacji
banku danych External, skasowaniu ulegna
réwniez wszystkie zestawy ustawien uzyt-
kownika z banku USER (tzw. Patch’e), ktére
powstaly na podstawie efektéw z banku
External.

?

=DSPfactory
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Rysunek 25. Wyglad okna aplikacji
DSPfactory Programmer (1 - nazwa
skompilowanego pliku programow

dla procesora FV-1. Przyktadowe

pliki tego typu stanowia zatacznik

do biezacego artykutu lub tez moga
zostac wygenerowane przez aplikacje
SpinASM firmy Spin Semiconductor,
producenta uktadu FV-1. Plik taki
zostanie automatycznie skopiowany

do katalogu aplikacji DSPfactory
Programmer, jesli wskazano go z innego
potozenia. Zaawansowani uzytkownicy
moga samodzielnie tworzy¢ wtasne
efekty audio, korzystajac z informacji
zawartych na stronie http://goo.gl/
mOELjG; 2 — wskaznik kompatybilnosci
pliku programéw z bankiem echoTapper
emulujacym analogowe kamery pogtosowe.
Obecnos¢ tego wskaznika decyduje

o sposobie obstugi potencjometru

POT2 urzadzenia DSPfactory (symuluje
przetacznik konfiguracji gtowic kamer
pogtosowych); 3 - kolejny numer i nazwa
efektu External, 4 — nazwy funkcji
poszczegolnych potencjometréw POT1...
POT3, 5 - predefiniowane ustawienia
wstepne poszczegdlnych potencjometréw
POT1...POT3, 6 - nazwa szeregowego portu
COM, do ktérego podtaczono urzadzenie
DSPfactory (w systemie Windows

to wirtualny port szeregowy); 7 - naci$nij,
aby przestaé zestaw efektow External

do urzadzenia DSPfactory; 8 - nacisnij, aby
zapisac na dysku biezacy zestaw efektow
External; 9 - pasek postepu aktualizacji
banku danych External; 10 - naci$nij, aby
odczytac z dysku zapisany wczesniej
zestaw efektéw External)

Aplikacja DSPfactory
Programmer

Aplikacja DSPfactory Programmer przezna-
czona jest do tworzenia dowolnych zesta-
wow bankéw danych External i ich przesyla-
nia do urzadzenia DSPfactory. Wyglad okna
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Rysunek 26. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas odbierania

komunikatu MIDI

Rysunek 27. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas edycji aktywnego

kanatu MIDI.

Rysunek 28. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory inicjujgcego proces exportu

danych banku User

Rysunek 29. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas exportu danych

banku User

Rysunek 30. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory podczas odbierania
wiadomosci typu System Exclusive interfejsu MIDI

Rysunek 31. Wyglad ekranu interfejsu uzytkownika DSPfactory potwierdzajacego
odebranie poprawnej wiadomosci typu System Exclusive

aplikacji pokazano na rysunku 25. W chwili
publikacji niniejszego artykulu dostepne sg 4
zestawy bankéw danych typu External, kto-
rych specyfikacje zawierajg tabele 3...6.

echoTapper

Oprogramowanie echoTapper uzyte do uzyska-
nia brzmienia zespolu The Shadows jest zesta-
wem algorytméw dostosowanych do ukladu
FV-1, ktére odwzorowujg zestaw taémowych
kamer poglosowych uzywanych w latach
sze$cdziesiatych przez Hanka Marvina. Tak, jak
napisano wczesniej, algorytmy te zostaty opra-
cowane na podstawie wnikliwej analizy nagran
zespolu dokonanej przez inzyniera, muzyka
i milosnika The Shadows Pieta Verbruggena
z Holandii. Co nalezy szczegélnie podkreslic¢,
w przypadku tegoz zestawu efektéw, poten-
cjometr POT1 stuzy w wiekszosci zastosowan
jako przetacznik konfiguracji zestawéw glo-
wic (dziala, jak wielopozycyjny przelacznik),
jak to mialo miejsce w przypadku analogo-
wych kamer poglosowych, co sygnalizowane
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jest opisem jego funkcji o tresci: Head. W przy-
padku pokrecenia tym elementem regulacyj-
nym w polu jego funkcji nie zobaczymy, czego
mozna sie bylo spodziewaé¢, dokladnej, cyfro-
wej (a nie slupkowej) wartosci jego potozenia
a litere A, B, C, D itp symbolizujaca konfigura-
cje glowic (uzyskiwanych opéznien dzwieku),
jak to mialo miejsce w przypadku oryginal-
nych, analogowych kamer poglosowych, jakie
sa w danej chwili symulowane.

Oczywiscie jest to tylko jeden z zestawdw
algorytméw, ktérymi mozna zaprogramowac
DSPFactory. Wigcej algorytméw mozna znalez¢é
w Internecie (szukajac programéw do FV-1) lub
mozna je napisa¢ samodzielnie.

Interfejs MIDI

Urzadzenie DSPfactory wyposazone zostato
w pelni funkcjonalny interfejs standardu MIDI,
ktéry umozliwia wysylanie i odbieranie komu-
nikatéw MIDI takich jak Program Change
(zmiana biezacego efektu audio) oraz Control
Change (zmiana wartoéci regulatoréw POT1...

POT3). Wspomniane komunikaty MIDI trans-
mitowane sg kazdorazowo na skutek zmiany
numeru efektu dokonanej przez uzytkownika
(komunikat Program Change) czy tez zmiany
wartosci kazdego z trzech elementéw regu-
lacyjnych POT1...POT3 (komunikat Control
Change). Komunikaty takie sa r6wniez odbie-
rane przez urzadzenie powodujac stosowne
zmiany w czasie rzeczywistym. Kazdorazowe
odebranie waznego komunikatu MIDI jest
sygnalizowane (précz wywolania pozadanego
efektu) poprzez zmiane znaku poprzedzaja-
cego nazwe efektu z ;" na ,—” jak pokazano
na rysunku 26.

W tabeli 7 umieszczono specyfikacje obstu-
giwanych komunikatéow MIDI w odniesieniu
do funkcjonalnosci urzadzenia DSPfactory.

Co wazne, urzadzenie odpowiada na przesy-
fane komunikaty MIDI wylgcznie w wybranym
dla niego aktywnym kanale MIDI. Wyboru
tego mozemy dokona¢ tylko podczas wlacza-
nia urzadzenia poprzez nacis$nigcie przyci-
sku STORE/UPLOAD. Wyglad ekranu pod-
czas edycji aktywnego kanalu MIDI pokazano
na rysunku 27.

W tym trybie pracy klawisze opisane jako
NO (PREV), YES (NEXT) sluzg do zmiany
aktywnego kanatu MIDI, za$ klawisz STORE/
UPLOAD sluzy do zakonczenia procedury edy-
cji, po czym urzadzenie przechodzi do normal-
nego trybu pracy.

Poza wspomnianymi powyzej mozliwo-
§ciami urzadzenia w zakresie obstugi inter-
fejsu  MIDI, procesor DSPfactory wyposa-
zono w mechanizm umozliwiajacy zapis jak
i odczyt wiadomosci MIDI typu System Exc-
lusive, dzieki czemu mozliwe jest eksportowa-
nie jak i importowanie ustawien banku User
(wszystkie 32 patche uzytkownika). Procedure
exportu danych banku User przez interfejs
MIDI w postaci wiadomosci typu System Exc-
lusive wywolujemy poprzez wciéniecie i przy-
trzymanie przycisku NEXT z poziomu ekranu
gléwnego programu obstugi. Wyglad ekranu
inicjujacego proces exportu danych banku
User pokazano na rysunku 28. Jak poprzednio,
do potwierdzenia lub odrzucenia operacji eks-
portu danych stuza przyciski NO (PREV), YES
(NEXT). Po potwierdzeniu wspomnianej ope-
racji DSPfactory przechodzi w tryb wysylania
danych banku User, ktéremu towarzyszy ekran
informacyjny pokazany na rysunku 29. Nalezy
podkresli¢, iz przed inicjacja exportu danych
banku User nalezy przygotowac¢ odpowiednie
oprogramowanie lub urzadzenie sprzgtowe jak
np. sequencer MIDI, ktére to umozliwi prze-
chwycenie i zarchiwizowanie wysylanej wia-
domosci System Exclusive.

Opré6cz mozliwosci exportu banku danych
DSPfactory
takze import wiadomosci tego typu wczesniej

User, urzadzenie umozliwia
zapisanej i dedykowanej naszemu urzadze-
niu. Odbiér takiej wiadomosci realizowany
jest standardowo w ramach obslugi inter-

fejsu MIDI. Urzadzenie caly czas monitoruje



Profesjonalny efekt dzwiekowy dla muzykow

Tabela 3. Specyfikacja zestawu efektéow z banku eTap2HW

Plik HEX: eTap2HW.hex , eTap2HW compatibility: YES

7 : Roland model 301

8  iReverb & Tremolo: Revrb TreFq TreDp 16 16 16

Freeverb
Octaver

wiadomosci przesylane interfejsem MIDI  informujac uzytkownika za pomocg ekranu  bank danych User informujac uzytkow-

i w przypadku otrzymania waznej dla niego ~ pokazanego na rysunku 30. nika przy pomocy ekranu pokazanego
wiadomosci typu System Exclusive (o iden- Po odebraniu pakietu danych urzadze-  na rysunku 31.
tyfikatorze producenta 0x7F i identyfikato- nie DSPfactory sprawdza integralno$é Kazdy btedny lub niepelny pakiet danych

rze urzadzenia 0x01) automatycznie przecho- i poprawno$¢ otrzymanych danych i w przy-  zostanie automatycznie odrzucony a uzyt-
dzi do odbioru wysytanego pakietu danych  padku pozytywnej weryfikacji aktualizuje ~ kownik otrzyma stosowny komunikat.
Nalezy takze podkresli¢, iz w trakcie calej
transmisji pakietu danych typu System

Tabela 7. Specyfikacja obstugiwanych komunikatéw MIDI

Exclusive urzadzenie DSPfactory nie jest

Komunikat : Numer : Warto$¢ : Opis bugi e
. ontrolera ontroleras D ony LYW
Program Change Nie dotyczy 0..47 iWartos¢ 0..7 - bank Internal [0...7] mika. ml;or_u]ac ,pa 1ely. amll(c, ;rpu Vs
: : : Wartosc 8.15 - bank External [0..7] tem Exclusive nie nalezy takze doprowa-

: Wartosc 16..47 - bank User [0..31] i dzac do sytuacji przerywania tychze danych
Control Change 12 A4 :0..31 ‘Kontroler 12 > wartoé¢ POT1 i poprzez inne komunikaty MIDI by zachowa¢
H H i Kontroler 13 = wartos¢ POT2 i integralnoé¢ wiadomosci tego typu.
oo ONETOlRE 14 5 wartosC POT3 Robert Wotgajew, EP
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