Programowanie
aplikacji mobilnych (6)

Pozostate funkcje telefonu

W dotychczasowych czesciach kursu programowania aplikacji mobilnych
pokazaliSmy juz wiekszo$¢ przydatnych, podstawowych funkcji telefonu, ktore
mozna wykorzysta¢ w programach tworzonych przez elektronikow. Niemniej
zostalo jeszcze troche wtyczek do Cordovy, ktore moga okazac sie uzyteczne,
a ktore trudno bylo podczepi¢ pod opisywane dotad grupy funkcji. W tej
czeSci kursu omawiamy pozostate, ciekawe pluginy Cordovy i zwigzane z nimi

funkcje.

Tym razem rozpoczniemy programowanie od stworze-
nia zupelnie nowego projektu. Zatézmy, ze budujemy
urzadzenie elektroniczne, ktére do swojej pracy wyma-
ga smartfonu, stuzacego m.in. za interfejs uzytkownika.
Pomijamy wszystkie kwestie zwigzane z polaczeniem
urzadzenia z telefonem i to, co dane urzadzenie w prak-
tyce mialoby robi¢, a zajmiemy sie diagnostyka smart-
fonu i sygnalizowaniem probleméw. Sprawimy wiec,
ze smartfon bedzie monitorowal stan natadowania swojej
baterii i w razie jego obnizenia, informowat o tym uzyt-
kownika. Co wiecej, bedzie go informowaé nie tyle sto-
sownym komunikatem, wySwietlanym na ekranie, ale za
pomocg wiadomosci SMS, wysylanej pod numer telefo-
nu z ksigzki adresowej systemu operacyjnego. Bedzie tez
moégt odezytywaé wiadomosci SMS i przyjmowac w ten
sposob polecenia, a w razie potrzeby, bedzie przesytat in-
formacje o aktualnym stanie dostgpu do sieci. Wszystkie

informacje bedzie podawat z dbaloécia o zapewnienie
odpowiedniego formatu informacji, jaki obowigzuje
w danym regionie. W tym celu zostanie wykorzystany
odpowiedni plugin, ktéry to ulatwia.

Pokazemy tez, jak lepiej zapanowa¢ nad interfejsem
uzytkownika, tj. wplynaé na to, czy wyswietlany ma by¢
pasek stanu i czy pokazywana ma by¢ klawiatura ekrano-
wa, co moze mie¢ znaczenie przy mniejszych ekranach
i w tych aplikacjach, gdzie jest ona momentami celowo
niepotrzebna.

Pluginy

Aby zaimplementowa¢ podane powyzej funkcje sko-
rzystamy z szeregu wtyczek, ktérych lista znajduje sie
w tabeli 1. Mozemy je wszystkie doinstalowa¢ od razu
po stworzeniu nowego projektu (dla przypomnienia, po-
lecenie: crodova create), korzystajac z komendy cordova

 Tabela 1. Lista plugindéw, przydatnych w realizacji zadan z tej czesci kursu. W tabeli podano stare
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i nowe nazwy plugindw. Warto zwréci¢ uwage, ze pod nowym adresem niektére wtyczki sq juz do-
stepne w nowszych wersjach (przy czym numeracja wersji dla plugindw przeniesionych do nowego re-
pozytorium zostata w wiekszosci przypadkow zresetowana). W trakcie pisania kursu korzystano z wersji

ze starego repozytorium, w ktérym znajdowato sie 1076 plugindw, podczas gdy w nowym byto ich jak

0.1.10 cordova-plugin-statushar 1.0.1

t dotad tylko 393. Nowe repozytorium znajduje sie pod adresem: http://plugins.cordova.io/npm/index.html F3
i Nazwa skrocona  : Stara nazwa : Wersja ze starego : Nowa nazwa : Wersja z nowego §-§
pluginu adresu : adresu Ts

Device Orientation org.apache.cordova. 0.3.11 i cordova-plugin-device- : 1.0.1 g'_"'
.............................................. device-orientation e SHENRLON 23
Battery org.apache.cordova. 0.2.12 cordova-plugin-battery- 1.1.0 < a
..................................................... baUEY-SIS L orrsnscrsmnsssnsonrnsr SIS R E
 Contacts i org.apache.cordova. : 0.2.16 cordova-plugin-contacts 1.1.0 %
......................................................... COMBLS L oo R .
Globalization i org.apache.cordova. : 0.34 i cordova-plugin-globali- : 1.0.1 _c g
_ globalization _ zation H g2

Network Information org.apache.cordova. 0.2.15 i cordova-plugin-network- : 1.0.1 o2
) network-information  : ) i -information i § ;
SoftKeyboard i org.apache.cordova. : 1.0.3 brak - trzeba uzy¢ i n.d. %%
Plugin.softkeyboard 1 e b starego adresu s
org.apache.cordova. =

g

o
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g
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L S S
keyboard | oo 104 ... 105
SMS com.rjfun.cordova.sms 1.0.3 brak - trzeba uzy¢ n.d.
HOOOO TS OOOO T OOO OO0 JOOUOO T OOOP O T OOOOO T IOUOOs SOTOOPFEENOOOUOTSEUUOOOUOTSERNOUOOO SOPPOOTR starego adresu
i sms i com.jsmobile.plugins.sms : 0.0.1 i brak - trzeba uzyé i n.d.
i i starego adresu i
1.0.4
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plugin add. W tabeli podano wersje pluginéw pobrane
w trakcie tworzenia tego kursu, przy czym caly czas kurs
prowadzony jest w oparciu o Cordove w wersji 4.1.2,
czyli korzystajaca ze starej nomenklatury wtyczek (patrz.
poprzednia czes¢ kursu). Dla oséb, ktére chea juz korzy-
sta¢ z nowej wersji Cordovy, podajemy adresy nowych
wtyczek. Warto zauwazyé, ze niektdre z nich sg dostepne
pod nowymi adresami w uaktualnionych wersjach, cho¢
widaé, ze Cordova sama zmienita nie tylko adresy ale
i numeracje wersji wielu swoich pluginéw.

Zainstalowane pluginy wykorzystamy w nastepuja-
cy spos6b — korzystajac z wtyczki ,Battery” bedziemy
monitorowali stan akumulatora. Jesli spadnie on po-
nizej 20%, pobierzemy informacje o orientacji prze-
strzennej urzadzenia, korzystajac z wtyczki ,Device
Orientation”, a nastepnie sprawdzimy czy mamy do-
step do sieci (wtyczka ,Network Information”). Jesli
tak, to zgromadzone informacje przetworzymy zgodnie
z zasadami obowigzujacymi w kraju posiadacza tele-
fonu (wtyczka ,,Globalization”), wczytamy odpowied-
ni kontakt z ksigzki adresowej (wtyczka ,Contacts”)
i wyslemy wiadomo$¢ tekstowa — z uzyciem pluginu
,Cordova SMS plugin”. Uwaga: instalacja jednoczes$nie
wtyczki com.jsmobile.plugins.sms i com.cordova.plu-
gins.sms i ew. com.rjfun.cordova.sms uniemozliwia
poprawne ich uzycie, co wynika z wielokrotnej dekla-
racji tego samego obiektu.

Niezaleznie zarejestrujemy reakcje na inne zdarze-
nie — na otrzymanie wiadomosci tekstowej z poleceniem.
W tym celu uzyjemy najbardziej zaawansowanej z wty-
czek do obstugi SMS6w - ,,SMS” (com.rjfun.cordova.
sms). Po otrzymaniu polecenia, dla celéw demonstracyj-
nych, zareagujemy zmieniajac widok klawiatury ekrano-
wej (wtyczki ,Keyboard” i ,SoftKeyboard”) oraz paska
statusu (,,StatusBar”). Do dziela.

Obstuga stanu baterii
Dodanie pluginéw ,Battery” sprawilo, ze w systemie zo-
staly zdefiniowane trzy nowe zdarzenia:

* batterystatus,

* batterycritical,

* batterylow.

Sg one wyzwalane w momencie, gdy nastgpi zmia-
na stanu baterii, przy czym w przypadku zdarzenia bat-
terystatus, wystarczy zmiana o 1% w dowolng strone,
podczas gdy w przypadku pozostalych zdarzen, progi
ktérych przekroczenie powoduje wystapienie zdarzenia
sg z gory ustalone przez system operacyjny.

Aby obstuzy¢ nowe zdarzenia, trzeba przypisacé
do nich akcje, korzystajac z funkcji window.addEventLi-
stener(). Dla kazdego z wymienionych zdarzen, do funk-
cji je obstugujacej przekazywany jest jeden obiekt z dwo-
ma atrybutami:

* level - liczba z zakresu od 0 do 100, reprezentuja-
ca procentowg warto$¢ natadowania akumulatora
(w przypadku niektérych systeméw operacyjnych
ta warto$¢ moze by¢ niedostepna),

* isPlugged — wartosc true lub false, informujgca o tym
czy urzadzenie jest podiaczone do zasilania.
Poniewaz w naszym przypadku chcemy wykry-

waé stan, w ktérym stopien naladowania akumulato-
ra spadl ponizej 20%, skorzystamy z obstugi zdarze-
nia batterystatus i w tym celu tworzymy funkcje app.
onBatteryStatus().

Kompas

W poprzednich czesciach kursu pokazali$émy, jak ko-
rzysta¢ ze wskazan akcelerometru i odbiornika GPS.
Jednakze w niektérych urzadzeniach mobilnych
dostepny jest takze kompas - niezalezny, bazuja-
cy na polu magnetycznym Ziemi, sensor okre$lajacy
ustawienie telefonu w przestrzeni. O ile zgrubne obli-
czenie orientacji telefonu w przestrzeni jest mozliwe,
gdy urzadzenie sie porusza oraz dostepne sa wskaza-
nia akcelerometru i odbiornika nawigacji satelitarnej,
to w praktyce wygodniej jest skorzysta¢ z wbudowane-
go kompasu.

Plugin org.apache.cordova.device-orientation wpro-
wadza do systemu trzy nowe metody:

* navigator.compass.getCurrentHeading() — pozwa-
la na pobranie aktualnego wskazania kompasu;

* navigator.compass.watchHeading() - pozwala
na cykliczne pobieranie wskazan kompasu lub
monitorowanie wskazania w celu wywolania wy-
branej funkcji o ile zmieni si¢ ono wystarczajaco
ZNaczaco;

* navigator.compass.clearWatch() — wstrzymuje cy-
kliczne pobieranie lub monitorowanie wskazan
kompasu.

W przypadku funkcji navigator.compass.watchHe-
ading() tworcy zastosowali jedno mylace oznaczenie.
Parametry tej funkcji sg nastepujace:

* compassSuccess — nazwa funkcji wywolywanej
w przypadku pomySlnego odczytania wskazan
kompasu;

* compassError — nazwa funkcji wywolywanej w przy-
padku btedu podczas odczytu wskazan kompasu;

* compassOptions — opcjonalne parametry na kto-
re sklada sie obiekt o dwéch dopuszczalnych
atrybutach:

— frequency — podana w milisekundach warto$¢ cza-
su (a nie czegstotliwo$¢) pomiedzy kolejnymi proé-
bami odczytu wskazan kompasu;

— filter — warto$¢ minimalnej zmiany wskazania
kompasu, ktéra miataby wywota¢ wywotanie funk-
cji compassSuccess.

DomySlna warto§¢ parametru compassOptions za-
wiera atrybut frequency réwny 100, a w przypadku
podania warto$ci atrybutu filter, atrybut frequency jest
zupelnie ignorowany.

Do funkcji wywolywanej po pomyslnym od-
czycie wskazan kompasu przekazywany jest obiekt
CompassHeading, zawierajacy cztery atrybuty:

* magneticHeading — warto$¢ odczytana bezposred-
nio z kompasu, zawierajaca si¢ w zakresie od 0
do 359,99, przy czym 0 wskazuje péinoc;

* trueHeading — warto$¢ odczytana z kompasu, skory-
gowana wzgledem geograficznego potozenia Bieguna
Pélnocnego. Réwniez jest liczbg z zakresu od 0
do 359,99, ale moze tez przyja¢ warto$¢ ujemna, gdy
ustalenie tego atrybutu nie jest mozliwe;

* headingAccuracy - ré6znica pomiedzy wskazaniami
magneticHeading i trueHeading;

 timestamp - wyrazony w milisekundach znacz-
nik czasu, informujacy o chwili pobrania danych
z kompasu.

Bedziemy korzystali z funkcji navigator.compass.
getCurrentHeading(), wywolywanej wraz ze spadkiem
poziomu baterii do ustalonej wartosci.
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Monitorowanie stanu sieci

Gdy juz pobierzemy informacje o orientacji urzadze-
nia w przestrzeni, sprawdzimy czy mozemy ja prze-
sla¢, a dokladniej, czy mamy polaczenie z siecia.
Zainstalowany plugin org.apache.cordova.network-
-information udostepnia jeden nowy obiekt oraz dwa
zdarzenia.

Obiekt navigator.connection zawiera atrybut type,
ktéry przyjmuje jedna z nastepujacych wartosci:

¢ Connection.UNKNOWN,
¢ Connection.ETHERNET,
¢ Connection.WIFI,

* Connection.CELL_2G,

* Connection.CELL_3G,

* Connection.CELL_4G,

¢ Connection.CELL,

* Connection.NONE.

Sprawdzenie aktualnego stanu sieci wymaga je-
dynie odczytu warto$ci atrybutu navigator.connec-
tion.type. Warto§¢ Connection.UNKNOWN pojawia
sig, gdy stan sieci jest nieznany, a Connection.CELL,
gdy wiadomo ze urzadzenie jest podiaczone do sieci,
ale nie wiadomo w jaki sposéb. Przyktadowo, warto$é
Connection.CELL jest zwracana np. w systemach ope-
racyjnych takich jak iOS, ktére nie dostarczaja szczego-
lowych informacji o sieci.

Dwa nowe zdarzenia, definiowane przez plugin
org.apache.cordova.network-information to:

e offline,
* online.

Sa one wywotywane, gdy urzadzenie straci lub uzy-
ska dostep do sieci, czyli gdy wartos¢ navigator.con-
nection.type przyjmie warto§¢ Connection.NONE lub
gdy zmieni warto$¢ z Connection.NONE na inng.

Trzeba przy tym zaznaczy¢, ze plugin ten koncen-
truje sig na obstudze sieci internetowej, a nie podia-
czeniu do sieci komérkowej, co oznacza, ze jesli urza-
dzenie ma dostep do Wi-Fi, a nie ma do sieci operatora,
atrybut navigator.connection.type przyjmie warto$é
Connection. WIFIL.

Adekwatny format danych
By¢ moze cze$¢ czytelnikéw zastanawiala sie kiedys,
dlaczego czasem w réznych publikacjach i urzadze-
niach, liczby podawane sg z cze$ciami dziesietnymi od-
dzielonymi przecinkami, a czasem kropkami. Wynika
to z r6znych standardéw przyjetych w poszczeg6lnych
krajach. O ile w Polsce do oddzielania cze$ci dziesiet-
nych liczb uzywamy przecinka, to w USA - kropki.
To niejedyna réznica, pomiedzy zwyczajami zalezny-
mi od regionu. Aby méc w latwy sposéb dostosowaé
sie do przyzwyczajen uzytkownika, obowiazujacych
w danym kraju, warto uzy¢ wtyczki Globalization.
Wprowadza ona szereg metod:
* navigator.globalization.getPreferredLanguage()
— pobiera ustawienia jezyka, wprowadzone przez
uzytkownika urzadzenia (np. en-US);

navigator.globalization.getLocaleName() — pobie-
ra ustawienia sposobu formatowania danych, tj.
wskazanie kraju i jezyka, zgodnie z ktérego zasa-
dami podawane bedg liczby, daty, czas itp. Warto§é
ta moze by¢ inna niz uzyskana z metody getPre-
ferredLanguage(), gdyz uzytkownik moze korzy-
sta¢ z telefonu np. w jezyku angielskim, a stosowac
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polskie standardy, cho¢ nie kazde urzadzenie
na to pozwala;

navigator.globalization.dateToString() — formatuje
date (podana w postaci obiektu Date) do standardu
zgodnego z ustawieniami;

navigator.globalization.stringToDate() - tworzy
obiekt typu Date, w oparciu o cigg znakéw, przy
zalozeniu, ze ciag ten jest podany zgodnie z usta-
wieniami obowigzujacymi w danym kraju;

navigator.globalization.getDatePattern() — zwraca
informacje o obowigzujagcym formacie daty, stre-
fie czasowej, r6znicy wzgledem czasu Greenwich
i o ewentualnym czasie letnim; Mozliwe jest po-
danie rodzaju formatu czasu (krotki, dtugi, z data
itd.);

navigator.globalization.getDateNames() — zwraca

liste nazw dni tygodnia lub miesigcy, jakie stosowa-
ne sg w danym kraju. Mozliwe jest zazadanie nazw
krétkich lub dtugich;

navigator.globalization.isDayLightSavingsTime()

— pozwala dowiedzie¢ sig, czy wedle ustawien
w danym urzadzeniu, obowigzuje aktualnie czas
letni;

navigator.globalization.getFirstDayOfWeek() — in-
formuje, ktory dzien tygodnia jest uwazany w da-
nym kraju za pierwszy, podajac jego numer, przy
czym je$li zwrécona zostanie warto$¢ 1, to jest
to niedziela, a jesli 2, to jest to poniedzialek itd.;

navigator.globalization.numberToString() - two-
rzy ciag znak6w na podstawie liczby, zgodny z obo-
wigzujacym w danym kraju formatem;

navigator.globalization.stringToNumber() - pré-
buje stworzy¢ liczbe, w oparciu o ciag znakéw,
podany zgodnie z obowigzujacym w danym kraju
formatem;

* navigator.globalization.getNumberPattern()
— pozwala pobra¢ obiekt z szeregiem atrybutéw
informujacych o sposobie prezentowania liczb
w danym kraju. Podawany jest nie tylko format
zgodny ze standardem Unicode, ale tez znak uzy-
wany do formatowania ciggéw znakéw, liczba cyfr
po przecinku, uzywana podczas wy$wietlania liczb,
spos6b zaokraglania, symbole stosowane do wska-
zywania liczb dodatnich, ujemnych, oddzielania
cze$ci dziesigtnych oraz grupowania cyfr;

* navigator.globalization.getCurrencyPattern()
— ostatnia z funkcji pozwala zdoby¢ informacje
o walucie obowigzujacej wedle ustawien danego
urzadzenia. Podawany jest nie tylko format prezen-
tacji waluty, zgodnie ze standardem Unicode, ale
tez kod ISO4217 waluty, sposéb zaokraglania, gru-
powania cyfr itd.

W naszym przypadku uzyjemy tylko funkcji date-
ToString() i numberToString(), by przygotowaé¢ odpo-
wiednig tre§¢ wiadomosci do wystania uzytkownikowi.

Obstuga ksigzki adresowej

Bardzo przydatng wtyczka jest org.apache.cordova.
contacts, ktéra pozwala na zapisywanie i wczytywanie
kontaktéow w ksigzce adresowej urzadzenia. Trzeba jed-
nak zwréci¢ uwage na fakt, ze tworzac aplikacje korzy-
stajaca z tego pluginéw, wymagamy od uzytkownika by
zgodzil sie¢ na udostepnienie nam informacji o wszyst-
kich swoich kontaktach. Spos6b wykorzystania tych
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Telefon Grupy Ulubione | Kontakty

Fotografia 1. Zrzut ekranu umozliwiajacego wy-
bor kontaktu z uzyciem funkcji navigator.contacts.
pickContact()

danych zalezy juz od dziatania samej aplikacji, ale na-
lezy wzia¢ pod uwage fakt, ze w aplikacja majgca do-
step do tych cennych danych moze by¢ obiektem ataku
0s6b, ktére chca uzyskaé¢ informacje o kontaktach da-
nego uzytkownika.

Wtyczka pozwala na korzystanie z trzech nowych

funkc;ji:

navigator.contacts.create() — stuzy do tworzenia
nowych kontaktéw (ktére nastepnie mozna zapisac
w ksigzce adresowej);

navigator.contacts.find() — pozwala pobiera¢ infor-
macje o kontaktach z ksigzki adresowej, w oparciu
o szereg filtréw;

navigator.contacts.pickContact() — funkcja urucha-
miajgca systemowy ekran wyboru kontaktu z listy
(fotografia 1), ktéry nastepnie zostanie przekazany
do aplikacji.

Do obstugi powyzszych funkcji przygotowano sze-

reg obiektow:

Contact — podstawowy obiekt kontaktu, tworzony
z uzyciem funkcji navigator.contacts.create(), lub
pobierany z ksigzki adresowej. Zawiera liczne atry-
buty, w tym bedace obiektami ponizszych typéw;
ContactName - obiekt zawierajacy informacje
o imionach i tytutach kontaktu;

ContactField — uniwersalne pole danych na temat
kontaktu, w ktérym przechowywane mogg by¢ ta-
kie informacje jak numer telefonu czy np. adres

email. Atrybut pref tego obiektu pozwala spraw-

dzi¢, czy dany numer/adres jest domy$lny (warto$c

pref wynosi wtedy true).

* ContactAddress — obiekt pozwalajacy na przecho-
wywanie fizycznego adresu kontaktu; obejmuje
atrybuty zwigzane z typem adresu, nazwa ulicy,
kodem pocztowym, panstwem itp.;

* ContactOrganization — obiekt przechowujacy infor-
macje o organizacji, do ktérej przynalezy kontakt;

* ContactFindOptions - obiekt pomocniczy, podawa-
ny jako parametr funkcji navigator.contacts.find()
i umozliwiajacy wyszukiwanie kontaktéw w ksigz-
ce adresowej z uzyciem filtra.

* ContactError - obiekt pomocniczy, zwracany
w przypadku wystapienia btedu zwigzanego z ob-
stuga ksigzki adresowej. Zawiera tylko jeden atry-
but: code, ktéry moze przyja¢ ktéras ze zdefinio-
wanych stalych. Pozwala rozpozna¢ rodzaj bledu,
ktory wystapil;

Warto jeszcze szczeg6lowo opisaé obiekt Contact,
ktory zawiera nie tylko atrybuty, ale i metody. Atrybuty
obiektu Contact to:

* id - cigg znakow, bedacy unikalnym identyfikato-
rem kontaktu,

displayName - ciag znakéw, bedacy wySwietlang

uzytkownikowi nazwgq kontaktu,

* name - obiekt typu ContactName,

* nickname - ciag znakéw, zawierajacy pseudonim
kontaktu,

* phoneNumbers - tablica obiektéw typu
ContactField, zawierajagca numery telefonéw
kontaktu,

e emails — tablica obiektéw typu ContactField, za-
wierajaca adresy e-mail kontaktu,

* addresses - tablica obiekt6w typu ContactAddress,
zawierajgca adresy fizyczne kontaktu,

* ims - tablica obiektéw typu ContactField, zawiera-
jaca numery komunikatoréw internetowych, przy-
pisanych do kontaktu,

* organizations -  tablica  obiektow  typu

ContactOrganization, zawierajgca informacje o or-

ganizacjach, do ktérych przynalezy kontakt,

birthday — obiekt typu Date, zawierajacy informa-

cje o dacie urodzenia kontaktu,

* note — ciag znakéw, zawierajacych dodatkowe no-
tatki na temat kontaktu,

* photos — tablica obiektéw typu ContactField, za-
wierajaca fotografie kontaktu,

* categories — tablica obiektéw typu ContactField,
zawierajaca zdefiniowane przez uzytkownika kate-
gorie, do ktérych przypisany jest dany kontakt,

e urls — tablica obiektéw typu ContactField, zawie-
rajaca adresy stron internetowych, powigzanych
z kontaktem.

Istniejg trzy metody obiektu Contact:

* clone - funkcja zwraca nowy obiekt typu Contact,
zawierajacy pelna kopie obiektu typu Contact, po-
danego jako parametr, za wyjatkiem atrybutu id,
ktory otrzymuje warto$¢ null;

* remove — funkcja do usuwania kontaktu z ksigzki
adresowej;

* save — funkcja do dodawania nowego kontaktu

do ksigzki adresowej lub zapisywania zmian w do-

tychczas istniejacym kontakcie.
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W naszym przypadku bedziemy korzysta¢ z funk-
cji navigator.contacts.find(), w celu pobrania danych
kontaktu z ksigzki adresowej, oraz z atrybutu Contact.

phoneNumbers, by ,,zdoby¢” numer kontaktu, do kté-
rego bedziemy wysylali wiadomo$¢é SMS.

Wysytanie wiadomosci
tekstowych

Do wysylania wiadomo$ci SMS mozna uzy¢ kilku réz-
nych pluginéw, ktére cieszg sig¢ podobng popularnos-
cig. My skorzystamy z domy$lnego z nich, czyli com.
cordova.plugins.sms. Wyslanie wiadomosci tekstowe;j
wymaga uzycia funkcji sms.send(), ktéra przyjmuje ko-
lejno nastepujgce pie¢ parametrow:

* number — numer telefonu, pod ktéry ma by¢ wysta-
na wiadomosg,

* message — tre§¢ wiadomosci do wyslania,

* options - obiekt zawierajacy opcje konfiguracyjne,

* success — nazwa funkcji wywolywanej w przypad-
ku pomyslnego wystania wiadomosci,

* error — nazwa funkcji wywolywanej w przypadku
wystapienia bledu podczas wysylania wiadomosci.
Sposréd powyzszych dodatkowego wyjasnienia

wymaga parametr options. Ustawienie atrybutu op-
tions.replaceLineBreaks na true spowoduje zamianeg
znakéw ,,\n” nowymi liniami w wysylanej wiadomosci.
Ustawienie atrybutu options.android.intent na warto$¢é
LINTENT” spowoduje, ze w przypadku Androida, wia-
domo$¢ zostanie wyslana z uzyciem domyslnej aplika-
cji systemowej do przesylania wiadomosci. Ustawienie
pustego ciggu znakéw jako wartosci atrybutu options.
android.intent spowoduje, ze wiadomo$¢ zostanie wy-
slana bez otwierania zadnej dodatkowej aplikacji. Tak
wlaénie zrobimy w naszym przypadku.

Korzystajac z wtyczki com.cordova.plugins.sms
na Androidzie, nalezy sie upewni¢, ze docelowa wer-
sja API androidowego, wykorzystywanego w projekcie
jest nie mniejsza niz 19. Parametr ten mozna ustawic
w pliku project.properties w podkatalogu platforms/
android/ katalogu gléwnego projektu aplikac;ji.

Alternatywag do pluginéw com.cordova.plugins.
sms jest com.jsmobile.plugins.sms, w ktérym wysy-
lanie wiadomosci odbywa sie z uzyciem funkcji sms.
sendMessage(), ktéra jako pierwszy parametr przyj-
muje obiekt zawierajacy dwa atrybuty (phoneNumber
z numerem telefonu adresata i textMessage z tres-
ciag wiadomos$ci), a dwoma kolejnymi parametrami
sg funkcje wywolywane w przypadku pomyslnego wy-
stania wiadomosci lub w przypadku wystapienia btedu
(odpowiednio).

Niezaleznie od zastosowania jednej czy drugiej
wtyczki, nie ma obecnie mozliwosci, by wiadomos$é
w systemie iOS wysla¢ bez wlgczania domyslnej syste-
mowej aplikacji do przesytania SMSéw. W przypadku
Androida, SMS da sie wystaé ,w tle”, przy czym w kaz-
dym przypadku beda one zapisane na liScie wystanych
wiadomos$ci, w domy$lnym programie systemowym
do obstugi SMSéw.

Gotowy kod

Nalistingu 1 zaprezentowano kompletny kod JavaScript,
realizujgcy opisany wczesniej algorytm. Tresci kodu
HTML nie trzeba zmienia¢, gdyz cata aplikacja dziata
w praktyce bez jakiegokolwiek interfejsu uzytkownika.
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Jedynie dla potwierdzenia wy$wietlenia wiadomosci,
wyswietlane jest stosowne okno dialogowe.

Do obiektu app dodano pie¢ zmiennych, w ktérych
zapisywane sg informacje o urzadzeniu, w momencie
ich pobierania. Szésta zmienna: dataToSend to obiekt
zawierajacy informacje przetworzone do formatu, goto-
wego do wysytki SMSem.

Obsluga zdarzenia zwigzanego ze zmiang stanu ba-
terii zostala dodana w funkcji app.onDeviceReady(),
gdyz dopiero wtedy zdarzenie to jest rozpoznawane.
Dodanie obstugi zdarzenia wcze$niej spowodowatoby,
ze nie bedzie ono wyzwalane.

Funkcja app.onBatteryStatus() pobiera informacje
o aktualnym stanie baterii i sprawdza, czy poziom nata-
dowania jest nizszy niz 20%. Jesli tak, to sprawdza, czy
poziom ten juz wczeéniej zostal przekroczony, aby nie
generowaé dodatkowych wiadomosci wraz z kazdym
kolejnym spadkiem naladowania akumulatora o 1%.
Jesli poziom natadowania jest wiekszy lub réwny 20%,
program zeruje zmienng informujaca o uprzednim prze-
kroczeniu stanu baterii. Aktualny stan jest zapisywany.

Nastepnie program stara sig pobra¢ informacje
z kompasu. Trzeba mie¢ jednak na uwadze, ze wie-
le urzadzen nie ma wbudowanego takiego podzespo-
lu - w naszym przypadku préba odczytu orientacji
w przestrzeni konczyla sie niepowodzeniem. Dlatego
dla celéw demonstracyjnych, wywolujemy polecenie
navigator.compass.getCurrentHeading() =z funkcja
sukcesu bez dodatkowych parametréw oraz z funkcjg
niepowodzenia, ktéra jest identyczna z funkcja sukce-
su, tyle ze z parametrami symulujagcymi dane pobra-
ne z kompasu, wpisanymi na sztywno. Odpowiada za
to linijka:
navigator.compass.getCurrentHeading (app.
getHeading, function () {app.getHeadi
ng ({magneticHeading:310.15,timesta
mp:1437042176000}) ;1)

Funkcja app.getHeading() pobiera przekazane in-
formacje o orientacji w przestrzeni i zapisuje je we
wczesniej wspomnianych, dodatkowych zmiennych
dzenie nie jest zupelnie odciete od sieci komdrkowej
i Wi-Fi lub Ethernetu przewodowego, wywoluje pole-
cenie app.localize(), ktérego celem jest przygotowanie
danych do wysyltki.

W funkcji app.localize() uzyto poleceni navigator.
globalization.numberToString() i navigator.globali-
zation.dateToString(), ktére sa poleceniami asynchro-
nicznymi, a wiec nie zwracajg przetworzonych warto-
$ci bezposrednio, tylko poprzez wywolania kolejnych
funkcji. W naszym przypadku oba polecenia wywo-
lujemy z domy$lnymi opcjami, a w funkcji sukcesu
przypisujemy zmiennej app.dataToSend odpowiednie
warto$ci atrybutéw. Aktualng date pobieramy ze znacz-
nika czasu (milisekundowego), odczytanego w trakcie
pobierania informacji z kompasu.

Nastepnie wywolujemy funkcje app.sendToCon-
tact(), ktéra automatycznie wybiera z ksigzki adreso-
wej kontakt o nazwie wyS$wietlanej ,,administrator”.
Zaznaczamy przy tym, ze interesuje nas tylko pierw-
szy kontakt z listy oraz przede wszystkim jego numer
telefonu.

Do danych uzyskanego kontaktu odwolujemy sie
w funkcji app.sendMessage(), ktéra pobiera stosowny
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Krok po kroku Kursy EP

rxoaagj8

user: 87550, pass:

ftp://ep.com

§Listing 1. Kod Javascript, wysytajacy komunikat SMSowy w momencie, gdy poziom zasilania spadnie

i ponizej 20%

ivar app = {

1 battery:null,
isPlugged:null,
heading:null,
headingDate:null,
network:null,
dataToSend: {battery:null,

isPlugged:null,
heading:null,
network:null,
date:null},
initialize: function() {
this.bindEvents () ;

i bindEvents: function() {
3 document.addEventListener (,deviceready’, this.onDeviceReady, false);
Py

i onBatteryStatus: function (info) {
: console.log(,Poziom: , + info.level + , Zasilanie: , + info.isPlugged);
if (info.level<20) {
if (app.battery==null)
{
console.log(,pobieram dane baterii”);
app.battery=info.level;
app.isPlugged=info.isPlugged;
navigator.compass.getCurrentHeading (app.getHeading, function () {
app.getHeading ({magneticHeading:310.15, timestamp:1437042176000}) ;
1)
}
}else app.battery=null;
by
getHeading: function (heading) {
app.heading=heading.magneticHeading;
app.headingDate=heading.timestamp;
app.network=navigator.connection.type;
console.log (app.headingDate) ;
console.log (app.network) ;
if (navigator.connection.type!=Connection.NONE) app.localize();
by
localize: function () {
navigator.globalization.numberToString (app.battery, function (number) {
app.dataToSend.battery=number.value;

app.dataToSend.isPlugged = (app.isPlugged) ? ,podiaczone” : ,niepodiagczone”;
navigator.globalization.numberToString (app.heading, function (number) {
app.dataToSend.heading=number.value;

console.log (app.headingDate) ;
var fulldate = new Date (app.headingDate) ;
navigator.globalization.dateToString (fulldate, function (date) {
app.dataToSend.date=date.value;
app.sendToContact () ;
by
sendToContact: function() {
var fields=[navigator.contacts.fieldType.displayName];
var options= new ContactFindOptions();
options.filter="administrator”;
options.multiple=false;
options.desiredFields=[navigator.contacts.fileldType.phoneNumbers];
navigator.contacts.find (fields, this.sendMessage, this.onError,options);
by
sendMessage: function (contact) {
var number=contact[0] .phoneNumbers[0].value;
console.log (number) ;
var message="Bateria ponizej 20%. Zasilanie ,+ app.dataToSend.isPlugged
+ ,. Kierunek: , + app.dataToSend.heading
+ ,. Odczyt z , + app.dataToSend.date;
console.log (message) ;
var options={android:{intent:”"}};
sms.send (number, message, options, function () {
alert (,wystano wiadomos$c”)
}, function () {
alert (,btad wysytania wiadomos$ci”)
1)
I
onError: function (e) {
console.log (JSON.stringify(e));
by
onDeviceReady: function() {
app.receivedEvent (,deviceready’) ;
window.addEventListener (,batterystatus’, app.onBatteryStatus, false);
by
receivedEvent: function(id) {
var parentElement = document.getElementById(id);
var listeningElement = parentElement.querySelector(,.listening’);
var receivedElement = parentElement.querySelector(, .received’);
listeningElement.setAttribute(,style’, ,display:none;’);
receivedElement.setAttribute (,style’, ,display:block;’);
console.log(,Received Event: , + id);

g):

Papp.initialize();
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i
i readMessage: function (e) {

numer telefonu i tworzy tre$¢ komunikatu, korzystajac
z przetworzonych wczeéniej danych. Dodatkowo wska-
zujemy, ze chcemy wyslta¢ wiadomo$¢ w tle, po czym
wyzwalamy polecenie wyslania SMSa.

W opisanym kodzie zastosowano kilka uproszczen,
ktérych nie nalezy stosowaé w kodzie finalnym projek-
téw na urzadzenia mobilne. Po pierwsze nie wszedzie
zadeklarowane funkcje wyzwalane w przypadku niepo-
wodzenia dzialania polecen. Po drugie, asynchroniczne
polecenia przetwarzania liczb i dat tak, by byly zgod-
ne z lokalnymi ustawieniami, mogg sie nie wykonac,
zanim dojdzie do momentu wysylania wiadomosci.
Polecenia te powinny znajdowaé sig (zagniezdzone)
wewnatrz funkcji sukcesu kolejnych z nich, a komenda
app.sendToContact() powinna by¢ uruchamiana dopie-
ro, gdy zakonczone zostanie przetwarzanie ostatniej
z danych. Mimo zastosowanego uproszczenia, program
dziala poprawnie, gdyz troche czasu potrzebne jest
na wczytanie kontaktu z ksigzki adresowej, co sprawia
ze zanim dojdzie do formutowania tre$ci komunikatu,
potrzebne dane sg juz przygotowane.

W tresci programu dodano tez w kilku miejscach
komendy logowania (polecenia console.log()) przebiegu
dziatania aplikacji w konsoli systemowej JavaScriptu,
co ulatwia debugowanie.

Odbieranie wiadomosci
tekstowych

Korzystajac z innego, bardziej zaawansowanego plugi-
nu do obstugi wiadomos$ci SMS, mozna nie tylko wy-
syla¢ wlasne komunikaty, ale tez odbierac je i przetwa-
rza¢ liste wiadomosci w telefonie. W tym celu wtycz-
ka ta dostarcza osiem metod i definiuje jedno nowe
zdarzenie:

* sendSMS() - funkcja umozliwiajaca wysytanie wia-
domosci pod jeden lub kilka numeréw na raz.

* listSMS() - funkcja umozliwiajaca przegladanie
listy wiadomos$ci w oparciu o szereg filtrow. Filtr
moze obejmowac rodzaj skrzynki pocztowej (od-
biorcza, nadawcza, szkice, wszystkie itp.), moze
wskazywac tylko na wiadomos$ci przeczytane lub
nieprzeczytane, pochodzace z konkretnego nume-
ru, o konkretnej tresci lub o wybranym identyfi-
katorze; moze tez postuzy¢ do tadowania wiado-
moS$ci stronami, poprzez podanie pozycji, od kt6-
rej majg by¢ wyszukiwane i liczby wiadomosci
na strone;

* deleteSMS() - funkcja pozwala na usuwanie wia-
domosci ze skrzynki, réwniez z uzyciem filtra.
Dostepne opcje filtrowania sa identyczne, jak
w przypadku funkcji listSMS(), za wyjatkiem moz-
liwosci podziatu na strony;

» startWatch() - funkcja rozpoczynajaca monito-
rowanie skrzynki z wiadomo$ciami (oraz przy
okazji status polaczenia Bluetooth). Jesli zostanie

uruchomiona, w razie nadej$cia nowej wiadomosci
zostanie wywolane zdarzenie onSMSArrive;

» stopWatch() - funkcja wstrzymujgca monitorowa-
nie skrzynki z wiadomosciami (a takze status pola-
czenia Bluetooth);

 enablelntercept() — funkcja ta pozwala uniemozli-
wi¢ innym aplikacjom otrzymywanie nadchodza-
cych wiadomosci SMS;

* restoreSMS() — funkcja pozwala na przekazanie
przechwyconej (po wlaczeniu enableIntercept())
wiadomosci do systemowej skrzynki pocztowej;

 setOptions() — polecenie umozliwiajace ustawienie
dodatkowych opcji dziatania pluginu;

* onSMSATrrive — zdarzenie wyzwalane w momencie
nadej$cia wiadomosci, o ile wcze$niej uruchomio-
no polecenie startWatch();

Pasek stanu urzadzenia

Zaskakujaco rozbudowany okazuje sie by¢ plugin
umozliwiajacy zmienianie stanu paska systemowego
w urzgdzeniach mobilnych. Udostgpnia on programi-
$cie az dziewieé metod i jeden atrybut. Ponadto moz-
na go dodatkowo skonfigurowaé w ustawieniach pro-
jektu, co pozwala sterowa¢ wygladem paska na etapie
uruchamiania aplikacji. My jednak skoncentrujemy sie
na kontroli paska dopiero w trakcie pracy programu.
Dostepne sa nastepujgce funkcje:

* overlaysWebView() — metoda ta pozwala w syste-
mie i0S (i tylko tam) zdecydowaé, czy pasek ma
by¢ widoczny czy nie w trybie WebView;

 styleDefault(), styleLightContent(), styleBlac-
kTranslucent(), styleBlackOpaque(), background-
ColorByName(), backgroundColorByHexString()
— metody dla systeméw iOS i Windows Phone,
pozwalajace na ustawienie domyslnego, jasnego,
ciemnego-po6lprzezroczystego, ciemnego-nieprze-
zroczystego lub konkretnego koloru i stylu paska.

* hide() - funkcja ukrywajaca pasek;

* show() - funkcja pokazujaca pasek.

Atrybut StatusBar.isVisible pozwala sprawdzic¢,
czy pasek jest aktualnie widoczny.

Kontrola klawiatury ekranowej
Czasem zachodzi sytuacja, gdy chcemy samodzielnie
ukry¢ lub wyswietli¢ klawiature ekranowsg urzadze-
nia mobilnego. Wtedy przydatna bedzie jedna z wty-
czek pozwalajacych na kontrole prezentacji klawiatu-
ry. Podstawowy plugin to org.apache.cordova.plugin.
softkeyboard, ktéry zawiera tylko jedng funkcje cor-
dova.plugins.SoftKeyboard.show() i ktéra dziala je-
dynie w systemie Android. Dlatego znacznie wigksza
popularnoécia cieszy sie wtyczka zespotu Ionic: com.
ionic.keyboard, ktéra zawiera cztery metody i dziata
w systemach Android, iOS i BlackBerry 10. Dostepne
metody to:

g 2. Fragment kodu programu do przechwytywania nadchodzacy

gwaitForMessage:function(){

if (SMS) SMS.startWatch (function () {
window.addEventListener (,onSMSArrive’,app.readMessage) ;

},null) ;

var message = e.data;

StatusBar.hide () ;
cordova.plugins.Keyboard. show () ;
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var info="0Otrzymano wiadomo$¢ z adresu , + message.address + ,. Jej tresé¢ to: , + message.body;§
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ftp://ep.com.pl, user: 87550, pass: rxoaagj8

Poprzednie czesci kursu i dodatkowe materiaty dostepne s3 na FTP:

* hideKeyboardAccesoryBar() — metoda ta dziata
tylko w systemie iOS i pozwala ukry¢ pasek kla-
wiatury z przyciskami ,nastepny” ,poprzedni”
i,0k”;

* close() - metoda ukrywajaca klawiature w kazdym
z obstlugiwanych systeméw operacyjnych;

* disableScroll() — metoda tylko dla systemu iOS,
wylaczajaca automatyczne przewijanie ekranu,
w trakcie uzupelniania pél tekstowych;

* show() - metoda dla systeméw Android
i BlackBerry 10, umozliwiajagca pokazanie
klawiatury.

Powyzsze polecenia wywoluje sie stosujac diugi
przedrostek, np. nastepujaco:
cordova.plugins.Keyboard.
hideKeyboardAccessoryBar (true) ;

Wtyczka udostepnia tez atrybut cordova.plu-
gins.Keyboard.isVisible, informujacy o tym, czy kla-
wiatura jest aktualnie widoczna oraz definiuje dwa
zdarzenia:

* native.keyboardshow - =zdarzenie wyzwalane
w momencie pokazania klawiatury, wraz z ktérym
przekazywana jest informacja o podanej w pikse-
lach wysokosci klawiatury;

* native.keyboardhide - zdarzenie wyzwalane
w momencie ukrycia klawiatury.

Przykiadowy kod
Na listingu 2 umieszczono fragment kodu programu,
ktéry pozwala na odbieranie wiadomosci tekstowych
oraz na kontrole wyswietlania klawiatury ekrano-
wej i paska systemowego. W domys$lnym projekcie
Cordovy wystarczy dodac linijke:
app.waitForMessage () ;
wewnatrz funkcji app.onDeviceReady(). W przypad-
ku dodania tego kodu do kodu z listingu 1 trzeba
pamietaé, ze wtyczki com.rjfun.cordova.sms, com.
jsmobile.plugin.sms i com.cordova.plugins.sms nie
sa ze sobag kompatybilne i w zwigzku z tym nalezy
najpierw odinstalowaé pozostale, by uzy¢ wtyczki
com.rjfun.cordova.sms, wykorzystanej w przykladzie
z listingu 2.

Uwaga — na niektérych urzadzeniach mobilnych
funkcja przechwytywania SMSéw moze dziata¢ wad-
liwie i powodowa¢ zawieszanie aplikacji.

Podsumowanie

PokazalisSmy, jak korzysta¢ z niektérych dodatkowych
funkcji sprzetowych urzadzen mobilnych oraz jak sto-
sowa¢ komunikacje SMSowa. Szczegélnie interesuja-
ca wydaje sie ta ostatnia funkcja, gdyz w potaczeniu
z wczesniej zdobyta juz wiedzg, umozliwia tworzenie
np. bluetoothowych bramek SMSowych, czy zdalne
sterowanie urzadzeniami sieciowymi z uzyciem wia-
domosci tekstowych. O ile na danym telefonie wtycz-
ka com.rjfun.cordova.sms dziala poprawnie, mozna
w niedrogi spos6b zrealizowa¢ system telemetryczny
do nadzoru odlegltych instalacji.

W  kolejnej czesci kursu skoncentrujemy sig
na funkcjach zwigzanych z multimediami, obstuga
kamery, kodéw graficznych, synteza mowy i przesyla-
niem plikéw, a jesli wystarczy miejsca, rozpoczniemy
temat debugowania aplikacji mobilnych.

Marcin Karbowniczek, EP
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MARKING system

kompleksowe oznaczanie
dedykowane dla producentow
elektroniki

PHOENIX CONTACT oferuje
szeroka game materiatéw
oznaczeniowych przeznaczonych

do elektroniki, poczawszy

od oznaczanikéw komponentow

na plytkach PCB, poprzez oznaczniki
na ztacza wielopinowe az do tabliczek
znamionowych montowanych na
obudowach. W zaleznosci od aplikacji
dostarczamy materiaty, odporne na
wysokie temperatury do piecow
lutowniczych, ESD oraz o zwiekszonej

przyczepnosci.

Po dodatkowe informacje zadzwon
pod numer 071/39 80 410
lub odwiedz

phoenixcontact.pl
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