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Logo Soft Comfort v8

Praca z Logo! v8 oraz tworzenie funkcji

uzytkownika

Istotnq réznicq pomiedzy nowszymi a starszymi wersjami Logo! jest
brak koniecznosci uzywania specjalnego kabla do zapisu programu
w pamieci sterownika. A jesli juz mowa o programowaniu,

to przydatnqg cechq srodowiska Logo Soft Comfort jest mozliwosé
tworzenia funkcji uzytkownika, to znaczy - wilasnych blokéw

FBD, ktére mozna wielokrotnie umieszcza¢ na schematach. Ich
reprezentacja graficzna jest bardzo podobna do blokéw utworzonych
przez producenta oprogramowania, dzieki czemu nawet spory blok
funkcjonalny nie bedzie zajmowal duzo miejsca na schemacie, ktdry
dzieki temu stanie sie przejrzysty.

Gdy pierwszy raz ogladalem nowe Logo! v8
na fotografiach, to wydawato mi sie, Ze program
W jego pamieci mozna zapisa¢ na dwa sposoby
— starg metodag tzn. z uzyciem kabla do progra-
mowania oraz nows, to jest za pomoca polacze-
nia Ethernet. W blagd wprowadzita mnie klapka
dostepna na panelu czolowym sterownika tuz
nad przyciskami kursora, tam gdzie starsze wer-
sje mialy umieszczone gniazdo kabla programu-
jacego. A gdy juz otrzymalem sterownik do rgk
to zauwazylem, ze klapka nie zastania domnie-
manego gniazda programatora, a gniazdo karty
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SD, ktérej mozna uzywaé do przechowywania
danych. Sterownik Logo! w wersji 8 jest pro-
gramowany wylgcznie za pomocy Ethernetu.
Specjalny kabel interfejsowy niezbedny do za-
pisu programu w sterownikach v5 i v6 nie jest
juz potrzeby.

Ustanawianie polaczenia Ethernet

Polaczenie z nowym Logo! odbywa sig za pomo-
ca Ethernetu — stuzy do tego protokét TCP/IPv. 4.
Komputer PC, na ktérym jest tworzony program
przesylany nastgpnie do pamieci sterownika

musi by¢ w tej samej sieci, co Logo! Oznacza
to, ze maski podsieci sterownika i komputera
PC musza by¢ takie same, natomiast adresy
IP leze¢ w puli dostepnej dla danej maski. Ale
to chyba oczywiste dla kazdego, kto kiedykol-
wiek faczyl cos ze sobg poprzez Ethernet i nie
wymaga opisywania.

W sieciach sterownikéw PLC adreso-
wania raczej nie pozostawia sie¢ serwerowi
DHCP. Odpowiedni adres nalezy wpisac
recznie korzystajac z menu sterownika lub
oprogramowania IDE — w naszym wypadku
jest to Logo Soft Comfort (Tools — Transfer
— Configure Network Address). Jednak przy
pierwszym polaczeniu sterownik i kompu-
ter PC muszg jako$ odnaleZ¢ sie w sieci, na-
tomiast parametry protokolu TCP/IP prawie
na pewno beda r6zne. Dlatego za pierwszym
razem nalezy sprawdzi¢, jaki adres ma nasz
komputer PC, a nastepnie ustawi¢ recznie
adres za pomocg menu sterownika Logo!
Teraz — w najprostszym wypadku, przy komu-
nikacji jeden do jednego i po dolaczeniu kabli
polaczeniowych — mozemy juz nacisna¢ skrét
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Rysunek 1. Tworzenie nowego bloku UDF

klawiszowy Ctrl+D (wywolanie funkcji Tools
— Transfer = PC to Logo!), wpisa¢ IP recznie
lub wybra¢ z Address Book i przesta¢ program
do sterownika.

Czynno$ci zwigzane z ustaleniem i zmia-
ng adresu IP sg bardzo latwe do wykonania
i nie bede opisywal. Mysle, ze kazdy uzyt-
kownik komputera, a tym bardziej budujacy
sie¢ ze sterownikdéw przemystowych, potra-
fi to zrobi¢. Wystarczy jedynie zapamietac,
ze komputer i Logo! muszg pracowaé w tej
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samej sieci oraz ze adres sterownika musi
by¢ znany, wpisany i ustalony ,recznie”.

Tworzenie blokéw uzytkownika

- UDF

Zanim przystagpimy do wykonywania ,,powaz-
nych” aplikacji, zapoznajmy sie z jedng ciekawag
funkcjonalnoscia $rodowiska, wprowadzong
wraz z wersja 7. Przyznam sie, Ze nie pamietam
dokladnie momentu zmiany — wprowadzenia
tej mozliwosci, ale pamietam, ze brakowalo mi
jej we wczesniejszych wersjach oprogramowa-
nia, tym bardziej, ze uzywatem konkurencyj-
nego IDE dla sterownika o zblizonych mozli-
wosciach, w ktérym bez problemu mozna byto
tworzy¢ wlasne funkcje.

Teraz $rodowisko Logo Soft Comfort
umozliwia uzytkownikowi tworzenie wlas-
nych blokéw funkcjonalnych, ktére dla od-
r6znienia od blokéw FBD, nosza nazwe UDE
co jest akronimem pochodzacym od stéw User
Definied Function (funkcje definiowane przez
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Rysunek 2. Okno edycji bloku UDF (edycja w taki sam sposdb, jak przy tworzeniu pro-

gramu, ale w obrebie ramki)
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Rysunek 3. Schemat licznika dwukierunkowego ztozonego z blokéw FBD
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uzytkownika). Po umieszczeniu na schema-
cie, blok UDF przypomina zwykly blok FBD.
Istotnym ograniczeniem dla blokéw UDE ktére
trzeba bra¢ pod uwage, sa:

* Maksymalna liczba wej$¢ wynoszaca 8.

* Maksymalna liczba wyj$¢ wynoszaca 4.
Aby latwiej zapamieta¢ te liczby mozna je

skojarzy¢ z liczba wejsé 1 wyjs¢ typowego ste-
rownika Logo!

Tworzenie bloku UDF rozpoczyna sig
od wybrania z menu programu File = New —
UDF Diagram (UDF), jak pokazano na rysun-
ku 1. W przestrzeni roboczej ekranu zostanie
otwarte okno (rysunek 2), w ktérym mozna
umiesci¢ niezbedne komponenty. Jesli jest ono
za male, to mozna je powiekszy¢ korzystajac
z menu podrecznego i pozycji Properties, po-
dobnie jak dla arkusza schematu podajac wie-
lokrotno$¢ pozioma i pionowg wielkosci ramki.

Dla przykladu, wykonajmy blok licznika
dwukierunkowego z wejsciami zliczajacymi
w gore” (Up), ,w dol” (Dn) oraz zerujagcym
(ClIr). Do jego wykonania wystarczy pojedyncza
ramka. Bloki FBD, z ktdrych sklada sie licznik
sg nastepujace:

¢ Bramki OR.

* Bramki AND.

* Przerzutniki Pulse Relay (przerzutnik dwu-
stanowy, w ktérym zmiana stanu nastepuje
na zboczu narastajgcym impulsu doprowa-
dzonego do wejécia Trg; ma wejscia usta-
wiajace Set, zerujace Reset oraz pojedyncze
wyjscie Q).

Schemat licznika dwukierunkowego zlo-
zonego z blokéw FBD pokazano na rysunku 3.
Przypomina on schematy dostepne w ksigzkach
o ukladach cyfrowych i jest to prawdziwe sko-
jarzenie, poniewaz powstal on na bazie sche-
matu ukladu scalonego SN74193 firmy Texas
Instruments.
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Rysunek 4. Okno wtasnosci bloku UDF,
w ktérym mozna nazwac wejscia, wyjscia,
blok UDF oraz zmieni¢ wielko$¢ ramki
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Rysunek 5. Dodawanie bloku UDF
do drzewa projektu — ustawianie dostepu
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Rysunek 6. Dodanie bloku UDF do drzewa
brojektu

Licznik ma dwa wejscia impulséw zlicza-
nych. Doprowadzenie przebiegu na wejécie #1
powoduje zliczanie ,w gére”, na wejscie #2
,w dol”. Kropka na wejsciu Tig przerzutnika
oznacza, ze przebieg wejsciowy jest zanego-
wany i ze przerzutnik bedzie reagowal na zbo-
cze opadajgce. Kropke ustawia sig dwukrotnie
klikajac myszka na symbolu doprowadzenia.
W zwigzku z tym, ze blok FBD ma tylko jedno
wyjscie — nazwijmy je umownie Q, to sygnat
!Q (zanegowany Q) mozna uzyska¢ albo dota-
czajac inwerter, albo stawiajac kropki na wej-
Sciach blokéw, do ktérych jest on doprowadzo-
ny - tak zrobiono w wypadku wejs¢ bramek
AND. Poziom wysoki na wejsciu #3 powoduje
wyzerowanie licznika, poniewaz to wejscie
jest dolaczone bezposrednio do wejsé zerowa-
nia przerzutnikéw. Aby zachowaé zgodnosc
z pierwowzorem i aby takie liczniki mozna byto
Iaczy¢ kaskadowo nalezaloby jeszcze dodac
co najmniej wyjscie przepetnienia (CO — Carry
Output) i pozyczki (BO — Borrow Output), ale
nie pozwala na to ograniczenie liczby wyjs¢
do 4. Jesli zalezaloby nam na taczeniu w ka-
skady wigkszej liczby licznikéw, to ze wzgledu
na to ograniczenie, musiatby on by¢ 2-bitowy.

Jak zapewne pamietamy z poprzedniego
artykutu, zatrzymanie kursora nad symbolem
wejscia lub wyjscia bloku FBD powoduje wy-
$wietlenie skojarzonej z nim nazwy. Nie inaczej
jest w wypadku blokéw UDE Jedli jednak spoj-
rze¢ na przykladowy schemat z rys. 3, to moz-
na zauwazyc¢, Ze wejscia i wyjscia sg po prostu
ponumerowane i nie majg zadnych nazw opi-
sowych. Aby je nada¢, trzeba zatrzymac kursor
na obszarze schematu UDE nacisng¢ prawy
przycisk na myszy i z menu podrecznego wy-
bra¢ Edit UDF Properties... Zostanie wyswiet-
lone okno pokazane na rysunku 4, w ktérym
nie tylko mozna nazwa¢ wejécia i wyjscia, ale
réwniez blok UDF i zabezpieczy¢ go za pomoca
hasta przed nieautoryzowana edycja.

Po ustawieniu wlasnosci bloku UDF oraz
zapamietaniu pliku na dysku, nalezy dodac
blok do biblioteki, aby zostal wyswietlo-
ny na drzewie projektu i aby bylo mozliwe
umieszczenie go na schemacie. W tym celu
najezdzamy kursorem myszy na pozycje UDF
na drzewie projektu, naciskamy prawy przycisk
i wybieramy Configure UDF (rysunek 5). Z ot-
wartego okna menu kontekstowego wybieramy
Add UDF (rysunek 6) i wskazujemy plik utwo-
rzonego przez nas bloku (ma on rozszerzenie
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Rysunek 7. Przyktadowy schemat utworzony z uzyciem bloku UDF

.Ima). Po kliknigciu na OK utworzona przez nas
funkcja zostaje dodana do drzewa, skad mozna
ja przenosi¢ na schemat jak zwykly blok FBD.
Przykladowy schemat utworzony z uzyciem
omawianego w przykladzie licznika pokazano
na rysunku 7. Jak mozna zauwazy¢, nazwa
nadana blokowi UDF w oknie jego wlasciwo-
$ci jest wySwietlana zaréwno na drzewie, jak
ina symbolu bloku na schemacie.

Z blokami UDF jest zwigzana jeszcze jednak
istotna funkcjonalno$¢ — wersjonowanie. Kazde
otwarcie bloku UDF do edycji, a nastepnie jego
zapisanie na dysku powoduje otwarcie okna,
w ktérym program proponuje nadanie numeru
wersji. W ten sposéb tatwo sprawdzi¢ czy i kie-
dy blok byl poprawiany oraz ile razy. Nie jest
to jednak wersjonowanie petne, takie jak w pro-
gramach CAD lub EDA, poniewaz uzytkow-
nik nie ma mozliwoéci przywolania i wyboru
weczesniejszych wersji, a jedynie moze dowie-
dziec sie, z ktérg definicja ma do czynienia i czy
jest ona zgodna z oczekiwang. Co wazne, jesli
blok UDF znajdujacy sie na schemacie FBD r6z-
ni sig od zapamigtanego w bibliotece, to na jego
symbolu zostanie wyswietlony czerwony wy-
krzyknik. W przeciwnym wypadku jest wy-
$wietlana zielona kropka o dosy¢ sporych wy-
miarach. W wypadku niezgodno$ci mozna naje-
cha¢ myszka na symbol bloku, nacisna¢ prawy
przycisk i z menu podrecznego wybra¢ Update
UDE Jesli chcemy podejrzec jak jest wykonany
blok, to w ten sam sposéb z menu podrecznego
nalezy wybra¢ Expand UDE

Podsumowanie

W artykule opisalem nieskomplikowans, ,lo-
patologiczng” metode tworzenia blokéw FBD
krok po kroku. Nieskomplikowang, jesli ma si¢g
w myslach pewien zamiar, na przyktad chce sig
utworzy¢ biblioteke wlasnych blokéw funkcjo-
nalnych UDE ktére beda uzywane wielokrot-
nie i na réznych schematach. Czasami jednak
mozemy spotkac sie z sytuacjg, w ktérej mamy
na ekranie nadmiernie skomplikowany schemat

(przypomnijmy, ze schematy mogg by¢ tworzo-
ne z az 400 blokéw FBD), ktéry chcielibysmy
uproscié. Albo inna sytuacja — mamy utworzo-
ny program i chcemy uzy¢ jego czesci ztozonej
z blokéw realizujgcych jaka$ funkcje. Mozna
przez Copy i Paste, ale w ten sposéb po drodze
mozemy utraci¢ pewne polaczenia. A gdyby tak
utworzy¢ blok UDF z czego$, co juz istnieje?
Czy mozna to zrobi¢? Nic prostszego — pamieta-
jac o ograniczeniach zwigzanych z maksymalng
liczbg wejscé (8) 1 wyjs¢ (4) zaznaczy¢ na sche-
macie obszar uzywajac lewego przycisku my-
szy, klikna¢ na tym obszarze prawym przyci-
skiem i z menu podrecznego wybra¢ Create
UDEF Ot cala filozofia! Oczywiscie, aby p6zniej
uzy¢ tego bloku trzeba go zapamigta¢ na dysku
idodac do drzewa projektu, ale caty proces two-
rzenia uproszczono do maksimum.

Podsumowujac opis tworzenia blokéw UDF
trzeba wspomnie¢ o jeszcze jednym istotnym
ograniczeniu dotyczacym calego schematu.
Mimo iz blok UDF wyglada jak predefiniowa-
ny przez producenta pakietu blok FBD, to jego
sktada sie on z pewnej liczby blokéw FBD, ktéra
pomniejsza liczbe dostgpnych blokéw. To zna-
czy, jesli do wykonania licznika z tego przykla-
du uzytem 14 blokéw FBD, to za kazdym razem,
gdy uzyje tego licznika na schemacie, maksy-
malna liczba dostepnych blokéw FBD wyno-
szaca 400 zostanie pomniejszona nie o 1, jak dla
bloku UDE ale o 14. Niby jest to oczywiste, ale
z do$wiadczenia wiem, Ze sprawia pewne prob-
lemy poczatkujacym uzytkownikom.

Im lepiej poznaje nowe Logo! i jego $rodo-
wisko programistyczne, tym bardziej dociera
do mnie idea ,,Simply ingenious” przy$wiecaja-
ca ich twércom. Mysle, ze z calq silq okaze sig
to, gdy w kolejnym artykule oméwimy sobie
funkcje sieciowe. Tworzenie programéw funk-
cjonujacych w sieci Ethernet, przekazywanie
sygnaléw logicznych i transmisja danych po-
miedzy sterownikami Logo! sg tak tatwe, ze la-
twiej juz chyba sie nie da.

Jacek Bogusz, EP
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