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Najwazniejsze technologie
013 roku

W ostatnim czasie, w swiecie elektroniki nastqpil boom na
telewizory 3D, tablety staly sie bardziej popularne niz laptopy,
a rozwdj miniaturowych komputeréw, takich jak Raspberry Pi,

Beagleboard i Arduino znaczqco ulatwil eksperymentowanie

i projektowanie nowych, inteligentnych urzqdzeri elektronicznych.

I

Farnell element14 znajduje sig w centrum
wszelkich wydarzen zwigzanych z rozwojem
nowych technologii, dzigki czemu juz te-
raz daje szansg wyobrazenia sobie gadzetow
elektronicznych, ktére zdominujg $wiateczne
listy zakupowe na Gwiazdke w 2013 roku. Po-
mocne sg tez premiery oglaszane w styczniu
na targach CES w Las Vegas i w lutym, na naj-
wazniejszych branzowych targach Embedded
World w Norymberdze. Na co wiec warto naj-
bardziej czeka¢ w 2013 roku?

Ulepsz sobie telewizor

Zacznijmy od ulepszeni technologii juz
bedacych w uzyciu. O ile jeszcze jakis czas
temu zakup drozszego telewizora z mozli-
woécig dolaczenia do Internetu wydawal
sie nieuzasadniony, o tyle obecnie jest juz
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w pelni oplacalne, by mie¢ TV, ktéry mozna
polaczy¢ np. z telefonem. Gdy w lutym, rok
temu, potrzebowalam nowego wyswietlacza
HD do podlaczenia do Raspberry Pi, okaza-
lo sie, ze jestem zupelnie nieprzygotowana.
Stanglam przed jedng z tych wielkich $cian
z ekranami i poréwnywalem kilka modeli.
Najciekawszym moim zdaniem produktem,
ktéry znalazlem byl Samsung Smart TV
z funkcjg okreslang mianem ,Evolution Kit”.
Pozwala ona na ulepszanie procesora, ukla-
du graficznego i pamieci telewizora. Zamiast
kupowa¢ zupelnie nowe urzadzenie, wystar-
czy (do pewnego stopnia) wymienia¢ w nim
modut z podzespotami.

Ulepszone moduly Evolution Kit maja
by¢ wypuszczane co roku, na przyklad przy
okazji targéw CES 2013 i majg obstugiwac
coraz bardziej zaawansowane funkcje. Po-
prawiajg dzialanie obslugi telewizora gesta-
mi, glosem, a nawet umozliwiajg rozpozna-
wanie twarzy widza. Philip K. Dick bytby
szcze$liwy! PowinniS§my spodziewaé sig
wiekszej liczby takich rozwigzan oraz coraz
to nowszego sprzetu, choéby takiego, ktéry
obstuguje rozdzielczos¢ 4K Ultra HD.

Elastyczne, nielamliwe telefony

W 2012 roku widzieliSmy niespotyka-
ny dotad wzrost popularnosci smartfonéw,
a liczba ich uzytkownikéw na calym $wiecie
przekroczyla miliard. Trend w wygladzie
smartfonéw obrécil sig o 180 stopni — z mi-
niaturyzacji do tworzenia miniaturowych
tabletow. Takie cechy, jak ksztalt, wyglad
i funkcjonalno$c¢ sg dla klient6w najwazniej-
sze i spodziewam sieg, ze dzielg nas juz tylko
miesigce, je$li nie tygodnie, do momentu,
gdy przestang nas fascynowac zaokraglone
prostokaty, a zaczng w pelni elastyczne mo-
dele, ktére mozna np. owinaé wokél nad-
garstka i nosi¢ jak zegarek. Pozwoliloby to
jeszcze bardziej rozszerzy¢ funkcje telefonu.
Moglby by¢ jednocze$nie urzadzeniem ko-
munikacyjnym, medycznym i wspomagaja-
cym treningi, a do tego sterowanym gloso-
wo i dotykowo. Firma Corning oglosita juz
wprowadzenie na rynek nowej wersji Gorilla

Glass 3, ktéra ma by¢ 3-krotnie bardziej od-
porna na zadrapania, a Nokia i NEC zapre-
zentowaly juz prototypy elastycznych telefo-
néw. Biorac pod uwage to, jak zmieniajg sig
nowoczesne, inteligentne urzadzenia prze-
no$ne, mozemy sie spodziewaé, ze gdy juz
opracujemy trikordery znane ze Star Treka,
bedg one znacznie tadniejsze niz w serialu.

Sterowanie gestami

Kontrola urzadzen elektronicznych, ta-
kich jak np. telewizory nie jest niczym no-
wym, ale mys$le, ze mozemy spodziewaé
sig znaczacego postepu w tej dziedzinie.
Wspélpraca takich firm jak Orange i Moeva
w zakresie sterowania dekoderami telewi-
zyjnymi, eyeSight z Lenovo, czy umowa po-
miedzy Leap i Asus jednoznacznie wskazuja,
ze w niedalekiej przyszlosci coraz czesciej
bedziemy postugiwac sie gestami. W techno-
logie te §miato wkroczyt tez Microchip wpro-
wadzajac na rynek uklady GestIC ulatwiaja-
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ce implementacje tréjwymiarowych gestéw
w urzadzeniach mobilnych.

Oczywiscie, w trakcie targéw CES wiel-
kie emocje wzbudzajg takze konsole do gier,
a przede wszystkim Kinect, ktéry ma coraz
lepiej rozpoznawaé ruchy ludzi w przestrze-
ni. Pozwoli to niebawem sterowac juz nie tyl-
ko grami, ale takze komputerami PC, table-
tami i systemami informacji oraz rozrywki
w samochodach.

Wszedobylskie czujniki

Odkad Google zaprezentowalo swéj pro-
jekt okularéw pozwalajacych na ogladanie
tzw. rzeczywistosci rozszerzonej, wiele in-
nych firm zdecydowalo sie przygotowac po-
dobne produkty. Pomimo, Zze niemato z tych
urzadzen to konstrukcje amatorskie, opra-
cowane w oparciu o zmodyfikowane iPo-
dy i projektory wideo, tacznie w 2011 roku
sprzedano okolo 11 milionéw przedmiotéw
zaliczanych do elektroniki ,noszonej”. Licz-
ba ta stopniowo wzrasta, gléwnie dzigki
zwigkszeniu popularnoéci urzadzenn moni-
torujacych zdrowie. Dobrym przykladem sg
opaski Nike+ FuelBand z zainstalowanymi
czujnikami STMicroelectronics o niskim po-
borze mocy. Teraz, dzieki modutom rozsze-
rzen ST dla popularnej platformy Discovery
mozemy spodziewaé sie znacznego powiek-
szenia liczby tego typu urzadzen. Pojawig sig
nawet produkty umozliwiajace wykrywanie
faz snu — np. bazujaca na wykrywaniu ru-
chu opaska Basis z pojedynczym sensorem
lub inteligentny zegarek Pebble, ktéry zyskat
duze uznanie na Kickstarterze.

Tansze, lepsze, mniejsze

W 2012 roku firma NXP wprowadzila na
rynek uktady z rdzeniami Cortex-MO, Fre-
escale sprzedawata mikrokontrolery z rdze-
niem Cortex-M0+ za mniej niz pét dolara

za sztuke, a za cene podrecznika szkolnego
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mozna bylo kupi¢ komputer Raspberry Pi
z rdzeniem ARM11, pozwalajacy na odtwa-
rzanie multimediéw w rozdzielczosci Full
HD. Dzieki matemu poborowi mocy, dobrej
kontroli zasilania w trybie spoczynku i do-
brze opracowanym procedurom migracji ze
starszych technologii, rynek coraz czesSciej
przestawia sie na uklady 32-bitowe. W 2013
roku bedzie to naprawde silny trend.

ARM rosénie w sile

ARM $wietnie wpisuje sie w trend zwig-
zany z minimalizacjg zuzycia energii, dzigki
czemu bardzo wielu producentéw chetnie
korzysta z technologii tej firmy. Pozwala to
tworzy¢ nieduze, inteligentne urzadzenia, po-
Taczone ze sobg w sie¢, a do tego — uczace sie.

Wyobrazmy sobie: zaprosile$ znajomych
na kolacje i przegladasz przepisy na telefo-
nie, przez Internet. Kilka kliknie¢ i zama-
wiasz wszystkie potrzebne skladniki, ktére
pottorej godziny pdézniej zostang dostarczone
pod wskazany adres, nawet jesli do tego cza-
su jeste§ w innym kraju, czy nawet w innej
strefie czasowej. Telewizor moze rekomendo-
wac widzowi filmy na podstawie jego profilu
w sieciach spotecznoéciowych lub tak, by
pasowaly w jaki§ sposéb do planowanych
podrézy. A jesli uzytkownik wybiera sig poza
miasto, telewizor sam automatycznie nagra
jego ulubione programy telewizyjne, by nic
go nie ominelo.

Nowoczesne technologie pozwalaja two-
rzy¢ wirtualnych asystentéw, dziatajacych
w oparciu o bezprzewodowo polaczone ze
sobg urzadzenia. Przykladowo, w drodze do
domu, nasz samoché6d na podstawie pozosta-
fej odlegtosci bedzie informowaé system za-
rzadzani domem, tak by wlaczyl ogrzewanie
i odpowiednig muzyke. Moze nie wszystkie
te funkcje spopularyzuja sie w 2013 roku, ale
na pewno to teraz okaze sie, jak bedg sie one
ksztattowaé w przysztosci.

To, co natomiast w 2013 roku jest pew-
ne, to to, ze samochdéd stanie sig popisowym
przykladem systemu polaczonych ze soba,
niewielkich, inteligentnych przedmiotéw.
Sie¢ taka opisywana jest ukutym pod koniec
minionego wieku okresleniem ,Internet of
things”. Juz teraz wielu producentéw sa-
mochodowych zainteresowalo sie otwarty-
mi platformami, takimi jak tworzony przez
Samsunga i Intela Tizen, a takze Genivi

-

elementiu ::freescale‘

Enabled

i Android. Jesli urzadzenia, takie jak sys-

tem nawigacji, odtwarzacz muzyki i filméw
wideo oraz system kontroli innych funkcji
samochodu zostanie opracowany w oparciu
o otwarte oprogramowanie, istnieje duza
szansa, ze powstanie wiele dodatkowych
aplikacji, ktére pozwolg na wspéliprace ze
sobg tych urzadzen w sposéb, ktéry trud-
no sobie wyobrazi¢ nawet samym twércom
pojazdu. Efektem tych staran jest juz oparty
o platforme Android, wbudowany system
multimedialny R-Link instalowany w no-
wych Renault Clio.

Drukarki 3D

Ostatnim z przelomowych osiggniec,
ktére wyraznie wplyng na 2013 rok sg dru-
karki 3D. Ludzkos¢ od lat czekata z zapartym
tchem na moment, gdy technologia ta stanie
sie powszechnie dostgpna. Dlaczego? Co do
tego chyba nie ma watpliwosci. A ekscytacje
przysztoscig drukarek 3D wzbudzaja takie
zdarzenia, jak np. ogloszenie opracowania
przez Uniwersytet w Warwick materiatu Car-
bomorph - taniego, drukowalnego i przewo-
dzacego plastiku. Dzieki niemu mozliwe be-
dzie wbudowywanie obwodéw elektronicz-
nych w projekty urzadzen 3D i drukowanie
np. w pelni sprawnych kontroleréw do gier
lub produktéw z wbudowanymi sensorami.

Podsumowanie
Wyglada na to, ze w najblizszej przyszlo-
$ci nie ma co spodziewac sie latajacych sa-
mochod6éw. Nowoczesna technologia bedzie
nas otacza¢ w bardziej niewidzialny sposdb.
Bedzie utatwia¢ nam zycie, chowajac sie

w ukryciu.

Bee Thakore,
Farnell element14
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